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Jakie konsekwencje dla przyszlo&ci czlo- 
wieka maze przymeic burzliwy rozwoj 
komputeryzacji? 

Wiadomo ze postep naukowo-techniczny 
otwiera przed gatunkiem homo sapiens 
nowe perspektywy. Czlowiek bedzie w co- 
raz wiekszym stopniu uwalniany od pracy 
ciezkiej, niebezpiecznej. Coraz czfieiej na- 
sza praca bedzie mtala charakter tworczy. 

Ale wystepuje rowniez ciekawa relaeja 
odwrotna. Technika komputerowa wyma- 
ga od czlowieka odpowiedmej kultury po- 
slugiwania sie niq. Profesor Iwan Frolow, 
radziecki filozof zajmujqcy sie konsekwen- 
cjami rozwoju nauki i techntki, uogolnia to 
stawiajqc teze, ze nowoczesnej, awangar- 
dowej technologii -powinien odpowiadac 
nowy, wyzszy poziom tozidotu satnego 
czlowieka, nte tylko jego cecn zawodo- 
wych, ale i ogolnokulturowych, w tym i 
uihiejetnosci obcowania z otaczajqcq przy- 
rodq 

Profesor Frolow wprowadzil na okresle- 
nie tych ivymagaft termin „wysoka stycz- 
noSc", Wlainie wymog „wysokiej stycznoS- 
ci'' jest, jego zdaniem, wurunkiem prze- 
trwania i rozwoju czlowieka % spoleczenst- 
ii)o. Technikq zajmowalismy sie juz dosta- 
tecznie duzo. Teraz, aby przejic na wyzszy 
etap rozwoju cywihzacijjnego, w wiekszym 
stopniu powinnismy zajqc sie bezposrednio 
wszechstronnym rvzwojem satnego czlo- 
wieka. 

Nie jest to byriajmmej problem, li tylko 
teorety cz ny . Ni ep rzygo to urn ny czlv w tek 
moze stac sie hamulcem postepu, maze 
powstrzymac rozwoj. Dlatego juz obecme 
inzynierowie konstruujqcy zlozone syste- 
my techniczne zastanawiajq sie nie tylko 
nad tym, jak uczynic je bardziej efektyw- 
nymi, ]ak je zoptymalizowac, ale rowniez 
nad tym, jak... uchronic je przed niekompe- 
tentnym i nieprzygotowanym czlowiekiem. 
Katastrofa w Czernobylu — wywolana ble- 
dnymi dzialaniami pracujqcych tarn inzy- 
nierow — najdobitniej wykazala, ze nie jest 
to bynajmniej problem teoretyczny! 

Uwzgledniaiqc omylnosc czlowieka moz- 
na by, oczywiscie, probowac tak programo- 
wac rozwoj, aby podejmowame zasadni- 
czych decyzii pozostawic „mezawodnym" 
maszynom. Tylko ze z wielu powodow byla 
by to droga prowadzqca donikqd. Ciekawe 
spojrzenie w tej kwestii na zalezno&ci mie- 
dzy czlowiekiem a maszynq proponuje ra- 
dziecki socjolog i fulurolog profesor Igor 
Bestuzew-Lada. Twierdzi on, ze jesli czlo- 
wiek podejdzie bezkrytyrznic do kompute- 



ryzacji, to moze znalezc sie~w sytuacji gtu- 
piego pana uzaleznionego od mqdrego slu- 
9' 

Profesor Bestuzew-bada lubi potvolywac 
sie na nowele science fiction o Romeo i Ju- 
lii XXI wieku. Ale ta Julia nie chce Romea, 
znudzil sie jej. On robi wszystko, zeby jq 
odzyskac, wreszcie siega po pomoc swojego 
komputera. I juz wydaje sie, ze Julia nie 
ma inneyo wyjScia, niz ulec — przeciez 
komputer przeanalizowal wszystkie wa- 
nanty... W ostatnim jednak momencie, gdy 
juz komputer zaczyna wyswietlac na ekra- 
nie wlaiciwq podpowiedz, Romeo uswia- 
damia sobie, ze jest czlowiekiem, homo sa- 
piens, i popelnia samobbjstwo. 1, w peic- 
nym sensie, muzmi uznac, ze czyni to slusz- 
nie, gdyz w tym sarnym momencie Julia go- 
rqczkowo pyta swnj komputer. jak uchro- 
nic sie przed natarczyvrym Romeo... 

Viynika z tego przykladu, ze jezeli po- 
wierzymy wszystko komputerom. to znaj- 
dziemy sie w odczlowieczonym. nieludz- 
kim spoteczcnstwie. W ciqgu ostatnich kil- 
kuset tysiecy lot wyksztalcila si$ taka for- 
ma spolecznego wspolzycia, ktirrq nazywa- 
my elykq. Sq to zasady uczciwego, wuisci- 
wego zachowania sie Profesor Bestuiew- 
Laita uwaza, ze obecme jedna etyka to za 
malo. Potrzebne sq trzy etyki: etyka stosu- 
nkow miedzy czlowiekiem a maszynq przy- 
rodq, oraz teehno-etyka, czyli etyka. stosu- 
nkow miedzy czlowiekiem a maszynq. 

Must stac siqjasne, ze w tej sprawie moz- 
na zdac si? na komputer, a. 10 tej nie, bo by- 
loby wstyd, tak jak wstyd jest wyjsc bez 
spodni na ulice. Nie wypdda pytac sic kom- 
putera, jak postepowac z Julia, tak jak nie 
wypada rzucac sie na ulicy do calowania 
obcej kobiety. Dopie.ro te trzy etyki mogq, 
zdaniem radzieckiego futurologa, urato- 
wac homo sapiens w XXI wieku. 

Jaki wiec glowny wmosek wynika dla 
czlowieka analizujqcego burzliwy rozwdj 
informatyki? Taki przede wszystkim, ze 
dysponujqc coraz bardziej doskonalym 
kompulerem, czlowiek musi starac sie bye 
coraz wszechstronniej wyksztalcony i roz- 
winiety. Moze warto wiec Mlody Przyjacie- 
lu wylqczyc na pare godzm Twojq wspa- 
malq ..maszynq" i przeczytac na przyktad 
„0 tym, co Alicja odkryla po Drugiej Stro- 
me Lustra"?! Zwlaszcza, ze i w tej pieknej 
opowiesci kryjq sie matematyczne tajemni- 
ce. 

Waldemar Siwinski 




SZANOWNY 

PANIE REDAKTORZE! 

Udalo mi sie zdobyc teden numer Waszego pisma i je- 
stem zachwycony f4gc poziomem i ak'ualnosco dome 
sieh Wprzysztym roku mam zamiar zaprenumefowac Wa- 
ste pismo zeby na biezaco sledzic rozwd/ domowej .nlor- 
matyki w Polsce Wiele tematdw poruszanych w Waszym 
pfSHhQ lest tuta/ pomi/anych. Nie mow/ac fuz o tym. ze o 
polsk/ch czcionkach w popularnych magazynach nie pisze 
sie w dgdle 

Posiadam IBM PC XT kompatybilny komputer. z dwoma 
stacjami dyskdw i pamiecia 640 KB drukarke Copal Wnle 
Hand 1200 L oraz myszke LOCIMOUSE C7 Jestem zam 
teresoweny wym.ana deswadczer tnekow programcuych 
iak i samych piogramow Programme W Quick Basic v.3.0. 
baidzo malo w assemblerze t probate progiamowac w Tur- 
bo Pascai-u Ostatma wers/a Quick Basic s /est /ednak Iak 
wszechslronna i kompiiowane programy tak szybhe. ze 
rzadko widze potrzeb? zaslosowana innego /ezyka Po 
siadam wele piogramow komercyinych (w zasadzie wiek- 
szosc slandarddw jak WordPerfect vl 2. dBase III* LO- 
TUS 123 v.2 Symphony Hp ) oraz wiele Iak zwanych 
piogramow public domain 

Bylbym bardzo wdzieczny. gdyby Wasze pismo moglo 
wydwkowac krdlka nolalke z moim adresem I z inlormac 
\a. ze choalbym nawiazac konlakl i kolegami ma/scymi 
dostep lub posiadaiacymi IBM kompatybilny komputer 
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Zycze Waszemu pismu dalej Iak buizliwego rozwo/u i 
Irzymama dobrego poziomu Z powaramem i pozdrowie- 
mami dla calei redakcii i wszyslkich czylelnikdw 

Andrzej Kajetanomcz 
1263 Queen St. Apt 
516 

Halifax, Nova Scotia 

B3J3L4 

CANADA 

Czylam Wasze pismo od pierwszego /eszcze zeszylo- 
wego numeru Uwazam ze robicie wspamala robole poz- 
walajac ludziom lakim /ak/a. ludziom we maiacym wlasne- 
go sprzelu. marzyc o mm i przygolowu/ecie nas na fg 
chwile. gdy luz dostamemy komputer . w swoje lapy' To 
naprawde fa/me, ze po prostu /esteScie Dzieki Warn mam 
nadzie/e zrobic dobry uzylek z kompulera w przyszlosci 
Mo/a do Was proSba — przedstawia/ae iak na/wiece/ za- 
slosowan. Mme mteresu/e wlaczeme komputera do sysle- 
mu pomiarowego wielkosci elektrycznych oraz wykorzy 
stanie jako mleiigenlnego slerownika urzadzen domo- 
wych. W iaki sposob i przy pomocy /3kich elemenlOw do- 
dalkowych mozna to osiagngc I jeszcze to co pojawiio sie 
w pierwszych waszych numerach usprawnienia i prze 
rdbki dla sredmo zaawansowanych eleklronikdw — mdg- 
Iby z nich powslac slaly kQcik .kompulerowego ma/ster- 
klepki " 

Dzis biore udzrnl w Waszym Swialecznym Konkuisie i 
marze by to wfasnie moja odpowiedz wylosowal Kubus Li- 
lerka 

Z noworocznymi zyczeniami podwa/ama nakladu co 
kwartat i nadzie/a na lul szczeScia w konkursie 

Zawsze Warn zyczliwy pozostaje 
Jaroslaw Raj 
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Rozmowa 
z prof, drem hab. 
inz. Ryszardem 
Tadeusiewiczem, 
kierownikiem 
Zakladu 
Biocybernetyki 
Akademii 
Gorniczo-Hutniczej 
w Krakowie. I 

Cybernelyka ad pcczqiku zwiaza- 
na byla scisle z blologiq. Czym wiec w 
lakim razie zajmuje s/e biocybemetyka? 

— Ojciec cybernetyki, Norbert Winner w 
swojej piervvszej ksiazce napisat, ze cyber- 
nelyka jesi nanka o stei'owaniu w zwi'etze- 
'.hc.t'i i mHB7ynacl: . W mnmftricic gdy wycjd- 
reonila sie cybernelyka techniczna, spote- 

uim, ckononiiMia zaistniala poiizeba, by 
ktos v.t6oiI Oo korzem. do zagadrieri inzy- 
nierskiego spoji/erna na obieMy zywe i bio- 
ioge. 

Nie wszyscy jedmik tiaMowah to dziudzi- 
ne poiaraznia. Sam musiatem 7Hpracnwy- 
•-•jar sobie d7iataniern na innym gnmcie na 
lo, by pozwolono mi zajmowac sie biocybe- 
rnetyki;. Pi7ez bardzo cHuejy czas moje zain- 
teresowania mialy chaiakte'r hobbyslyczny 

— Czego mozemy sie spodziewac po 
lej dziedzinie nauki? 



W wielu przypadkoch darzo 31c, ze 
problemy, klOre chcielibysmy rozwigzywac 
na gruncie techniki nie zna|du|a w samei te- 
chnice doslatecznej bazy Syslemy biologi 
czne rozwiazu|a te zadania w sposob oply- 
malny Poznanie |ak pewne lunkcje lealizu- 
je mozg czlowieka, jak sterowane sa skrzy- 
dla muchy. |ak regulowany (est proces 
przemiany mateni u nisko zorganizowanych 
zwierzai moze nam doslarczyC. |esli nie 
gotowych wzorow lo zrodel mspiracii. W 
przyszlosci bedziemy bye maze budowac 
rozwigzania doskonaisze niz rozwiazania 
zywei natury Dzisiaj |ednak obserwowane 

w przyiudzie i-.. \' ' V, did llaS 

wzor niedoscigtej doskonalosci. 

— Uwaza Pan wiec. ze jestesmy w 
stanie przescigngc przyrode ? 

— Oczywiscie! Mamy przeciez do dys- 
po7yo|i lepsze tworzywo. My: -udzie, syste- 
my biologic7ne, organizmy, jestesmy zbi.- 
dowarii 2 lego, co przyroda miala pod i«ka. 
a jesi lo budulec, ktory w rgkach wspolcze- 
snego ir.Zyniera wzbudzilby jedynie rn7ba- 
wienie Biorac pod uwage. wlaseiivosci me- 
chanic7ne. eleklryczne, inlormatyczne ele- 
mertow naszegc ciala. lo czym dysponoje 

inzynier jusl nieporownanie lepsze Szyb- 
kc-sc przebiegu impulsj nerwowego vvc 
wkjknic reiwov/ym nie przckracza 100 m/s 
a w praKlyce tvynosi kilka cin/s Jcsli lo po- 
townamy 2 s/ybkoycia Sygnah.- elrkltycz- 
oego Szybkoy6 z iaka r noze pracovv-!',. 
koinorka norwowa webodzaca » sklad na 
szego mOzgu.flic prztkracza jednego kH? to 
zraczy tOOO impulsow w ciggu sekundy. 
Elementy naszych mikrokompulerow pra 
eun z czeslotliwoscia'n. ^nacznie wiekszy- 



mi, nawel o kilka r79<1bw wieikocci Wrcaz 
cie problem mezawodnosci — w naszym 
mozgu codziennie obufnicra kilkanascie do 
kilkudziesieciu lysiecy komorek, gma bez- 
powrolnie. W naszych komputerach awarie 
zdar7a|9 sie znacznie rzadziej 

7. drugiei strony takt, ze dysp<:nii|ar lak 
kiepskim i prymilywnym budulcem przyro- 
da slworzyla tak wspamate dzieta. slanowi 
dla nas powod do podziwu i doping do prob 
naslsdowania Wezmy chocby tylko kwestie 
niezawodrosci Wiemy, ze im bardziei zto- 
zony system, tym czesciei sie psu|C Pod 
czaszka nosimy nieprawdopodobnie skom 
plikowany system, w sktad ktorego wchodzi 
kilkanascie miliardow komorek nerwowyrh 
Kazda z nich osobno jest elemenlem zawo- 
dnym a iako syslem Iworza niezawodny 
tnozg. W szczegoinie odpowiedzislnycb 
syslemach technicznych montiije sie nie 
jeder a dwa. Irzy lub wiecej kompuierow 
pracujacycli rowriologlo aby zabezpiuczyc 
sio na wypadek awaiii klorcgos 2 nich 
Przyrt'da zrobfoi lo inaozoj. & odpuwiadz na 
pylanift ..jak'" jpftl jednym / naihardzioj la- 
scynuiaoyoti probltmOw biologicznycli i to- 
rhr'ic7rych. 

0bcujac7 wielkirr-i twoiami przyrody taki- 
rri jak m07g ct^' system w7iokowy uc7ymy 
sie pokory. My teebnicy lublmy popariac w 
sarrozadowclenie. a okazuje sie. ze to co 
7mhita pr/yrrsriH gl-.ipich p:ir*; rnil'iartlnvj lul 
temu jest naprawde wspaniate. 

— Miata rut to trochq czasu... 

—r- lak. ale my oopierc teraz. probujac 
nasladowac le sysiemy w leennice. Toze- 
rny sie przekonac |ak bardzo sa one zlozo 
ne. 



— Pairzac na konstrukejq skrzydel 
ptaka czy szkielel czlowieka podziwia- 
my perfekcyjnq konstrukcjQ mechanicz- 
na\ Czesfo nie zauwazamy natomiast 
sposobu organizacji intormacji w orga- 
nizmach zywych. 

— Juz na poziomle pqiedynuzej kombrki 
locza si? mesrychanie zlbzone procesy IB- 
yulacylne, cybemetyczne. inlormacyine. 
Procesy ndriychania wewnelrznego. prze- 
miany matem, sterowania metabclizmem da 
sie opisac w kategoriach cybernetyki. laH 
samo jak procesy przetwarzania intormacji 
w procesoratlv Elemenlami uczeslnic/ijcy- 
mi w lym procesie sa pojedyncze molekuly. 
nosnikiem intormacji |est bialko strukturalne 
bedace na granicy mo7liwp| do nsiagniecia 
ir.miaturyzacji - na poziomie molekular- 
nym. 

W medycynie palrzy sie zwykle na czlo 
wieka przez pryzmal XIX wiecznej biocbe- 
mii Nasz lek to na|czescie| pigulka. metody 
po/yskiwania intormacii lo glovjnie analityki 
chemkszna Organizm lrakhj|e sie iako 
obiekl. w klorym przebiegaia procesy cbe 
rniMtle, w pr7yszlosci bedziemy musieli 
rwocxt image na przebiegaiace w nim pro 
cesv inlormalycznc Oczywiscie nie |esi 10 
ostatnie siowo Kindys Kartez|usz tiaktowal 
rziowieka iako uktad mecbaniczny. gdy 
-nauKa odkryie nowc slery, oka^e sie, ze t 
one sg ober.ne w mechanizmie czlowieka 

— Progtamy kompulerowie, uklady 
aulomalyki I sterowania sa systemami 
zdelerminowanymi. Znaczy lo. ze moz- 
na przewidziec jakle parametry pnyjmie 
uklad w danej sytuacji. Czy zfawiska 
przyrodnicze rowmez zdelerminowa- 
ne? 

— Proces 'nodelowania nioze rowmez 
przewidywac zjawiska niezdelerminowane, 
np oddzialywania ze slrony siooowiska. 
Inna sprawa, czy te zjawiska naprawdq nie 
daia sie przewidziec, cyv my lego rue ;iolra 
limy Jest lo jeden z problemow Ittozotii, 

— Czy cybeinelyka sluzy lechmce 
czy biologli? 

— Cybernelyka bddaje ushigi jednei i 

drugiei slronif? Dzisiai lepiei wychodzi na 

lym medycyna klora poswda wiele pol'zeb 
w slosunku do wspolLzesnej lenhniki, np. w 
.-akresie diagr.ostyki, lerapii, budowy sziu- 

cznych narzadow Jesli cybernelyka |est 
moslem pomiedzy naukg i lechrnkg. lo zno 
cznie czesciei maszeiuia po mm wyroby le- 
chniki do biologu i medycyny niz w drugs 
slrone Pora lednak na lo, by i leebnika za 
czela czescicj koizyslac z tego mostu 

— Powstaia juz przeciei pierwsze 
Jabrykl bez ludzi" I w petni zautomaty- 
zowane linie lechnologiczne. 

— Obecne syslemy slerowama i aulo- 
malyki sa budowane w oparciu o doswiad- 
czema inzynierskie BiocyDornelyka me 
moZe sobie roscic pretensji do wspdtautor 
slwa tych rozwiazari Oalszy rozwOj tycli 
dziedzin techniki moze bye iednak znacz 
me taiwiejszy, tesh skorzysla sie ze wzorow 
lakie daic nam natura. Olo przyklad: 

W syslemach analizy obnizu mamy do 
czynienia z iloscia inlormaqi rzedu kilku 
dziesieciu milionow bilOw na sekurde. 
Zalka lo pamiec nawel duzego kompulera. 
Take same ilosd mlormacii lojcstrowona 
przez siatkowk? oka poiliega nalychmiasl 
— jeszcze w samei sialkowce — ogromnei 
redukcii Okazuic sie. ze z tych wielu milio 
now Ditdw intormac|i do strety decyzyinej 
dociera co naiwyzej kilkanascie Dilow na 
sekunde Obrdbka intormacji dzieie sie 
poza poziomem naszei swiadomosci. 
Mamy prawo Iwierdzic, ze dziala tu pewien 
automalyzm. ktory mozna odtworzyc w sy- 
slemach slerowama. 

— Cybernelyka byla do niedav.na 
swietna zabatvif. Psy, zohvie, wiemork: 
cybometyczne — czy byty lo tylko zaba- 
wkl duzych dzieci? 

■■■■ Mysle, in i lie byla to lylko zabawa. a 
mam tic. liigo osobiste pov»oriy f'/o|q prarip 
riiaglsteka na ACH byfo zbudowanie psa 
.-ybeirotyc7nego- Bylo lo baidzo sympaiy- 

czne zwierzatko posiadaiaca mi«d7y innymi 
siucn Inaczej zacbowyway sie. gey rrowio- 
ro do nego ..ladny p'esek, ladny". a ina- 
czej. gr!y wotano ..kundel''. Fascyrcicia '..y- 
r:nrnntyi:7rymi /wu-ir/nkiHiii /fislAta mi rif:- 
dzisiai. jednak obocnie islniejace narzedzia 
oozwalaja tworzyc lakie modele w bardziej 
wd7iecznej subslancji, Tasamazabawa jest 
mozliwa we wneirzu komputera Jesl przy 
lym szybsza. telwiejsza w moflylikaqach I w 
sumie lansza A ze odbywa sie wnieco ab- 
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MIKROKOMPUTEROWY MODEL 
RODZINY PSZCZELEJ 



strakcyinym swiecie kompulerowego ekra- 
nu lo chyba sprawa drugorzedna 

Warto byloby nalomiast zaapctowac do 
uzytkownikbw komputerow dotnowych, aby 
przerwali kontredans gier komputerowycb i 
sprobowali zabawic sit; w Iworzenie lakich 
slworkbw cybemetycznych dziaiajacych na 
komputerach. Jest wspaniafa ksiazka niezy- 
jacego |uz profesora Mazura — ..Cyberne 
tyczna teona syslembw samodzielnych" 
Mozna w niej znaieic opis proslego modelu 
czegos. co dzialaiac autonomicznie przypo- 
mina zwierze, czlowieka czy moze nawei 
spoteczehslwo Zamodelowalem kiedys la 
kie ..spoleczenslwo ' na kompuletzc 
ODRA 1300 W zaleznosci od warunk6w 
slworki walczyty ze soba lub wspoldzialaly 
Daje lo niezwykle ciekawe obserwacje, no i 
mozna bye kreatorem nowych bytbw Kaz- 
dy posiadacz mikrokompulera ma to w reku 

— byle lylko chcial 

— Na nestepnych slronach ..Bajtka" 
prezentujemy Panski program „Modelo- 
wanie rodziny pszczelej". Czy zostal 
stworzony die pszczelarzy, iniynierow, 
czy moze socjologow. 

— Na poczgtku byta zwykte ciekawosc 
Czy len zlozony proces da sie zamodeto- 
wac? W elckcie powslal program — znacz 
me bardziej zlozony niz len publikowany 
rapisany na ,.duzym' kompulerzc. Byl on 
pizedmioteni dziesieciolelnicli badari 

Model ma bardzo praklyczne ukierunko 
wanie Pszczelarz moze z iego ponoca 
przewidywac skulki swoich dziataii a lyin 
samym moie przewidywac optymalre sua 
legie sterowana uwzgledniaiac rozmaile 
watunki srodowiskowe pizede wszysl 
kirn pogode — w sposob bezpieczny. me 
zagrazaiacy zyciu pszczdl Model moze sie 
okazac szczeg6lnie przydatny w sytuacji 
kiedy cele, dia klorych bedziemy sterowah 
rodzina pszczela beda celami nietradycyj- 
nymi Od lysiacieci ludzie hodowaii pszczo- 
ly dla miodu Dam] przed pszczelarstwem 
moga slac ztipelme mne zadama 

Chemizacja romiclwa spowodowala. ze 
wygmely dziko zyoce owady zapylaiace io- 
sliny owadopyine. Jesli chcemy dzisia| uzy- 
skac prawidlowe plonowanie sadow, gryki 
czy lubinu lo moie sie okazac ze jest ce'o 
wym hodowanie pszczot, do kloiych nawel 
by sie doplacalo. a ktore pelmtyby lunkcie 
uslugowa w slosunku do tolniclwa Trady 
cy|ne melody slerowama rodzina pszczela 
okazuja si<j w takirr przypadku riiev*ystar- 
czajace. Nie potrafimy uzyskac maksyimil- 
nej liczcy pszczol lotnych w stosunkowo 
krCiKim okrosio kwitnieiiia sadow a jedno 
czesnie, zeby pizedtem i poiern bylo ic.h 
rnato Podobne problemy spolyka sie w ho- 
dowiach prowadzonych w celu uzyskiwama 
mtoezfca, czy alosowatlegc w farmakcicyii 
jadu pszczelego, 

Zgodnosc modelu z izeczyvvistymi zjavvi- 
skarri zachodzacyrrii w zyciu jest bardzo 
duza Najwiekszy zarolowary bta.d wynosil 
1-1%. Oczywiscic w przypadku piognozo- 
war.ia dochodzi jeszeze czynnik Z'Tiionnych 
warunkbw alinosloiyczryct'i. a wigc Wad 
moze bye; wi^kszy 

— Czy moiemy sie spodziewac slwo- 
rzenta tnoeu o organuacji zblizonej do 
otganizmu zywego, moze samego czto 
wiehi ^ 

■ Jesl' jeszczr: islniejij ludzie ktorzy 
zywiij nadzicie. zo sworznny zoslanie 
S7tuczry czlowit'k, to stsrowis oni mniej- 
s7osc z co ralmnifij 7 dwoch powodrjw. Po 
pierwsze dzi5i£i znacznic Icpicj r^7 jeszeze 
kilka lal tern 1 1 znaiemy aob« sprawe z lego, 
jak bardzo zlozonym syslerrcn iesl kazdy 
zywy organi/ni. Naiv.nosc^ i nicuzasadrip- 
nyrri optyrriizme.n byroby Iwierdzenie, zc 
pctra'iiny cos lakiego zroblc. Zc'ri-gisp tMo- 
ny r ie v.'ida" rnzsadrcgo celu. dia klorsyo 
tttki dLplikal systemi.. bio!ogiczne(jc- miaiabv 
powstsc '/ punklu widzecia iizytecznyisci 
pokrrjC7re roboty przeniyslcwe. ktorc wj 
karykalur? wylacznic rcKi czlov/ieka. sq 
znacznie bardziej przydalne niz robot po- 
dn&ny do wiciyw.inyrti na Blttactl laniissly- 
czno naukowyCi 1 purtktu Widzenrs rnzy- 
nierfi ca'osi. oigarnzini. /y,vego jesl tv/orcrr: 
nadmisrowyrn. Jest * mm mncslwo izec/y, 
ktorc sa r am do niczegc' mcprzydalne 
Zliudowanie robola. ktory wpadalty w zlofic 

— a lost to oeeha rawet r'a;baid.ziej prytri- 
tywr'tgo zvvierz^cia ■ lub mocjfr.y zako- 
chac sit? w inr.ym robocio |osl pn prostu 
iijutvlowv, 

rozmcvwictl: 
Roman Poznanski 



ytari sie poqlad. ze mikro- 
kom putery moga bye wykorzy- 
stvwane qtov^nie do zabaw y i 
nauk i, a jesli povvierza im sie 
p owazne funkcie, to zwykle do- 
tycza one codziennych pra 1 
domowveh lub biurowych. W y- 
r^nie_yagsjed_7 ; a tp inne zaslo- 
s owania. V^arto zatem podej - 
mowa6 prdby przelamania tveh 
siere otypow. Prezentov.'any 
program po?wala wykorzystac 
domowv kompu ter w... pszcze- 
larslwre 

Model pGwslE? w wyriiku p'ov/aczoriych 
od IS7:5 rnhu badaii poostawowych w Zc 
kladzio Biocyberneiyki ACH i 7ak(adziB 
Pszczelaralwa Akademii Rolniczcj w Krate- 
wic Prsi!;t tc byly czvscicvvo liriansOVKnc 
przcz n/.-.slty AHademie Natk Oczywiiciy 
celem bao<?n nie bylo napisanis progrsmu 
'.v BA-SICL i,. lylko okreilcrne tnat^rrialyuz- 
nyct! prav.'idlowosci ^ lunkcjor.'~waniu ro- 
dzir-y pszczeiej. a I.^Kzt- przebadanie przy- 
datno6ci '.vicdzy no tcnat cybcrrtoiyoznych 
ciypcklow IU > ik(.ji?r4UM r tti:'a 'A'ielkie(;c sysle- 
'iii jukjrn ]t-5l roOzina pszczela. 

Teksl prorjraiiiu 'iHpisviriy je^f v/ jezykii 
Sim'jr;s Osac p'ztz'i^czoiiyrii alj rmkru 
kompulerow hrmy Oomi-oflort' si-ti C64 
k.b CI2B. Nic Jecink nie slo 1 na p'zeszko- 
d/ie. 5V pu rlr-br;y-|- modyfisacjach cpra- 
cov.'iic vversje podanciyc prr'flrjtrii.i d : s ir-- 
r* ego. posiadanego przez Czylclnikii inikrO 



komputera. Przerobki pjo^ranu dotyczyc w 
lakim przypadku bgda glovvrio icstrckcji 
przeznaczonej do yraficzncj prczentacji 
wyniknw mnrirrlowania. 

Po uruchomleniu piogranu komputer za- 
daje uzy.ko'.vrikow; serie pytari a on musi 
na nie nriDawiedzicc z ^l&w'atury. Pyianla te 
doly'ez^ rasy pszczot. dlugO'A ; 'OCzrtoyoi ro- 
bolnrc. horyzoni. modelowania, aktufilnej 
struktury rodziny nraz stanu zapasov/. 
OstfltrHC pytanie: SKAD CZYTAC DANt O 
POGCDZIt I POZYTKACH? wyrraga 
wprO'.varJzenia z klawiatury NAZWY wczes- 
niei zapisanego na dysku (tub tasmie) zoio- 
ru wtasnie warunkowaimo6(i3ryc7nyslt i po- 
zylkacti dla jakich uzylkowr ik chr.e morielo- 
v»ac. Zbior ualezy ruizwar i zapisac ns tjy» 
ku (lub tasnlic) pr/y pomncy programu po 
nocniczego ..ZAPIS DAfvYCH '- 

Po u*i.chon^ier-u ;korrenda nJN) uzyl 
knwi ik wprowadza kolejne df.ne. 

Majac zgrcimaczune t!ane main podBj- 
nowac p'dby iiirxlc-ic-vania. Czaf. rrwania 
n^delnwan.8 (zwvklc close dkigi, okoto M 
kunaslu mini.l) zalezny jrisl od zalczone;' M- 
r/by krokdVv, jnka po<!ii sic w odp^wi-rd/i 
na pylanic komputcta, Krok to 24 goiziny 
Zyna rKair'e; rodziny VV Irakcic r'nxleluwa- 
nia vvyywictlany jns: ni.nifi aklualnie wyko- 
nyvar-cgo kroku Fn zako-nrzeniii nbiirzen 
riozna oglatiiic *yi~ikl medelowania >» pn- 
staci •,vyi"es"w or-ia/i. la-yil". )ak zn:.eniala 
si© podczss inedcowarta Htzba pszr.zoi, 
ilosd ^jroimdzonego miodu, pewcrzehnia 
dosltyinynh jiastievv tp Kolpjn© wyKTGsy 
wywcnjjc- m% naaskajac dowel -iv kiamisz 

Ci. -Uorzy prdbcwali kOTipulernv/ej sy- 
rpUtaCji rodziny psZ'rzcicj prZOHOfMdi sig, zt 



|est to wprawdzie rozrywka zupelnie innego 
lypu, niz wiekszosc znanych gier. |ednak z 
cala pewnoseig moze lo bye faseyntiiaea 
przygoda intelektuaha tym bardziej 
atrakcyina, |esli ma sie mozliwosc konlion- 
lowania komputeiowych wynikdw z obser- 
waqg pszczot 

Andrzej Migacz 
Ryszard Tadeusiewicz 

'/.aktad Btocybernclyki AGII 
ui Krnkowie 

—PROGRAM 1 - 

:00 ZZ*=MtJ;i47! itV»=Wi!l!ia) :FFt=ChSt 

f 146 ? iFfiiNTZZI 
10* INPUT 'KB-ILD5C KR0K0H*jlffi:fi2=l9M 
108 i'if'bT "RASA MAT PSICI CAuVCAR" jRA$ 
112 IF UM^-Cau" THEN Ci=28. :Ci=. 3:6QTQ 
120 

Hi Ci=:a.:C2=.3 

!2'> INPUT "w5.IRSft«.S86.(«T.PS2CI. » I 

my-,:z 

17' INPUT "SS.hGC2.«yDiyfc.HS".P5iCi. i> 

I2i IF i> OR C*''=.0 THES P8IKT2«*J 
Silk II ft T « i ":SGTQ 525 
:s?iiT - ; ?5Si.iiV3.t»T.PEZC2.ll iTtS/BO 

IF £=>,.=. THhn RlrlTi'S h i il T H 
:K :S?i;T ^L.uf^.WypS, 33 P0C2.BEI H i 

n'S3";5S 

: 'aKi.T "Tli-SZSS llil-P PSIC2.K lLDB.I 

14 s V Wi21 IrtES Ps;N" 'P 5 i C I .". . 

v £ it 5 > [ 

Ijo D't* HT'.";I .diiS. ! . niB.KS. 1 -GiiiitJi 
L^-r'AUii. iJ.tHfit ; * : 

!a* A»'2i="V -l!C£BA Jftj i tTSj" 
..i5 Ai Vi-uCiSS iMk V STVBI" 
172 SSi4>s"'f.:-i.!C;l* PSiCtOt s ilvir 

;- h :.r';i-?Ei:2uL 1? [*iiuMLh i( fT'i 

S}"' 

HSic)=' ,i 5-f5".i.IDL 20 DfilCiirCH S 2"V 
S. : " 

• ! !»: , > J g-:j)';rr?«.;';. i sEK'':SU II '"YE 
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ib8 Mi8l= 
192 A»(S)s' 

BS3" 
196 MdO.i 

I" 

200 MUD- 

204 mifr- 
[KB]' 
248 *»U3v 

S3* 
2!2 fi*ii4'= 
216 M!i5i = 
220 A»<16 ' 

«U7i> 

223 HUB)' 



'VV-Z3iERACIsI F¥tKl» « [TVS]" 
W-REKTA8 cUB SPADZ N [Kfi/DQ 

! 'P'-j5S QlZI fhoi « 13. H. 

"S -»YKDW.«DCi.PUui « CO.*. 

•J0-ZAPA5 AIDDU NIEZASftEP. 

>»U1-ZAPAS KIOSU IASKLEP.N U 

"U2-!A=A5 PIE8Z6I K IK6J" 
"5S-=Di.«cIV * [DCK.KiWaR.]" 
'".U-SPOZ.Rianu * CKS/DOBEJ" 

■PT-Ttdp.iisp.wsi * [j.n.r 

■>3-NfiCn.5P2:.niGail [>:D/0G6I 



i.Vi Mj« '. = ; Mi iasKtHL.' i:P : .iJ=i:iv^(( 

,4,6 

240 ?RlNTA»i:2i INr : ;;TU0: s RJNTH$ii3] ; : 1 
fiPUTUi 

244 f'HIN T 5* 1 1 4' - r Tsj^tel! 12; FRMTA* (2.U' ?.-!* 

PUT¥:P»!NTft*l3t;s IWl'TVl 
248 INPUT 'Y2-C-7ERH ZASKLEPIfiSi fl (7YS3 

";Y2 

252 PRINTASi4i ; : INPUTY3:PRIHTA$ (51 : : INP 

UIY4: PftlNTA$(t) ; : INPUTY5 
256 INPUT " SK AD CZYTAC DANE PD6DDZIE 

I P0ZVTKftCH*;N»:0PEN 2,B,2,N*f,S,R" 
260 INPUT*2,KP:PRiNT "ZftkRES DANYCH SR0 

DOHISKOSyCH" ;KP 
264 DIMTTiKP) ,TD(KP! ,Q1 IKP/IC+U.BKP/ 

HH4I,0TIKP/10+1) 
266 FOR 1=1 TO KF:INPUTi2,TT(I),TD(i):N 

EXT 

272 FOR 1=1 TO KP/10*llINPUTI2,81in,fi2 

a),Q7iIi:hEXT:CL05E 2 
2?6 V0=0:Vl=0:V2=0:SB=0:K=! 
280 PRIfcT ATU5,23)K:GCSUB 344 
264 DisDlIlNT(K/10)*l):02=4B(!l(T(K/i«)* 

l:L=aT<IHTlK/tO)«! 
288 TA=TTiK!:3E=TBiK) 
292 IF TA <=10 THEN PT=0 
296 !F TA>I0 AND TA<=!4 THEN PT=.25l(TA 

-10) 

3G0 IF Tfl>i4 THEN ?T=1 

304 i ; EE=0 THEN PD=1 

308 IF D£X) AND DE;=I0 THE!* Pti=i-.UB£ 

3:2 IF DE/10.THEN PD=0 

316 P=F0i? T 

320 SOSUB 8I2:60SUB 476:B0S1)B S0G:SuSUt 
520:BQSUB 532:S0SuB 592: SOSUB 560 

324 IU, K) =B1 : X (2,Ki =JS K <3,i> =Tis I f4,r) 
-Y3:XiE,K!=yi:X!t,Ki=Y5 

328 I!7,l<;=VP:i;3,K:=YV:*i9,K!=U4:)U&, 

K ; »P«: X ■ 11 r K) =B: ii ( 12, K) =UO 
332 jii3,K!=!ii;Ji^,K!=!E:Jtt5,K,'=Sfi!Si 

ik.i.'i-i !:>!!?, e)=PI:siiBiKi=X3 
336 K4:*l:If K<=«$ THEN 2BD 
340 jjBTQ £24 
344 IF K>! THE* 376 
34«. FDR 1=1 TO J:Di*!Ii=y/3:*itn 
351 FOR 1=4 TS 9:0sin=H/6:s|fcX7 

FfiS l-u !G 2i!D»!!>sY2/i2:*<T 
lt<l FSS 1=22 TO 3i;D?i(IS-Y»/:0:iEXT 
364 m !-3- TO *l!D«Ul=»5/10!»E»T 
3tiB F3R 1=42 TC £Z:Dii':i)=i.Y3-iS-Y5S/'(LZ 

360 OlijijTii^ililii 

3S3 IF J>0 THtw 3a0 
3*2 ?K=.0 

39c IF Oil THE* 405 

'00 F8S 1=1 TO K -;:PK=HKtXil7,!i:NEXT:P 

'04 6QTO 412 

408 FOR i=K-10 TO K-l:PK=PK«<17,Il!H3 

7:PK=PK/10. 
412 IF H(10,K-1X=.1 AND IH.K-ll =.0 1 

t-EN BK(H-l)=WlC2-n*OII(CII 



4 1 a oOSuB 74C:0»ill=Bl 

420 Y=0:F0R 1=1 TO 3: Y=»0ii •: I j :MEIT:V=I 

NTIYIRZl/RZ 
424 Y1=0:FOR i=4 TO 9: Y 1= Yl +QH ( IJ t NEXT: 

YI=INTIYURZ)/PZ 
428 Y2=0:F0R 1=10 TO 21:Y2=Y2tONII):NEX 

T:Y2=!NTIY2IRZi/RZ 
432 Y3=0:F0R 1=22 TO CZ:Y3=i3*0NIIi:NEX 

T:Y3=INT(Y3IRZ)/Ri 
436 IF Y3=>1. THEN 448 
440 SOSUB l034:PRI»n AT(l,21i Wts'DZIEN 

*jK;"DAJ FSZCZOLY DO UlA";FFI 
444 KS=K 

448 Y4=0:FQR i=22 TO 3i:Y4=Y4+0HUi:NEX 

452 Y^l ( l^H D R i 1: y 5 =y 5 . M (I):NEX 

T:Y5=INT'.Y5lRZ)/RZ 
456 YP=Y3-Y4-Y5 
465 IP VP>.t*Y3 THEN YP=,itV3 
464 YV=.2?YF 
46B v3=.filYP 
472 RETURN 

476 X 1 =4, 2E-3IY3: X2=20. E-3IY I : X3-. 
489 IF (Y+Yi! >.o feSS fm THEN X3=10.E 

-3IY4 
484 X4=0 

46B IF Mi THEN RETURN 

492 IF W5,K-l»e THEN 1(4=1. E-2W5IP 

496 RETURN 

500 XC=i . E-3inPi I YS+VV) : >J4=i2.£-"iL*P* 

VQ:6li=.75IQl-l(0 
504 IF U4>SU THEN U4=6U 
508 15=10. E-31UPIYV 
512 IF U5>D2 THEN U5=C2 
516 RETURN 

520 U0=U0tW*V0:Ul=UH-Vl:U2=U2fd5*V2 
524 IF U2:0 THEN U2=0 
52B RETURN 

532 IF U0=>X1*X2+X3-X4 THEN RETURN 

536 IF U0=>Xi+X2 THEN 552 

540 ;F SUf'tUi' "HEN J3=.0:RETURN 

5«4 X3=,2l»3:X4=.n.<4 

548 RETURN 

552 3U=U0-IH2i i3=[u«X3/ <X3*X«) : i»=CU- 
»3 

556 RETURN 

540 SY=1.2S«m:*Y2l i 3U=J. t (1 .5tU0*Ul* 

l.JW2i:S2»SY*SU 
564 SB=SBt80.IU3:SR=32.-SB 
56B IF 5R<0 THEN SS=0 
572 5D=isO.-SS 
576 IF S2<SS THEN RFTiiRN 
580 SD=55-16. 

534 SuaUc 1S36iPR!nT AT!J,2iiVV$: T rZIE« 
ijEB Re rijRfe 

592 s5=.iiii!:IF U>82 "HEN »5=u2 

596 Xc=."5iSi2:iF $.6;y2-»5 THEN 26=ii?-X5 

600 !P X6<C THEN X6=fi 

604 6=U2-S6-;<5:!F 5<0 THEN 6=0 

605 «5=,l.Ssl!lF "j'5>L2 THEs X5=U2 

612 K6=. 758X2: IF «6>u2-X5 THEN ib=u2->.% 
616 SB=.?5i;(» 

620 5'i)2-X6-X5: IF S<0 THEr 5=0 

624 X?=. 751X3: IF J7« THEN 3(7=6 

628 6=B-X7:iF E<0 THEN E=0 

632 EOSUB i03«:PRIKT BTd J WS; "02IEK 

"|K;"D0iiiSN0 2 KE SYHDPU'jFFi 
636 P2=(I0-Xl-X2-i;->:4:iF?2<=0, THEK F2« 

.0 

640 IF ?X4<=0I ANS !?2<=2; THEN 6sa 
644 U3=.3E-2»Y5 

646 IF U3)X(15,K+l.»i.25E-2 THEN 113=1.2 

5E-2H flSfJK-1) 
652 IF U3>.25iP2 THEN U3=.25IP2 
656 IF 113)20. S?3 THEN U3=20.IP3 
660 IF B3)5.F-2JY5 THEN U3=5.E-2I¥5 
644 60TS 672 
6se U3=0 

672 XP=U3I4. : XD=5.E-2IU3: U0=U0-X1-X2-X3 

-X4-XP 
676 IF UOiO THEN 692 
660 UA=.ltY3:IF UAMIUO THEN Jt=.HUO 
oB4 XS=.25tUA!liO=iiO-1.25lltt:l)l=iritUA 



688 50TO 716 

692 D=iJO:UO=0:Ui=liltD:IFUI=>0 THEN 716 
696 y.=O:U0=D*2 

700 bOSUB lOSisPRIXT AT(1,2DW»:"DZ1EN 
";K;"D0DAN0 2 K6 SYROPU'jFFJ 

704 IF U0;0 THEN 716 

708 60SUB 1036:PRINT AT(l,21)Vv«;'T0 JE 
DNAK HALO'iFF* 

712 KS=K 

716 U2=U2-X5-X6-X7-X5-XD:IF U2«0 THEN U 
2=0 

720 IF UK10 OR U4(.5 THEN RETURN 
724 Ui=Ul-5. 

726 SOSoB 1036:?fiiNT AT(1,2I) VV$;*S2IEH 

"jKj'ODEBPANG 5K6 KIODU";FF$ 
732 U!=5. 
736 RETi'RK 

740 IF K-l THEN RETURs 
744 SA=0. 

748 IF KH1 THES 760 

752 FOR I=i TD i(-l!Sft=SfitXU8,Ij:HEITiS 

fi=Sfi/iO 
756 GOTO 764 

760 FOR i=K-iO TD K-l:SA=SA+XilS,i!:SEi 

T:SA=SA/iS 
764 IF v<!O.K-!k=.0 DR X(14,K-1K«0 TH 

EN 796 
768 B!=CllSA+C2 
772 IF DY(.0 THEN DY=.0 
776 IF Or 03 THEN DV=C3 
750 IF X(1,K-1)=.0 THEN BOO 
784 IF DYt=.95tI(i,K-l) THEN DV=.95»X.i 

,<-n 

788 IF DY=>2.0»X!!,K-1! THEN SY=2.0»Xil 

,K-1) 
•■'2 60TG 800 
796 DY=.95*J(1,K-U*PK 
800 IF DY-:=l.c-2 THEN DY=.0 
804 DY=INTiDYiRZl;'RZ 
808 RETURN 

3:2 SS=S5tD'':B=l-!l/C4!ISS 
B14 IF B<=.0 THEN B=.0 
820 RETURN 

824 PGnE 53280,2:66=0 

B28 INPUT "C2Y USREDN1AC (TAK/NIEi "iHt: 

IF AS="N!E" THEN 844 
837 FOR!=!TOIS:FORi=170KS/!0:S=0:FQRk=i 

J-HH0+lTCJI10:S=StX(I,Kl:NEXTK 
836 FGRK=I,;-!H!0*1 TO JI10:X(I,K)=.1IS 

: NEXT M.I 

840 PRINT •u5REI)NI0N0" 
644 SET A*: IF B*=" 'HEN 844 
B4S BB=SSH:IF 66=19 THEIi 6S=i 
852 IF 5G=9 OR E5=i0 THEN 84B 
656 E=0 

86-0 POKE 32280,8 i £6} i HIRES !,B!SG I 
564 LISE 50 , 1 SO, 290, 1 BO. 1 
□68 FGR K>50 TG 290 STE? 40 
672 USE K,lB0,t; 1 I84,l 
876 NEXT 

530 TEXT 46,:S5,"0',i,!,8 
384 TEXT 62,185, "20%!, 1,8 
368 TEsT 122, 185, '40", 1,1,6 
892 TEXT I62,i85, 4 40 , ,l,!,8 
B96 TEST 202,185, "8fl', 1,1.8 
900 TEXT 23S,165,"100 5 ,:,i,5 
904 TEXT 278, it;, "120' ,1,1,6 
908 TEST 287, i70,"s\ 1,1,8 
912 LINE 50,1.30,50,20,! 
916 FDR S=S50 TO 20 STEP -40 
920 USE 50,K,44,K,1 
924 NE.? T 
928 6Gb'Uii S72 
932 ai=50 

?36 EY=180 

940 FOR K=i TG KS 

944 E4=lBWBB(ifBE,Ki)/i4lliStlOtE)Jl6* 

948 51=2iK*50 

«52 LINE 6X,bY,61,G0,l 

956 SX=ul 

toO EY=60 

964 NEXT 

948 EC'C 344 



972 XN=0 

976 FOR t:=l TO KS 

980 IF XISS,r;;,-x>! T HEN XSn(68.Ki 

984 NEXT 

986 if ma THEN I02S 

992 IF XI. 40 THEN 1032 

996 XN=!NTiXN/41*i 

1000 FGR K=0 TO 4 

1004 X$=BT8*(KIXII)+"E"*STR*IE1 

1003 TEXT 0.i76-«40.X»,l,l,8 

1012 NEXT 

1016 TEXT 55,16,LEFT»ift$(SB).2l,l,i,5 
1020 TEXT 5,5,M(6Si, 1,1,8 
1024 RETURN 

1026 I1=JNI1»:E=E-;:5GTG9BB 
1032 ffl=XH/10:E=E+l:60TD992 
1036 PRINT ATil,2Il" 

":R£TijRN 



PROGRAM 2 



100 REK 111 ZAPIS DANYCH III 
105 : 

110 INPUT "DLA ILU DM ZADAJESZ DANE":' 

P 

115 DiN TTi>;p),TD(KP),91(KP/I0tl!,92itP 

/10+ll,STtltP/10+l) 
120 INPUT "jAK SIE NA NAZYKAC ZBIDR Z D 

ANYMI'jN* 

125 CPc'i 2,8.2,N*+'.S,N": OPEN 15,8,15 

130 FGR 1=1 TO KP 

135 PRINT "DZIEN";I;"TENPERATURA I OPAD 
Y" 

110 INPUT TTdl.TDd! 
145 NEXT 

150 PRINT 'TESM mi FENQLOBiCZNE N DE 

KADACH" 
155 FOR 1=1 70 KP/10+: 
16V PRMT "DEKADA*; I j " Q1,Q2,DT" 

lo5 INPUT anil, 92(11, OTU! 
170 NEXT 

175 WUT'CZY «2YSr<o N POSZABKU':** 

130 fSINi»2.KP 

185 ;F A$="n:E" THEN 130 

190 FOP 1=1 TO KP 

195 raiHTt2,TT<I>;8;TDU! 

200 SOSUB 310 

205 »EjT 

2i'0 ^OR I=! TO KP/10+1 

215 PSiSW.ei ( I ! s 2*: 02 II ) } 2*i OI!I ) 

220 SDStiS 310 

225 NEjT 

230 CLOSE 2: CLOSE 15 

235 S^lr =CIY CHCESZ PRGBN' Si'DRM DAS 

iCH : ':Ai 
240 if Ai="SIE" THEN BlGP 
245 1-EN »,4 ; CHD 4 
250 PRINT 'ZJ-jiARTOSC IBiflRU "iHt:* POBO 

DA' 

255 FGR 1=1 TO Sf 

260 F*:N T I.TTdl.TBiJi 

263 SEr 

270 if ;=! then print ai * x> ,32 ■ i? .ar cii 

275 P5I5IT 'ZiiisSTGSC Z8ISSU ":Ni:" FE*C 
-UsiA' 

2rjii i ~,k s'P,iO+ : 

283 PRIST Blf}J.Bai>,B(I) 
2?* nil' 

500 C-LG5E 4 
305 EfS 

10 ixPuTtl5.EN.EM.ET.EB 

15 IF EM 21 "HEN PPINT 'BlAD IA=iSU NA 
DY5KU':EN,E«,tT,E5:ST0P 
320 RETURN 

READV ^) ^ 

BAJT EKl^ 7 



— ZAMIAST — 
PIRACKIEJ FLAGI 



Seria artykulbw odkrywajacych 
miedzy innymi tajniki zabezpiecza- 
nia programow na ZX Spectrum, 
ktbrych druk rozpoczynamy w tym 
numerze, stala si? w naszej redakc- 
ji przyczyng goracych dyskusji na 
temat wtamywania sie do progra- 
mow (i oczywiscie bezprawnego 
ich kopiowania). Uwazamy, ze kilka 
roznych pogladow na ten temat za- 
stuguje na uwage 

Nie bytbym soba, gdybym nie 
wtracit kilku zdan, wyjasniajacych 
istote sprawy dla osob, ktore jesz- 
cze nio miaty okazji zetkngc si? z 
problemem. Otdz napisanie duze- 
go programu (np. kompilatora lub 
dobrej gry) wymaga ogromnego 
nakladu pracy (moga to bye mie- 
siace lub nawet lata pracy). Goto- 
wy produkt moze bye powielany 
(kopiowany) i kazda z kopii ma taka 
sama wartosc uzytkowa jak orygi- 
nat. Pozwala to autorowi sprzedac 
program wielu uzytkownikom i 
uzyskac godziwa rekompensat? za 
wtozony trud. Jednak nieuczciwy 
nabywea moze takze robic kopie i 
sprzedawac je na wlasna r?k?, 
osiagajac korzysci, Wore mu si? 
nie naleza (oczywiscie osiaga je 
kosztem autora). Aby temu zapo- 
biec, wielu autorbw i firm produku- 
jacych oprogramowanie wstawia 
do swoich programow fragmenty 
majace uniemozliwic zrobienie po- 
prawnej kopii. Od czego jednak po- 
myslowosc. Trzeba taki fragment 
zlokalizowac i zneutralizowac (czyli 
ztamac protekcj?) i dalej hulaj du- 
sza, piekla nie ma. Zeby jednak ro- 
bic takie sztuki w miar? sprawnie, 
potrzebny jest pewien zasob wie- 
dzy. A ml?dzy innymi takg wlasnie 
wiedzc mozna znalezc w artykule 
„Od srodka", wi?c wracamy do re- 
dakeji „Bajtka" 

Bardzo szybko uzgodnilismy, ze 
nie mozna odrzucac dobrego, fa- 
chowego artykulu tylko dlatego, ze 
wiedza w nim zawarta moze ulatwic 
zlamanie zabezpieczenia programu 
i w konsekwencji jego skopiowanie 
wbrew woli autora. Nie mozna 
przeciei miec pretensji do produ- 
centa zapatek o to, ze istnieja pod 
palacze. Gdyby zrezygnowac z pro- 
dukeji zapalek, to ucierpi? na tym 
przede wszystkim zwykli uczciwi 
ludzie, uzywajacy ich do zaspaka- 
jania swoich codziennych potrzeb. 
A Czytelnicy „Bajtka", to przeciei 
wlasnie zwykli uczciwi ludzie. 

Jednak na tym dyskusja si? nie 
zakoiiczyte, gdyz jak sie dalej oka- 
ze temat jest bardzo goracy. Bez- 
posrednim pretekstem stat si? po- 
myst przywrocenia do task pirac- 
kiej flagi z kilku poprzednich nume- 
row, oraz propozyeja tytutu „Cos 
dla wtamywaczy". Argumenty pfy- 
nejy dwutorowo: po pierwsze, wla- 
mywanie si? do programow staje 
si? w swiecie powszechna zabawa, 
stymulujaca intelektualnie proba 
sil miedzy dwoma programistami, 
posrednio mobilizujaca. do pogtq 
biania wiedzy i zdobywania no- 
wych umiej?tnosci. Wtaczmy sie. 
do tej zabawy i nazywajmy ja po 
imieniu. Precz z obluda, piracka 
flaga na maszt! Drugi nurt byl prak- 
tyczny: bardzo wielu tzw. „sprze- 



dawcow" oprogramowania, czy tei 
.,sklepow" in'ormatycznych, to 
zwykli ztodzieje, ktbrzy zlamali za- 
bezpieczenia w cudzych progra- 
mach i teraz handluja nielegalnymi 
kopiami. Po co dawac chleb takie- 
mu zfodziejowi-piratowi, niech 
przecietny zjadacz chleba nauczy 
si? tego samego, co oni i robi so- 
bie kopie sam, za darmo. Jednym 
stowem, precz z piratam dorobkie- 
wiczami, amatorzy flaga na maszt. 

Przyznam, ze zaliczam si? do 
lych, ktorych szokuje fakt wydawa- 
nia przez nasze wladze zezwoleti 
na dzia alnosc nie maj?c? nawet 
pozorow uczciwosci, i perspekty- 
wa rychtego rozprawienia sie ze 
zorganizowanym zlodziejstwem 
jest tu necaca. ale czy mozna robic 
to za wszelka cen?? Przypatrzmy 
si? proponowanemu schematowi 
dzialania: eel — doprowadzic do 
przestrzegania pewnych zasad: 
metoda osi?gni?cla celu — zlama- 
nie tychze zasad. Widac wyraznie, 
ze przeszlismy juz do kontrargu- 
mentow, pierwszy wlasnie przeczy- 
taliscie. Drugi jest chyba duzo bar- 
dziej zasadniczy: w naszym kraju, 
ktory wlasnie zaczyna zblizac sie 
do upowszechnienia informatyki 
(przynajmniej jej cz?sci reprezen- 
towane) przez mikrokomputery), 
praktycznie nie funkejonuje zadne. 
ani formalne, ani zwyczajowe pra- 
wo wlasnosci oprogramowania. 
Komputer, owszem tak. za kompu- 
ter trzeba zapfacic, I to duzo. Ale 
program, po co kupowac, zawsze 
si? od kogos odegra. Tego typu po- 
dejscie skutecznie blokuje powsta- 
wanie czegos, co na swiecie nazy- 
wa sie przemystem produkujqeym 
oprogramowanie — no bo kto ze- 
chce robic cos, co spoiecznie nie 
jest uwazane za wartosciowe, cos, 
co jest w randze prawie smiecia, 
przekazywane z r?ki do reki prakty- 
cznie za darmo. Bye moie piractwo 
jest swietna. nlezbyt szkodliw? za- 
bawa. ale w spoleczehstwach, w 
ktOrych ktos, kto ukradl program 
staje przed sadem, gdzie powsze- 
chnie dostrzega si? wartosb pro- 
gramu, gdzie sa nawyki szanowa- 
nia tej wartosci. U nas nawyki w tej 
dziedzinie s^ fatalne, i dlatego 
ostatecznie uznalismy, ze powta- 
rzanie (w sumie dose niewinnego) 
zartu z piracka dyskietka na masz- 
cie moze bye odczytane wbrew in- 
tencjom Autorow, jako sankejono- 
wanie, czy nawet popieranie gra- 
biezy programow. Dlatego zamiast 
flagi na maszcie dostalismy te kilka 
uwag. Mam nadzicje. ze udato mi 
si? przekonac Was, ze kopiu jac cu- 
dzy program nie przyspieszacie ro- 
zwoju polskiej informatyki i jej wyj- 
scia z zacofania lecz robicie wlas- 
nie cos przeciwnego. Ja wiem, ze w 
tej chwili jest bardzo zle, nie mam 
tez zamiaru udawaC jedynego spra- 
wiedliwego, bo nim nie jestem, 
Chcielibysmy jednak, i ja i cata re- 
dakeja „Bajtka", aby do swiadomo- 
sci kazdego Polaka dotarlo, ±e za 
programy trzeba placic. Oczywis- 
cie tylko i wytgeznie ich autorom. 



Andrzej Pilaszek 






DC 





Mato kto lubi programy. ktore 
prey pierwszym lepszym bte- 
dzie lub wcisnieciu klawisza 
BREAK czyszcza cata pamiec 
komputera. nie pozostawiaiac 
po sobie zadneqo sladu. albo 
..zawieszaja sie". zmuszajac do 
wcisniecia RESET. Sytuacja 
przestaje bye zabawna. qdy 
mamy jakis dobry program 
u zytkowy. ktory chcemv przy- 
stosowac do nietypoweqo 
sprzetu (lub qre do rzadko spo- 
tykanego joysticka) lub qdy 
chcemy zmienic w proqramie 
wszystkie teksty angielskie na 
polskie. a program nie daje sie 
zatrzymac. 

Chcielibysmy przedslawift warn kilkuodankowy cykl 
atlykulow Koleino wi?c przedslawirny niezbedne przy 
taklej pracy informacje o iwoim (lub moze pozyczo- 

nym) kompute'ze. lakie |ak mapa pnmi^oi, sposob za- 
pisu w pamieci poszczegbinych Ifnli BASIC-a. wazne 
zmienne systemowe, itp Pbzniei zabierzemy si? do 
wczytywania programow i blokow danych z laSmy w 
.bezpieczny " sposob, tzn. tak. by sie nie uruchomity i 
by mozna byto obejrzec ich zawartosc. W kohcu zai- 
miemy sie lakze unieszkodliwianiem zaliezpieczert pi- 
sanych w iezyku wewnetrznym Poslaramy sie wszysl 
ko to iluslrowac konkrelnymi przykladami, w oparciu o 
znane programy Mamy nadzieie, ze nasz wysilek nie 
pojdzie na marne i ly takze nauczysz si? dostawac bez 
przeszkOd do kazdego programu. 

Zacznijmy wiec od podzialu pamieci. 

Ogblnie, pamied podzielona jest na dwie gtownfl 
czesci: ROM I RAM. ROM zajmuje adresy — 16383. 
RAM natomiast adresy 16384 — 65535 ZawartoScia 
BOM-u nie bedziemy sie na razie zajmowaC. lecz za lo 
pizyjrzymy sie dokladniei pamieci RAM Joel ona po- 
dzielona na bloki spetniaiace rozne lunkcie w systenne 
BASIC-a (rys.1) 

Pierwszym z mch |esr obszar pamieci ekranu Po- 
czawszy od adresu 16380 znajduje si? tzw .display 
file", czyli obszar. w ktorym przechowywane sa Infor- 
macje o tym. czy koleine punkly ekranu sa zapaione. 
czy zgaszone Za|mu|e lo 6144 bajtow. Nastepne 768 
baitow (od adresu 22528) to komdrki pamieci okresla- 
igce kolory koleinych pol ekranu (8X8 punktow) Ob- 
szar od adresu 2329G do 23551 lo butor drukarki Jest 
on wykor7ysiywany tylko podczas wspolpracy kompu - 
tera z drukarka Jesli nie uzywasz instrukcji dotycza- 
cych drukarki (takich |ak LLIST. L PRINT. COPY), to 




ZX Spectrum zaproiektowa- 
ne zostato z mysla o wspotpra- 
cv z maqnetofonem lub mi- 
crodrive'm. Nie oznacza to, ze 
zrezyqnowano catkowicie z 
prac nad stacja dvskow. Pa- 
mieci dvskowe do ZX Spec- 
trum powstatv w wielu firmach 
i charaktervzuia s ie roznorod- 
noscia zastosowanvch w nich 
rozwiazari technicznych. Jed- 
nym z naiciekawszych urza- 
dzeri tego tvpu jest 3-calowa 
stacja dyskdw Timex. umozli- 
wiajaca jednoczesne podlacze- 
nie do Spectrum 4 napedow 

dvskowveh sterowanvc h 

wspolnym kontrolerem. Uzyt- 
kownik zvsku[e w ten sposob 
szybki i niezawodny dostep do 
ponad 500 kB dodatkowej pa- 
mieci. 
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jego zawartoSc nie ulega zmanie, mozesz go wiec wy- 
korzvslac do innych celdw. Pamielaj jednak. ze uzyoe 
klureis ? lych inslrukcji. nawel bez podlgczonej drukar- 
ki, wprcwadza w tym obszarze zminny. 

Nasteonym Iragmentern pamieci RAM sa zmienne 
systemowe. Sa to kcmbrki pamieci wykorzystywane 
przez system do pamiQtania niezbsdnycti dc jego pra- 
widtowego dzialania danych. takich jak np. adresy tzw. 
rbChomych blokow pamieci jc ktorych zaraz pewiemy), 
informacje o wykonywaniu programu w BASIC u, tzn. 
klora IMa jest wykonywana. do kldrej ma nastapic 
skok, czy wystapity jakies bfedy, ftp. W obszarze tym 
znaiduja sie takzo zmienne (tzn. komorki spetniajace te 
tunkeje), zawierajace kod cstatnio wcisr.ietego klawi- 
sza, dtugosc .beep" klawiatury i wiele jeszcze innych 
Doktadnrej zajmiemy s'Q ni-ri pozniej. 

Bezposrednio za zm-ennymi systemowym', ktdre 
ky^czg sic pod adresem £3733. zaczynaja sie tzw ru- 
chome obszary pamieci. Oznacza to. ze adresy ich pc 
^zatkow i koncow (a takze dtugoSc) nioga sic; zmieniac. 
w zalezncsci od tego, czy sa podiaczo^e jakies urza- 
dze-nia zewnetrzne. jak diugi jest program w BASlC-i;. 
ile tworzy zmiennyctv itp. Adresy mchomych fclokcw 
RAM u znajduia sie w odpowiednich zmierinyoh sysle- 
mowych. 

Na rys t i rys. 2 liczba pod strzaiVa oznacza adies 
oucza'.ku wskazywanego bloku. Jesli adres ten iost ru- 
chemy, to zamiast liezhy zapisana jest nazwa zmiennej 
systemowej zawierajacej ten adres. ctaz w r-awiasie - - 
adres tej zmiennej. W nawasie kwadratowym znajduje 
sie wartosc tej zmiennej LStalana zaraz po wtacze'in. 
kompuera (lub wyfcorianiu RF.SET), ate bez pudtaczo- 
rycr 1 zadnych urzadzen zewnetrzriych (czyli jesk od- 
czytarny wartosc zmiennej PROG, wykonujac 

PRINT PEEK 23635 256 . PEEK 23636, 
50 otrzymamy wartosc 23755). 

Jesli do twojego komputera podtaczony jest .Interfa- 
ce 1" lub interlace innej szybktej pamieci nasowej, tc 
od adresu 23734 do adresu c 1 mniejszego niz zawar- 
tosc zmienne) CHANS, zraiduje sie „mapa microdri- 
ve'u" — obszar wykorzystywafiy jako bufor dc tran- 



srmsji danych, iako zbior dodatkowych zmiennych sy 
stemowych itp. Jesli nie |est podlaczone zadne z tych 
urzadzeri, obszat ten po prostu nie istnieje — zmienna 
CHANS zawiera adres 23734. Okresla ona puczatek 
bloku pamieci w klorym zawarte sa mfornacje c istnie- 
jacych kanatach. Sa one konieczne dc orawidtowego 
dziatania instrukcji PRINT. LIST. INPU f i podobnych 
W ostalniej kembrce tego obszaru znajduje sie liczba 
1 28 (heksadecymalnie 80). sygnalizujaca kemec tego 
bloku Ijesl to tzw. znacznik korica). Nastepny obszar 
pamieci zawiera tekst wpisanego prcgranu w BASIC-u. 
Adres jego poczatku pamielany jest w zmiennej 
PROG. Bezposrednio za tekstem programu (od adresu 
wskazywanego przcz zmienra VARS). znaidujc sic 
obszar, w ktoryr interpreter umieszcza zmienie two- 
rzone przez program Jest on zakohczor-y znaczni- 
kiam korica. Naslepnie. poczawszy od adresu zawarte- 
go w zmiennej E LINE znajduje snj obszai wykorzy- 
stywany podczas edycji licii RASIC-m ornz wpisyvvaniu 
komeno z kiawiaLiry (tzn. griy na dole ekranu miga 
kiirsor i wpisujery mstrukcje w RAS'C-u). Na koncu 
tego obszaru znajduja sie dwa baity o zawartosciach: 
13 (ENTER — koniec linii) i 128 (keniee logo obszaru). 
Zaraz pctem. cd adiesj wskazywanego przez ZTierma 
systemowg WORKSP, rrajdiije sie pedotmy obszar, 
ale sluiacy do wpisywan.a danych podczas wykonywa- 
nis pr/ez interpreter instrukcji INPUT (zskenczony 
znakiem ENTER). 

Za bulorem INPUT (k'.ory jest automatycznie kaso- 
wany po wykonanii: tej instrukcji) znajduje siij „chwi!o- 
wa przeslrzefi pracy" - miejsce pamieci wykorzysty- 
wane do najrozmaitszych celdvir. Tarn miedzy innymi 
ladov.'Hne sa nagtowki w-jzytywanycri z tasmy prcgra- 
mow, tarn jest wczytywany program umieszozany w 
panieci przez MERGF' ', zanim zostanie dotaczony 
do juz istniejacego programu. Obszar ten jest wykorzy- 
stywany wtody. gdy na pewien czas potrzebujemy tro- 
che wemoj pamieci, ale tylko do chwilcwego wykorzy- 
ylania — potem oie jest dla nas wazrie co sic? z jej za- 
wartcscia stanie. 

Od adresu v/skazywanegc przcz STKBOT. znajdjje 



s:q stos kalkulatora. Sa tam odktadane liczby w trakcie 
vvykonywania obliczeii przez interpreter BASIC-a Stos 
ten rozrasta sie w gore pamieci, tzn. w kierunku coraz 
wyzszych adtesow. Zmienna systemowa STKEtvD 
okresla jego koniec. Za nim znajduje sie obszar me 
wykorzyslywunej paniicci. 

Do systemu BASIC-a nalczy jecinak obszar az do 
konorki pamieci wskazywanej przez zmienna syste- 
mowa RAMTOP. Pod tym adresem znajduje sie liczba 
62 (3E hex), ktdra oziiacza koniec obszaru wykotzy- 
stywanegc przez BASIC. 

Idac teraz w dct pannjci, trafiarry na jeden bajs nie 
vvykorzystywany 'K Zaraz za tym bajtem (idao caty czas 
w do! pamieci). zaczyna sie ..stos GOSUR". Odkfada- 
ne sa na nim numery linii programu, z ktorych zoslaly 
wykorarie instrukeje skokn do podprogramj, aby inter 
pfeter wiedziat riokgri rra „Wf6cic'^ instrhkeja RETURN. 
Jezeli imeipreter nie zna-duje sie w zadiym oorlpro- 
yiarnie (wywofanyrr. wtasnie przez GOSU8), to stos 
ten po prosw nio str.icjc niB |CSt na nim zapisaia 
zadna w-irtosft. Nizej znajduje sie stos maszynowy, 
wykorzystywany bezposrednio przez mikroprocesor 
Obydwa te stosy sa odoadane v» dot pami^a. 

Specjalna role peim zmienna systeir.owa ERflSP 
Piocedura obatugujaca Wad BASIC-a (wywetywana 
przez rozkaz mikro|;roccsora RSI 8) umeszcza wai- 
lo.se tai zmiennej w ^ejestrze SP, po czym wykonuje 
RTT, o<i::/ylujao w ten sposcb ostatn zapisariy na Sto 
sie adres (podczas wykunywania programu jest or- rdw- 
ny 4867). Pod tym adresem w RQIW-ie znajduje sic 
procedura drukuiaia komunikat o bitdzie. 

Pcwyzei konorki wskazywanej przez RAMTOP znaj- 
duje sie 168 bajtdw za:ezerwowanych na deftninje zna- 
kow UDG (nozna je zlikwidowac np. przez CLEAR 
65535). Adres cstalniej komoiki pamieci (rewny 
65535, jesli twoj kompuier jest catkowicie sprawny) 
jcsl pamietary w zmiennej P-RAMT. Jezeli czf^sc pa- 
mieci RAM jest uszkodzona, to zmiecna ta zawiera ad- 
res oslatniej sprawnej komorki 

To by byte wszyslko. jesli chedzi o podziat pamieci 
Spectrum. Za m'esiac, zajmiemy sie juz wtamywanierr 
do progiarnow napisanych w BASIC-u oraz nagldwka- 
ml zbiorow zaoisanych na tasmie. 

Tomasz Surmacz 
Robert Dudzik 



Bajt !en twoi2y wraz z bajtem wskazywanym 
przez RAMTOP jakby jedna. dwubajtowa liczbe 

(jest jej mlodszym bajtem), konieczna do prawidlo- 
wego dzialania Instrukcji RETURN. Gdy podczas 
jej wykonywania stos GOSUB-6w bqdzie jut pusty, 
to liczba ta spelni role jego przedluzenia. Ponie- 
wai jednak jest ona wieksza niz 15872 (62»256), a 
linie BASIC-a nie posiadajq lak wysokiej mimerac- 
jl. wiec zostanie tc wykrytejako blad I zasygnallzo- 
wane przez komunikat ..RETURN without GOSUB". 
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Pamiec dyskowg Timex dolaczamy do 
zljrea kiws(;d7iowege ZX Speclru.'ti za 
posrednictwem interfeisu Sklada sic ona 
z zasilacza, konlrolera i napedew dysko- 
wych umi'eszczonych w oddzielnycl" 
obudowacti. Wewnatrz kontrulera zr>aj- 
du|e sie memal osobny komputer mikro- 
procesor Z80, 16 kB pamieci, sterownik 
dysku i uktady wojscia-tvyjscia. Koizy- 
stan.e z urzadzenia odbywa sie pod koii- 
liola dysi<oivego systemu operacyjnego 
IOS (Timex Opo'ating System), k'.ory ze 
wzgledu na oogactwo wystai'ujacych w 
nim funkeji nozna smiato okreslic angiel- 
sk'.m teirp'hem „ user friendly' — sorzy- 
jajacy uzytkown'kowi. 

Juz dolaczenie lednego naps-du zna- 
cznie zwieksza Tiozliwosci Spectrum, 
Na |edne| sironie cyskietki zrajduje sie 
40 sciezek podzie'onych na sektory po 
256 bajtbw, co oaje igcznie ok, 160 kB. 
Sam system operacyjny zajmuje ok. 20 
kB (16 kB dla systemu oiaz 4 kB katalog 
dysku). a wiec dla uzytKowrrka pozostaic 
1 kR Czysta dyskielka przygotowywa- 



na jest do pra;:y przez procedure forma- 
towania, uodczas ktorej twonone s? 
sciezki i sektory oraz zapisywany jest 
sam system operacyjny. Formatcwan)e 
jest mozliwe po unieszczeniu w nape- 
tlzie dysKioiki juz sforrnalowanej. czyii 
zawierajacei TOS, rip. dyskietki demon- 
stracyjnej. Nastepua czynnoscia jest pc- 
danie komendy: 

Format* ''■wwa napedu" TC "nazwH 
dysku " 

Nazwami napeddw sa litery A. B, C, D. W 
SKtadn: komend I OS wykczystanc sto- 
wa kliiczowe wystepvjace w BASIC-v 
Przed zaformatowaniem system zada 
potwiordzeriK-i polocenia wyiwicliaiao na 
ekranie pylanie "Formal disk in duve A 
Y/N ?" oraz zmiany dyskietki wzorcowej 
na c^ysla Oslroznosc ta iest niezbedn?:, 
bovrtc-m procedura ta niszczy cafy po- 
przedni zap's, co grozi utraceniem bar- 
dzo ccrmych danych lub programpw. Po 
okolo 30 sekundach dyskietka gotowa 
iest do p'acv 
W&iiystkie zbtoty zap sywane na dysk:. 



zorganizewaoe sa w hierarchiczny sy- 
sterr zawierajscy katalcg gt6«ity ora? 
podkaialogi. W kataiogu gldwnym or2z 
kazdym pcckatalogu umieszczony jest 
spis zbiorovi/ lub podkalalogow kolejnego 
poziomu. Strukhi'a ta przypomma iczga- 
tezione korzenie drzewa. 

Katalog zt>iorcw wyswifillany insl'uko 
ja CAT f zavvicia szcreg istotnych intor- 
macji: nszwa aktUHinego kataiogu, riu- 
mer aktualneciO poziomu w slru-d.urze, 
riazwe napedu. nazwe. '.yp, dhigosc. aio- 
kacjg i atrybuty zbiorow. Dolny wiersz >n- 
(onniije o stanie wykorzyslama v.'olnego 
niejsca. Kataicg wyswieilany jest tin 
konca jus* ilosc nazw zbiorow p'zukra- 
cza iloftc wieiszy ekranu. to nastepuje 
scroll. Klawisz S zalrzymuje automatycz- 
ny scroll w dowolnyin miejscu, a Q uru- 
chamia go ponownie. 

Nazwa zbioru sklada sic 2 ciagu 8 zria- 
kow oraz irzyiiterowego, oddzielonego 
kropkg rozsze zema (opcia). oznaczaja- 
rego typ. np. wszyslkjm programom w 



BASIC-u riadamy rozszerzenic .BAS, a 
msszyncwyiTi .COD. Dia IOS 2astrzezo- 
ne sa rozszeizenia .DIR (katalog) craz 
.SCP (Serial Communication Ports). 
Wszystkie lilery w nazwie zamteniane sa 
automatycznie na dtze. 

Do zapisania Itb uclc/ytarna progfamu 
z dysku nie wystarcza samo okresicnie 
jego nazwy. Wiekszosc operacji dostsp- 
nych w TOS w/maga podania wszysi- 
kich nazw podkatalogow wystepiijacych 
na drodze pctniedzy aktualnym katalo- 
g:ern, a zhiorern docelcwym. Puszcze- 
gblne nazwy sktadowe twprza sciezkc 
nazw, fachowo zwana s::ie>ka dostepu, 
utora daiej bgdzicny oznacziiC SkrotciTl 
sd. tin przyktad „SPECTK».iM 
GRV.DIR:BRIDGE.BAS" wskazuje spo- 
sob riDjScia z kalalogu glownepo do pio- 
gramu BRIDGE. BAS. Inacej mowigc 
sciezka dostepu jest zlozonq nazwa 
umoziiwiajgog odszukanie zbioru w tiie- 
rarchicznei r.trukturze. Sktadnia komend 
dyskowych tiansmitujacych dane lub 
programy miedzy dysktem a kompule 




JAK MALOWAC? (cz.2) 



Wealnym rczwiazemem bytoby stworzenie algorytmu 
zamalowyvvanfa dowolnegc obs^aru zamknictego. Ponizej 
przedstawiam jeden z nirh. Pomysl jest ogolnie znany 
(Sindair User) i mittii.) to, /« proi edura OViatu wulno, jesl 

ona bardzo krotka i mato skomplikowana. 

Kazdemu punktowi ekranu p^ypcfzadkujmy jego 
wspolrzedne w uktadzie tak, jak na ekranie. Wypetmame 
rozpocznie sie od cslatniego pcslawiorego punklu, |ego 
wspolrzedne ctfczylane ze zmiennej systemnwej CO- 
ORDS (23677 i 23678). Gtovvna petla programu to linie 
120-1BO Pod Lwage bierzemy punkl a wspolrzednycti 
(x,y) — zapisujeiny x jako xp i y jako yp. Teraz patrzymy na 
punk) powyzej rozpatrywancgo < — gdy josl zgaszony • - 
7apalamy go zapamiotujac jego vvspotrzcdno w tatlicy i 
zwickszamy wskaznik p ckreslajacy, ile rramy zapamieta- 
nych pinktbw. Jezeli punkt jest zapalony. patrzymy na 
punkl ponizej (xp. yp) i ewenlualnie zapalamy go (podpro- 
gram PflO). Pnstepowanie powtarzamy dla punktu z lewej i 
z prawej strony. Naslepnio sprawdzamy. czy p jest rowne 
zero. Jesli lak, to zapelniankj zostato zakonczcne (zaden z 
podstawionych punktow hie ma zgaszonego sasiada). Je- 
sli rile. odczytujemy z tablicy wspolrzedne ostatnio zapalo- 
nepo puf'ktu (vv tym przypadku jest to punkt polozony po 
prawej punklu (xp, yp)) i jego bierzemy pod uwag? ;>rzc- 
biegajac Brie 150 180. Josli natrafimy na punkt. ktoregc- 
wszyscy sasicdzi sa zapalom, cotamy sic vv lablioy zmniej- 
szajac p i s/ukajac punktu, ktOrego ktorys z sasiaduw iw 
jesl zapalony. 

VV tori s:>ou6b i'amasujeniy kazdy obszar zamkniety 
przez posiawienie wewnstrz niego pijnklu i skok Co linn 
100. Jodynyn ograniczenierr lest rozrniar tablicy s:ezeli 
ilosc zapamiclanych i nie usuroetyoh punktow przekroczy 
2000, program zatrzyma sie konur'ilkalem Subscript 
wrong. N;i ekranie namy 256x176=45056 punktow i za- 
pamietanie wszyslk-ch byioDy nlemozliv/e. i chociaz pro- 
gram ..cotajac si?" (zmmejszajac p) oszczednio gospoda 
ruje pamiecia. to jednak nic zamalu|e calego ekianu nawei 

slartuiac ze srodka 

Ola przykladu: obrazkiem do zamalowania bedzie tisio. 
Narysujemy go. wpisujac- 
t5LETsu 
10 FORa = l TO 10 
20 READ x.y.r 

30 CIRCLE x,y,r: LET su-su + x ^^/ 1 1 

40 NEXTa IF SU"2350THEN PRINT "Zle dane" STOP 

50 DATA 128. 118, 30 167, 140 15. 89. 140. 15, 115, 

125 5. 141, 125, 5, 128. 58. 30. 95. 77. 8. 161 

77, 8, 161, 39, 8. 95, 39. 8 
55 LETsu = 
60 FOR a-^l TOI0 
65 READ x,y 

70 PLOT OVER I: x.y LET su-su+m-y 
80 NEXT a: IF SU"2056 THEN PRINT "Zle dane" STOP 
90 DATA 103. 134. 104, 134. 128. 88. 102. 72. 155 72. 
156. 72 li?2. 43, 102. 43. 15«, 43. .155. 43 



95 PLOT 128, 86 

przed programem zarralowywania (listing I). Misio sktada 
sie z kote* (linie 5—50) 7 pr^ejsoiani migdzy nimi (linie 
55 — 90). Slarl /aptHniania podaje liria 95. 

YVidac, ze zamalowywanie trwa bardzu dlugo. Istotne 
przyspieszenie uzyskarriy piszijc ton sam program w 
asemblerze (fisting 2). Scheinat dzialania (est taki sam. jak 
poprzednio. Zamiast tablicy uzyjemy &losu syylemowego. 
Zamiast znacznika dtugosri (poprzednio p) na poczijlku 
poiozymy na stos liczbt; 255. Odozytanie jej ze stosu be- 
d2ie rewncznaczne z zakohczeriiem rnalowania (poprzed- 
nio p'0). 

Procodura odwoluje sie do HOM-u Spectrum wykorzy- 
stujac zawartc tarn procedury PLOT (8933) i POINT 
(0910), oraz TP-tO-A (11733). Wspolrzedne punktow 
przeonowywar-c sa odpov;iedmo : x vv C, yw8, xp vv i. i yp 
w H. Procedura PLOT zapala punkt o wspotrzednych za- 
wartycti w C i Fi; prooedura POINT sprawdza obecnosc 
punklu we wsp. C i B sygnalizujac to bitem w akumulato 
rze; procedLra FP-TO-A zarmenia ten bit na bajt (I — zapa- 
lony, O — zgaszony). 

Ponie^az skok do pedprocedury (CALL) tasze wykorry- 

sluje stoy, rnusiatcm adrcs powrotu z procedury przecho- 
wywac vv parze DE. 

Jezeli obszar nie jest zamkoi^ty (zaoetniamy caly ekran 
lub obs7fir przylegft do brzogu ekranu), grance obszui'u 
wyznaczaja brzegowe linie ekrsnu (tak jakby byto PLOT 
0.0. DRAW 255,0. DRAW 0, 1 75: DRAW — 255,0. DRAW 
0. — 1 75). Procedure rr-aszynovva umieszczamy vv pamie- 
ci program z listirgu 3. 

Teraz zoi'ia ! uwanie misia to rjraszka. lecz pamictaj o 
postawieniu punktu wewnstrz mego. 



Martin Przasnyski 



iOO DIM p (2000 i 

iXiS LEI p^C. LET *=PEEh, 23677: 
LET y^PEEh. 33678 

li-l LET aP=v ; l=T yp=y GO TO i 
-O 

lid GO SUE 200 

156 Ir p=0 1 MEM STOP 

1- 10 lcT Xpsp(p,U: LET ypnp(p.2 
I . LET B =p -1 

1S0 LET .. =..F LET y=yp+l. GO 5U 

L ;oe 

160 LET :-.=xp. LET 9»yp-i: Go SU 
E iCO 

r 1 A l 2, LET ■• =-P-l- LET y=yp. GO SU 

e 200 

iS-S LET X»Xp*l LET UxUp ; GO TO 

SCO IF l =c OR y=0 OP ;:=155 OP g 
=175 THEN RETURN 
£C1 IF POUT Ti-iEn RETURN 

220 PLOT x ,g 

iiO LET p apt J LET pip, lis.'. LE 
T MP iJ =y 

2- iO RETURN 
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CLERP 59'=J-33 
LET S=0 

FOR i=60000 TO 600-32 
READ a: POKE f,3 
lei s=s+a 
NEXT f 

IF £•:> 13526 THEN PRINT "Zlt 
: STOP 

DHTft 6,255,14,0,197,33,125 
DhTR 92,76,33,126,92,70,96 
C-fiTft 105,24,6,205,144,534 
DflTft 225,124,254,255,200,77 
DHTH 66,4,205,144,234,77,66 
DOTS 5. 20S. 144, 234, 77, 13, 66 
DhTR 205 . 144,234,7?, 12.63 
DRTh 24,225,209,213,121,254 
OfiTR 0.200.254,255.200.120 
C'RTR 254,0,200.254.175,200 
DriTH 197,229,213,205 .206,34 
DATA 205 .213,45, H69 , 225 , 193 
OATH 127,254,1,200.209,197 
DATA 229.213,205 .229,34,209 
DATA 225.193,197,213,201 



rem jest taka sama jak komend dctyczg- 
cych magnetofonu: 

SAVE'* "sd" OPCJA lub LOAD * 
"srj" OPUJA 

OPCJA oznp-cza LINE numc-r (tylko dla 

SAVE), 

SCREENS, CODE Start, Clugosc lUD 
DATA lanvy lablicy 

Program BRIDGE. BAS wczytalihysmy 
pr^ez LOAD * „ SPECTRUM 
GRY.DIR:BHIDGE.BAS". TOS umozli- 
wia korzystanie z programu o '".azwie 
START, ktory wczytuje si§ automalycz- 
nio i uruchamia po naciSni^ciu RESET. 
Maze to by£ jakikolwiek program nagra 
ny przft/ SAVE* „ START" LINE numer, 
aie najkcrzystniej b^dzre, jezoli utateimy 
sobie w Ion sposob wy^vvrotlfinie katalo- 
gu dysku i wczytanie dowclnie wybrane- 
go innego prograniu. Komerda SAVE * 
nie jesl vvykonywana natychmias;, jesli 
TOS stvrferdzi t'xtnienie zbioru o podanej 
nazvvie. Jesl to przejawem Iroski o roz- 
targnionych uzytkownikacti, ktorzy nieo- 
palrznio nogliby skasowac nicwtasciv*/y 



program. W kazdym i podobnych przy- 
padfeow systein infermuje, m napolkHl 
jiir t^ka nazw? 2<id8 ponov^riegc zaak- 
csplovvania fcornendy. 

Rowniez przeo vvykonaniem instrukcii 
ERASE * "sd"' uzytkownik ma czas za 
stanowie si^ jeszcze raz. Stuzy una do 
usuwania z dysku zbednych juz zbiorow. 
Oprocz konieoznosci kazciorazowego 
potvvierc'zenia wsiyslkicn komenc po- 
wotlujijcych kasowariic poprzedriiegc 
zapisi; istnieie jeszcze jeden bardzo v/y- 
godny sposob ocfirony prtJQramOvv. Jesf 
njm zmiang Ktrybutow zbioru p'zez ATI R 
* "sd" p. Liters p pochedzi od ..protec- 
ted" i oznacza, ze zoiorj rile niozna ska- 
scwac, ani zapiaac irincgc o tcj samcj 
nazvvie do ::zasu usuniecis zabezpiecze- 
nia przcz ATTR * "sd" u. Komenda 
ATTR * "sc" i utrudnia ingerencje in- 
nycti osob do naszycti prouramCiw, po- 
nrewaz CAT * n«(? wyawiellu iol'i rwzw, 
Przeciwne znaczenie rr-a podanie w ko- 
mendz-e litery v. Do zrmany nazwy zbio- 
iu lifl. 1 kalalogu wyslart'iy podanie I. FT * 



"stara nazwa" I U 'novva" , DziQki instru- 
koji MOVE* "zrodlc" 10 "przeinacze- 
i>ie" craz programon zawarlym na dy.s- 
KL 1 Ocnionstracyjnym uzytKOwniit nie ma 
aidnych ktopotow zo sporzijdzeniem ko- 
pii progra:n6w lub catej dyskietKi. 

istnieje grupa instmkc)i utatvviajacycrt 
poruszanis sie w rozbudowanej struklu- 
rzc katalogcw i pocikatalcgow. Ss one 
odpcwiednik:em instrukeji skeku w Ba- 
sic-u i powoduj^ pizerriieszczanie do 
dovvolnie wybranego podka'alogu. Nale- 
zy co r.icri instrukeja GOTO * "sd", Ktrjra 
zTien'a bie7any katwlorj na inny. L>odat- 
kovve opeje GOTO * "" i GOTO "" 
/'iririniajij wklual^iy knlnloy nil katctlog 

z.fiajd^jar.y si^ jeden lub dwa poziomy 
wyzej. Inslrukcja GO SUB * "xd" t^cznie 
z « DRAWt odpowiuda skokewi do pod- 
prcgramu w BASIC- u. Aktualne potoze- 
nie vv hierarchicznej strukturze zbiorcw 
podaje LIST*. 

Ostatnia grup^ instrukeji stanovvia in- 
strukeje umozlivviajace Ivvorzenie i zarza- 
dzanie zbtorarri danych o dostepie sck 



vyencyinym i PeznoSiednlT. Instrukeja 
DIM * "sd ' zaklada zfcior lub pocikatalog 
na dysku. Do olwarcia i zanikr.iQcia zbio 
ru w wybranym tryfcic sluza 
OPEN 4 * ■•! kanalu; "sd"; tryb dostepu; 

[; dlug. rekorcuj 
oraz CLOSE ¥ * nr kanalu 

Odczyl danyofi ze zb ; oru umozlrv.'ia in - 
strukeja 

INPUT * # nr kanalu; razvva zrrnennej 
a zapis w ztiicrze wyrazenie PRINT » t 
nr kanalu, 

1, A I nr rekordul 
Instrukeja RESTORE * + nr kanalu usta 
wia wskaznik zbioru na poczaiek. 

Wszystkie irViHukCje TOS najg zna- 
czenie zblizone do cdpowiadajacych in- 
strukeji wystgptijacych w BASIC-u. Bar- 
dzo utatwia to uzylkownikowi postugivva- 
rue sie nimi. Umiejetne ich wykorzysta 
nie vv prograrnie pozwala stv/orzyc bar- 
dzo ciekdwfcr oprogramowanie 

Janusz Jarmoch 
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Nareszcie i KLAN C OM- 
MODORE doc zekat si wtas- 
neqo proqramu kontroluia- 
ceqo wpisvwanie publiko- 
wanvch w BA-JTK'J proqra- 
mow i przeznaczoneqo dla 
Commodore 20. 64. 16. 116. 
PLUS/4 i 128. Od teqo nu- 
meru BAJTKA wszystkie 
proqramy ukazuiace sie w 
naszvm Klanie beda przed- 
stawiane wraz z kodem kon- 
trolnvm co powinno utatwic 
zycie naszvm czvtelnikom. 

Po wpisaniu programu nalezy go 
koniecznie zapisac naipierw na tasmie 
czy dyskielce i dopiero polem urucho- 
mic. Program aulomatycznie rozpo^- 
naje z |akim komputerem ma do czy 
nienia. Nastepnie zaczynamy wpisy- 
wac ddny program z klanu. Po wpisa- 
niu danei linn i wcisni^ciu RETURN lub 
ENTER, w lewym gornym rogu ekranu 
ukaza si? w negalywie (rewersie) dwa 
znaki stanowiace kod konlrolny. Kod 
ten nalezy porownac z kodem poda- 
nym przy wydruku programu (lislin- 
gu) Jezeli kody te roznia sie nalezy 
dokladnie sprawdzic dana lime pro- 
gramu — oznacza to, ze zostala ona 
wpisana z bledem. 

na podsiawie COMPUTE! s GAZET- 
TE. 

Jan Jasirlski 

COMMODORE CLAN KOMODA 



E3 
FO 
4E 
Cft 

75 
7F 



BB 100 P0kE532B0.0:P0KE53281.0:PR]NTCHR$(147)CHRi(5> 
Ef 105 BN=43:BW=44:NSK=PEEK(772)+256tPEEKI773) 
110 PRINT" WRITEST":PRINT 
115 PRINT" JAN JASINSKI": PRINT 
120 PRINT" (0 1987 KRAKOW" :PR1NT 
125 PRINT" COMMODORE " ; : IFWSK=42361THENPRINT"C64" 
130 IFWSr>50556THENPRINT"VIC20" 
135 IFNSK=3515BTHENGRAPHICCLR:PRINT"+4/li' 
55 140 IFWSK=17165THENBN=45:BW=46:GRAPHICCLR:PRINT"P 
C128" 

72 145 AP=(PEEK(8N)+256«PEEK(BH)I+6:ADR=AP 
7B 150 FDRI=0T0166: REflDBAJT: PDKEADR, BAJT: ADR=ADR+1 : S 
UMA=SUMA+BAJT:NEXT 

34 155 IFSUKA<>20312THENPRINT"SPRAWDZ LINIE 200-280" 

:END 

F7 160 F0RI=1T05: READPR, NR, WR: NA=AP+PR: BS= INT (NA/256 

):BM=NA-(256IBS) 
E7 165 SUHA=SUHA+PR+NR+WR: P0KEAP+NR t BN: POKEftP+iiR, B3: 

NExf 

0C 170 1FSUMA021796THENPRINPSPRAWDZ LINIE 2B0-290" 
: END 

11 175 P0KEAP*149,PEEK(772):P0KEAP+150,PEEK(773) 
99 180 IFWSK=17165THENP0KEAP+14,22!P0KEAP+18,23:P0KE 

AP+29, 224 : P0KEAP+ 1 39, 224 
5? 185 PRINTCHRJI147) "WRITEST JEST 60T0WY DO PRACY. . 

.":SYS AP 

35 190 P0KEBW, PEEK (BW) +1 : POKE (PEEK (BN) +256*PEEK (BW) ) 
-1,0: NEW 
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195 

200 DATA 120,169,073,141,004,003,169,003,141,005 
205 DATA 003,088,096,165,020,133,167,165,021,133 
210 DATA 168,169,000,141,000,255,162,031,181,199 
215 DATA 157,227,003,202,016,248,169,019,032,210 
220 DATA 255,169,018,032,210,255,160,000,132,180 
225 DATA 132,176,136,230,180,200,185,000,002,240 
230 DATA 046,201,034,208,008,072,165,176,073,255 
235 DATA 133,176,104,072,201,032,208,007,165,176 
240 DATA 208,003,104,208,226,104,166,180,024,165 
245 DATA 167,121,000,002,133,167,165,168,105,000 
250 DATA 133,168,202,208,239,240,202,165,167,069 
255 DATA 168,072,041,015,168,185,211,003,032,210 
260 DATA 255,104,074,074,074,074,168,185,211,003 
265 DATA 032,210,255,162,031,189,227,003,149,199 
270 DATA 202,016,248,169,146,032,210,255,076,086 
275 DATA 137,048,049,050,051,032,053,054,055,056 
280 DATA 057,065,066,067,068,069,070,013,002,007 
285 DATA 167,031,032.151,116,117,151,128,129,167 
290 DATA 136,137 



PCHELKA 

— $01 — 



Podana obok „pctelka" umozliwia tsiawianie 
kursnra we wskazanyfi ^lejscu ekranu 40-znako- 
weyc (programik ten jest przeznaczony dla C 64). 
Zmienne x i Y okreslaja miojsco do Morego zosta- 
nie przcsuniely kursor — X oznacza kolumne. Y 
natomast wiersz Procedura zlokalizowana jest od 
adresu 49152. Format w jakim nalezy przesylac 
wspotrzedne :SYS 49152.X.Y Programik ten nada- 
|e sie znakumiuie do proslycli gier i zoslal zaczer- 
pniety z ksiazki GAMES COMMODORE PLAY 

Opracowal (kd) 



71 

38 
49 
F8 
DE 
B2 
2ft 
F9 
26 
EA 
60 

QQ 
^7 

EO 



100 
105 

no 

115 
125 

130 
135 
140 
145 
150 
155 
160 
165 
170 
175 



REM ttt PCHELKA $01 ttt 



REM 
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FOR 1=0 TO 24: READ C 
POKE 49152+1, C 
NEXT 

NEK 

DATA 032,016,192,132.253 
DATA 032,016,192,152,170 
DATA 164,253,024,076,240 
DATA 255,032,253,174,032 
DATA 158,173,076,170,177 




Board 



Gdy chociaz jeden raz usia- 
dziemy przed nowoczesnym 
komputerem 16-bitowym typu 
Apple llgs, Amiga czy tez Atari 
ST i wykorzystamy ich moc 
obliczeniowa i szybkosc prze- 
twarzania tych maszyn, to po 
powrocie do naszego poczci- 
wego Commodore 64 mamy 
wrazenie jakby czas stanat w 
miejscu. Wszystkie programy 
wykonywane sa duzo wolniej, a 
do niektorych zagadnieh nie 
zabieramy sie. w ogole wiedzac 
ze nie starczy nam na to pamie- 
ci, czy ze po prostu program 
bQdzie chodzit za wolno. 

W sukurs lakim uzytkownikom przyszla szwaicar- 
ska lirma Swisscomp — jeden z dostawcow oeka 
wych rozwigzan sprzetowych do produktow hrmy 
Commodore. Ostalnia olerta |est modul o nazwie 
Turbo 64; lirma przyznala sie. ze karta la powstala 
w Europie. a dopiero polem wyemigrowala ?a oce- 
an (zwykle nowinki techniczne przybywaty droga 
odwrotna). O niej wlasnie bedzie dzisiaj mowa 

Karta ta moze pracowac z czestotliwoscia 7egara 
1 lub 4 MHz (wartosc wybierana przez uzytkewnika 
w sposob sprzejewy lub programowy). Posiada ona 
wbudownny 16 bitowy procesor 653 1 6 (1aki sam 
procesor |ak w Apple llgs) dzie> ktoremu moze 
pracowac w trybie 16-bitowym czy tez emulowac 
8-bitowy procesor 6510. W trybie 6510/4 MHz 
wszystkie programy na C-64 wykonywane sa do 
czterech razy szybciei Tryb pracy, oparty o proce- 
sor 16-bitowy daje inuzliwosc pisania piogiamuw 
dzialajacycb jeszcze szybcie], a wiec otwiera nam 
pole do nowych zastosowah. Kart? podlaczamy tak 
sano jak inne ..klasyczne" moduly - do portu roz- 
szerzajgeego (expansion port) Oprocz nowei ied- 
noslki cenlralnej 65816, karta Turbo 64 posiada: 
64KB pamieci RAM (wykonane] w technologii 
CMOS) z zasilaniem batery)nyrn, system operacyj- 
ny emulujgcy prace procesora 6510 zawarty w pa- 
mieci EPROM oraz nozliwosci dalszego sprzeto- 
wego rczbudowywania naszeflo komputeia. Ceria 
lakiej przyjemnosci — 1 89 dolarow amerykaiiskich 
— nie jest niska, ale jesli wzig.fi pod uwage. ze w 
ten sposofc praktycznie oirzymujemy na karcie 
kon-plotny komputer 16-bitowy (oprocz cperacji 
we|scia/wyjscia. wykonywanych tak jak w C-64) i 
zachowujemy zgodnosc programowg z C-64, lo 
poniesienie takiego kosztu wydaje sie chyba godne 
rozwazonia.. 

Karta Turbo 64 pracuie ze standardowym C-64, 
0-640, i KX-64 Mozi? bye rowniez uzywana w C- 
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128, pracujgcym w Irybie C 64, choc po|awiajg sie 
wtedy pewne probterny natuiy technicznej, karla 
bowiein generuje zaktocenia radiowe (RFi), unie- 
mozllwiajac normal na prace. C-IZ8. Dodatkowe 
ekranowame komputera jest calkowicie wystarcza- 
jace i skutecznie ellmlnuje te wade Turbo 64 nie 
wspolpracuje niestety z C- 1 28 i 1 28D w trybie 1 28. 
Turbo 64 z wygladu |esl wieksza niz standardowy 
modul, a jej wymiary zblizone sg do wymiarow karty 
Z-80. oferowanei kiedys przez firm? Commodore 
Wada lej karty jest to, ze wszystkie uktady elektro 
niczrte nie sg riiczym OsTOrtiete od otOCZ.eriia, 3 
wier: gwatfownie wzrasta niehezpier.zfirisfwo prze- 
bicia elektrostatycznego, a jak wiemy uklady elek- 
troniczne — szczegolnie wykonane w technologii 
CMOS — nie wytrzymuj^ duzych potencjalow. Je- 
dyna mozliwoscia, ze wzglQdow estelycznych i 
ochronnych. pozostaje obudowanie karty sposo- 
bem chalupniczym Korta la, oprOcz juz na wstQpic 
wymienionych uktadow elektronicznych, posiada 6 
przefacznikow, diode elektrolummesconcyjna 
(LED), trzy potencfometry i klawisz RCGCT. Wszyst- 
ko to sluzy do kontroli rbznycn iunkuji i IiyDOw pra- 
cy karty, nies'tety pobieznie opisanych w dotaczo- 
nej instrukcp obstugi Jak wspornnialem na wste- 
pie. pami^c RAM posiada podtrzymanie bateryjne. 
Teoretycznie oznacza to, ze cokolwiek znajdowato 
sie w tej pamieci, pozostanie w nie| nawet po wyta- 
czeniu komputera. Praktycznie jednak po wylacze- 
niu i ponownym wlaczeniu komputera wskazniki 
systemu operacyjnego ustawiane sa na wartos- 
ciach takich jak przy normalnym uruchomieniu 
komputera; dlatego tez, jezeli nasz program pisany 
byl w BASIC-u musimy wskaznikom tym przypisac 
te wartosci jakie byly uslalone przed wyiaczeniem 
komputera Karta jest tez przystosowana do podta- 
czenia (maiacej powstac rowniez w Swisscomp) 
modutu rozszerzajacego pamiec do wartosci 1 MB 
Jest to mozliwe poniewaz przestrzert adresowa 
procesora 65816 wynosi 16 MB Niestety pamie6 
ta nie bedzie dostepna dla C-64, pracujacego w 
oparciu o emulator procesora 6510. 

Jak wspomniatem istalaqa karty jest bardzo pro 
sta. Pewien problem pojawia sie w momencie gdy 
chcemy do komputera dolaczyc wiecei kart — (irma 
rozwiazala go nieco mniej elegancko, gdyz niezbe- 
dne jest wtedy dokupienie odpowiedniego ..rozga- 
leziacza" Nastepnie przez odpowicdnre ustawie- 
nie przetacznikow wybieramy tryb pracy i karta jest 
gotowa do uzylku. Na poczatku uzytkownikom te| 
karty moze wydawac sie, ze Trubo 64 przyspiesza 

jedynie dzialanie starej jednostki ceniralnej lecz 
jest to zludzenie — w rzeczywistosci |est ona cal- 
kowicie wytaczona Procesor 65816 w petm emulu- 
ie 6510 za pomoca kombinacji programowei i 
sprzetowej. Firma zapewnia, ze bezposrednie in- 
strukqe POKE, PEEK iraliaja lam gdzie powinny 
Iralifi. Rowniez calkowita emulacja syslemt opera- 
cyjnego C-64 (KERNAL) ma miejsce w pamieci 
RAM obslugiwanej przez 6581 6 Wlasnie te cechy 
uinozliwiaja pefna. zgodnosc z C-64 w trybie I MHz 
jak i w 4 MHz. 

Pomirno dose wysokiej ceny, wydaje sie, ze Tur- 
bo 64 slanowi aekawe i interesujact? novum dajace 
uzytkownikowi C-64 szereg nowych mozliwosci do 
wykorzyslania — miejrny nadzieje, ze producenl 
nie zapomni rowniez o oprogramowaniu przezna- 
nzonyin dla tego nowego procesora zainstalowane- 
go na karcie. 

na pndstawU: ..COMPUTER SHOPPER" 8/87 

Dominik Falkowski 



ZfoSliwy chochlik nadal n«;ka KLAN 
COMMODORE. Tym razem wkradl si? do 
artykulu ..INSTRUKCJE SSHAPE i GHSA- 
PE publikowanym w numerze 10 BAJTKA 
— w linii 180 programu zawarta jest in- 
strukeja SLEEP 5, ktbra nie fest Implemen- 
towana w Commodore PLUS/4 i C-16/116. 
Zastapic ja mozna zwykta peNa opozniaja- 
ca np. 

1 80 FOR I 1 TO 3000 : NEXT I 
gdyz jej zadaniem jest zatrzymanie obrazu 
na ekranle przez 5 sekund. Za btad serde- 
cznie Czytelnikow przepraszam 



(k.d.) 



WPROWADZANIE 
FUNKCJI DLA 

- C-64- 



Jedng z wi^kszych wad 
wersji BASJC V2.0 Commo- 
dore 64 jest niemoznosc 
wprowadzania za pomocg 
instrukeji INPUT wlasnych 
funkeji czy wyrazeri alge- 
bralcznych. 

Jak wade te zlikwklowac? Bardzc prosto. 
Wpisz ponizej przfirfstawiony program 

Powyzszei wady pozbawiony jest np 
hompijter ZX Sc^drum w kioryrr! cian in 
strukcjl: 

INPUT AS X - VAL AS 

umozliwia obliczenie danego wyrazenia 
Dla C-64 rownowaznym ciagiem bedzie: 

INPUT AS : EVAL.X.AS 

Procedura ta, napisana w lezyku wew- 
nijlrznym zlokallizowana jest w obszarze 4 
dodatkowych KB pamieci od adresu 49152 
(SCOOO) Po uruchomieniu i wykonaniu pro- 
gram wczytu|gcy kasuje sie samoczynnie 

Procedura ta iest wlaczona w istnieiaca pet- 

le interpreter, lak wiec poslugiwanie sie 
nig mc przeszkadza rbwnolegtemu korzy- 
Stantu 7 mnych lozszerzeii takich |ak np 
TURBO, pod warunkiem. Ze obszary przez 
nie zajmowane nie koliduja ze soba oraz. 
ze procedura lu omawiana bedzie wczyiana 
I uruchomiona |ako ostatnia Wynika to z 
taktu ze wiekszosc rozszerzeii wykorzy- 
stu|e (i zmienia) wektor zawarty w komor- 
kach 776 i 777. bez uwzglednienia wartosci 
dotychczaspwych Wady te| pozbawiony 
iest omawiany tu program Po wpiowadze 
niu wzoru danego wyrazenia (np. 2+2*5) 
za pomoca instrukeji INPUT, jego wartosc 
iest obliczana poprzez £VAL.X.A$ a wymk 
iest przypisywany zmiennei oznaczonei w 
przykladzie |ako X 

Krystian Lojewski 
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m FrEH ««l »PBOhfl02AHI£ FUSKCJI tu 

101 ; 

102 : 

105 «=4915Z 

115 fi=A:FOBI=0I033:S=C:FDRJ=Or09:fi£fiD»:S=5t> 
125 P0KEB,I:8°8H 
135 MElTJiRBADX 

!45 IFSOI THENPRINT'ERROR II LINH":li5tliEND 

155 HE)T I 

156 : 

15? SfS W1K 
156 NEW 
15? ! 

ti' DflTfi 174. 008, COS ,172. 00? , 003, 224 , 032, 206 . 005 , 0B3B 
Ub DATA m, 192,203,001, 046. 142,062, 193, 140,063, 1289 
tli? DAre 193, 169,032, 141,008,003,149, 192,141,009,1057 
169 DftTfl 003, 096, 165, 122, C?2,i 65,1 23, 072.032,115, 096.5 

169 DATS 000,201,092,208,007.032,115,000,201,197,1053 

170 DATA 240,009,104,133,123,104,133,122,108,062,1138 

171 WIS 193, 104,1 04,032, 115, 000, 201, 044, 240, 003, 1036 
1)2 MIA 076, DOB, 1 75, 032, 115, 000, 165, 122, 133,251, 107? 

173 DAIA 145,123.133,252,032,138,173,165,122.133,1436 

174 DATA 253,165,123,133,254,032,253,174,032,158,1577 

175 DATA 173, 160,002,177, 100,153. 064, 193, 136, 016, 1174 
174 DATA 248, 140,000, 162,000.177,25:. 157,093, l'3,1431 

177 DATA 232.230,251.208,002,230,232,145,251,197,2018 

178 DATA 253,208,238,169,178,157,083,193,173,065,1717 

179 DATA 193,1:3,251,173.064,193,133,252,232,138.1744 

180 DATA 024,105,083,133,253,149,000,105,193,133,1196 
161 DATA 254,173,044.193.208,003,076,072,176,173,1394 
182 DATA 064,193,240,106,169,145,141,047,193,162,1500 
163 DATA 000,140,000,189,047,141,048,007,153,069.0834 

184 DATA 193,200,232,208,244,041,127,153,049,193,1660 

185 DATA 200,140.068,193,134,173,044,193,205,048,1440 
184 DATA 193,144,044,177,251,217,049,193,208.039,1537 
187 DATA 136. 016, 246, 173,067, 193, 200,145,253, 173,1602 
IB8 DATA 068,193,(124,101,251,133,251,144,002,230,1397 

189 DATA 252,230,253,208,002,230,254,056.173,064,1722 

190 DATA 193,237.068,193,141,064,193,176,166,238,1669 

191 DATA 067.193,232,224,072,208.170,140,000,177,1503 

192 DATA 251,145,253,149,001,141,068,193,208,208,1637 

193 DATA 160,007,185,075, 193, 145,253.136.016,248,1418 

194 DATA 165.122,133.251,145,123,133,252,149,062,1595 

195 DATA 133,122,169,193.133,123,076,174,167,165,1455 

196 DATA 251, 133,122,165,252,133, 123,096,226,167,1670 

197 DATA 000.777,159,194,001,065.084,076.080,000,0886 

198 DATA 000,058.158,052,057,052,054,049,058,068,0606 



NUMERATOR 



Ponizszy program, choc 
dose krotki, moze bye bardzo 
przydatny wszystkim posiada- 
czom stacji dyskbw — umozli- 
wia on wpisanie do kataloqu 
dyskietki (directory) numeru 
skfadajaceqo sie z 5 znakow. 



Podczas wyswictfania katalcgu za pomoca np. 
LOAD "$",8 czy DIRECTORY, vv miejscu identyfikatora 
(ID) oraz znakow okrealajgcych numer systemu opera 
cyjnego (2A) ukaze sie przypisany przez nas numer. 
Stanowczo odradzam wprowadzanie takich zmian na 
dyskietki orygmalne (tirmowe. z nagranym |uz prog'a- 
mem) gdyz moze to spowodowac pdzniejsze Irudnos- 
ci z jego wczytywamem. ,esli program konlroluie te 
pola np. w procedurze obslugi (zamierzonego) Wedu 

Wprowadzenie zmian do programu poiecalbym iedy- 

nie uzytkownikom zaawansowanym. gdyz wykorzystu- 
|e cn rozkazy bezposrednie syste mu DOS. zle wpisa- 
na przerObka moze w ekslremalnych wypadkach zni- 
szczyc lub na trwalc zablokowac done zapisanc no dy 
skietce Program mozna uruchomic na kazoym kom- 
puterze Commodore z przylaczona slacja dyskow 
1540. 1541. 1570. 1571 czy 1572 

Klaudiusz Dybowski 
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100 REH 
105 ! 
110 REM 
115 : 
120 : 

125 PRINT CHRJIH71 : PRINT : PS IN I 
130 PRINT 8 HLOZ DVSKIETKE DO STACJI I 

ttCISNIJ RETURN." 
135 6ET ft»:!F flt<>CHR$(13> BQT0 135 
140 OPEN 15, B, 15 
145 OPEN 5,8,5, "I* 
!50 PRINT#15,"UI";5}0;1B;0 
155 PRINTC15, "B-P"j 5| 1«>2 
■ 160 FOR X=l TO 5 

165 SETS5, Bt- IF Bt="" THEN Bt=CHfi$(0) 
170 C*=Ci*EJ 

175 NEXT i PRINT ; PRINT 
180 PRINT" STARY ZAPIS s ";Ct : PRINT 
: PRINT 

185 INPUT" WPISZ NQUY NUMER (5 ZNAKOW) 

: ";0* 
190 A=LEN(0$) 

195 IF A<>5 THENPRINT CHRt(145)CHR$(145 

) : 60T0 185 
200 PRINT#15,"B-P'i5;162 
205 PRINT»5,D» 
210 PRINT#15,"U2";5;0;18;0 
215 CLOSE 5 
220 PRINTtl5,T 
225 CLOSE 15 
230 END 
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KLAN COMMODORE 
PRZENIESC 



OBRAZ 



Choc poszczegolne modele Commodore rbz- 
ni a sie od siebie, to maja one takze jedna ceche 
wspolng — jest nia grafika o rozdzielczosci 
320*200 punktow. Dla entuzjastow qrafiki mam 
wiec cos ekstra — sposob przenoszenia obra- 
zbw qraficznych pomiedzy modelami C-64, C-16 
/116/PLUS4 i C-128. 



Frzenoszenie to iesl mozliwe w 
kazdym kierunku — mozna zaprojek- 
towae rysunek na C-128 i przeniesc 
go naslepnie dc C-16 czy C-64 czy 
'.ez odwrotnie — rysunki wykonane 
np. ?a pcmoca program u HI EDO I na 
C-64 mozna obejrzec bez problems 
na C-16 c<:y C-128. Opisane progra- 
rny cdnosra sie wy>acznie do atanda'- 
dowege trybu graticznego wysokiej 
rozri/'leiczcsci (HIRES) i nie dotycza 
trynu wielokoiorowego (multico:cr) 

Przenoszeme rysunkcw Z koipute- 
ra na komputer odbywa sie, poprzez 
icli zapis na tasmie lub dyskielce. Pro- 
gramy o numerach liRii zaczynajacych 
si§ na 1 dzialaja z magnetofoncm na- 
tomiast progmmy o numeracn zaczy- 
najacych siq na 8 ze stacjg dysknw. 



*2 iO REM tt L TAPE. 129 It 

D* 11 i 

A7 12 6RAPHIC 1,!; GRAPHIC 

53 13 A s At|:IF A=2 THEN 15 

52 14 IFA=1THEN10AD"RYS.',1,! 

F7 15 GRAPHIC 1 

45 It BETKEY At 

54 17 GRAPHIC 



9E 10 REM tt LTAPE. S16/+4 tt 

W 11 : 

EC 12 A=Atl:SF A=2 THEN 14 

75 13 IFA=1THENGRAPHICI,!:GRAPHI 

C0sUWRY5.",l,l 

OS 14 6RAPHIC 1 

B5 15 8ETKEV At 

46 16 GRAPHIC 



D4 
CD 
48 



10 REM U LTAPE.64 I! 

11 : 

12 A=fl+1 t IF A=2 THEN 15 

1:> F DRX=B192T0 1 6383 ! POKE )! , : N 
EXT 

14 IFA=I7HENL0AD"RY5.",1,1 

15 F0RX=102«TD2023:PDKEX, I2B: 
NEXT 

It POK E53272 , PEEK 1 53272 > 0R8 
17 PO KE53265 , PEE K ( 5 3265 ) DR32 
IB GOTOlfl 



Program P MAKER slu/y jedvnifi do 
wykreslenia rysunku demotistracyjne- 
go i moze bye wykorzystany w C-16.' 
1 1 6/ PLUS4 craz C- 1 28 W wypadku 
C-64 proponcwaibym sprobowac 
przeniesc rysunek wykonany za po- 
moca pragramu H! EQDI lub pudob- 
nego wykorzysluiacego jako ekran 
graticzny obszar pamifja od adnssu 
8192 ($2000). 

W modnlach C-1 6/1 1 6/PLUS4 i 
C-128 wykonanie GRAPHIC 1 powo- 
duje zarezerwowanie pamiec dla 
ekranu gralicznego od adresu 8192 
($2000) do 16 383 (S3FFF) Na lym 
tez oparta jest cata idea -- jezeli do- 
wclny rysunek bedzie zapisany w tym 



t' 80 m tl LDISK.128 It 

S9 81 : 

? c 82 6RAPHIC1.1 
EE 83 H+iilF (f2 THEN B5 
Bl 84 IFA= S THENBLCAD " RYS. * , BO, FB 
192 

« 85 6ETKEY At 
86 GRAPHIC 



T, GO REM tt LDISK.116/M tt 

B? Bl : 

BB B2 GRAPHIC 1 

EE 83 A=A*1:IF A=2 THEN 85 

ID 84 IFfi=lTHENSCNCLR:LCAD"RYS. ' 
,8,1 

CA 85 GETKEY At 

98 86 GRAPHIC 



E2 
8? 
33 
6C 
«F 
AC 



B7 



m n LtiSK.6! tt 

A=A»isIF A=2 THEN SB 
POKE 53272,PEEKi53272!GR8 
POKE 53265, PEEK (532651 GR32 
FDRX-l024T02O23;POKE» , 128: 
NEXT 

F0RX=81?2T016383:P0XEX,0iH 
EXT 

IF A*l THEM.0AD'RYS.",B,1 
60T088 





obszarze pamieo, lo rrozna go tiez 
problernu przeniesc na jakikolwiek 
model Co'nnodOfe Dotyczy lo oczy 
*ificTc me lylko rysunkdw wlasnych 
wykonanych v. ; BASIC lecz takze ry- 
sunkow wykonar.ych za pornoca pro 
gramow takich |ak HI b DDI PLUS (C- 
64) czy GIGA CAD (C-64). General 
nie uec/. biorec, kazJy rysunek zapi- 
sany w tym obszarze pamieci powi- 
nien dac si<; przeniesc na dowolny lyp 
Commodore. 

Jak sprawdzic. czy rysunek zapisa- 
ny na dyskietne tworzony byl w tym 
obszatze pamieci czy nie? Bardzc 
prosto. Do odczytariia adresu posluz 
sic programem ADRES. Po jego uru- 
chomienki wpis/ doKladnie nazwe ry- 
sunku zapisanego na dysku. Je?eli w 
wyniku otrzymasz na ekranie komuni - 
kal ADRES = 8192 oznacza to, ze ry- 
sunek iaki moze bye wczytywany i 
przenoszony. Korzysci plynace 2 ta- 



20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
2B 
2? 
30 

31 
32 
33 
34 



REM in P. rWKEFi »1* 
GRAPHIC 1,1 

DRAW i. 000, 100 TO 319,100 
DRAW 1,160,000 TO 160,199 
FOR X=10 TO 90 STEP 3 
CIRCLE 1,160. 100,70,)! 
CIRCLE ', , 160, 1 00, X, 50 
NEXT X 

CHAR 1,9,24, "RYSUNEK DEMON 
STRACYM" 

FOR 0=1 TO 1000; NEXT 
GRAPHIC 



El- 80 REM HI ADRES ttt 

S* 81 i 

■- 3 82 INPUT'FlLENANE'lFt 

•- 3 63 0PENI,B,5,Ft+",R" 

is 84 Zt=CHRl(0l 

C9 85 GET#l,At,Bt 

i i 86 AD-ABC ! At+2t ) +256tA5C ( Bt+Z 
tl 

r6 87 PRINT "ADRES = " ; flB 

SF E8 CLOSE 1 



kiej ,wymiany" sg widoczne od razn 
Moiemy zjprojektovvac np. plansze- 
lylulowg do naszej gry dla C 64 czy 
pragramu uzytkowego korzystajac z 
lepszej wersji BASIC powiedzmy 
Commodore PLUS/4, przeniesc no 
C-128 rysurek. ktory wykorsywany byt 
gdy posiadafes C-64 czy C-16 itp. Dla 
kai-degc ccs sie znajdzie. .. 

ZAPIS RYSUNKOV/ 

Gdy nasz rysunek zoslanie juz wy 
konany i chcemy go zapisac na tasmie 
czy dyskietce nalezy skorzyslac z po- 
mocy mstrukcji MONITOR (C-16/116/ 
PLUS4/128) lub odpowiednio zrekon- 
ligurowac pamiec i zapisac jej wydzie- 
lony obszar na dyskielce (C-64). W 
pierwszym wypadku zapisujemy ohraz 
za pomocg: 

S"RYS.", 01 2000 4000 
(zapis na kasecie) 
lub 

S"RYS.", 08 2000 4000 
(zapis na dyskielce) 
Dla C-64 zapis obrazu jest mozliwy po 
wykonaniu (w trybie ekranowym) 
POKE43, O: POKE44. 32: POKE45.1. 
POKE46.64: SAVE "RYS. ".1,1 
Jezeli rysunek ma bye zapisany na 
dyskietce ostalnia instrukeje nalezy 
zrnodyfikowac: 

SAVE "RYS. ".8,1 
UWAGA. W wypadku komputerow 
C-128D moze si? zdarzyc. ze przeno- 
szenie (wczytywanie rysunkow z ka- 
sety spowoduje pewne problemy ze 
wzgl^du na specyficzn? konslrukcje 
lego modelu. Uwaga ta, zgodnie z 
podrecznikiem COMMODORE 128 
PROGRAMMER'S REFERENCE GUI- 
DE moze tskze doty czy c modelu 
C-128. 

WCZYTYWANIE RYSUNKU 

Jezeli rysunek bedzie wczytywany ze 
stacji dyskow, to jednoczesnie moze- 
my obserwowac na ekranie jego wy- 
kreslanie. Podczas wczytywania z ka- 
sety ekran jest wylgczany. tak wiec 
efekt bedzie widoczny dopiero po za- 
koficzeniu wczytywania. 



Klaudiusz Dybowski 
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KLAN ATARI 



EDYTOR 



BASIC-a 



Przy przepisvwaniu pro- 
qramow w BASIC- u. szcze- 
qolnie za wieraiacvch duzo 
liczb w ins trukcjach DATA . 
nie sp os ob ustrz ec sit? btQ- 
dow. Aby uniknac zmudne 
go w yszukiwani a po pernie- 
nych omytek wszystkie pro- 
gramy w BASIC-u bqda za- 
mieszczane wraz z kod ami 
kontr oln ymi. Ponizszy pr o- 
gram ..Ecivtor BAStC-a" 
umozliwia obliczanie i kont- 
role kodow wp tsywan ych 1 ; 
nii. 

Najpletw naiezy doktadn c przepisac 
zamieszczony lii wydruk i zapisac go na 
kasecie lub dysku. Przystepi.jac do wpi- 
sywania dowolnego pioyramu z riys/sgo 
pisma. 1'zeba wc/ylflc i uruL-homic „Edy- 
tor BASIC-a" Nastepnie naiezy wpsy- 
wac liriie program 1 ,! Po wpiaaniu llriii i fiB- 
risriieciii RETURN pojawia sie ona w dol 



nej czesci ek/anu wrs/ / oo ic/onym ko- 
dem kontrclnym Jezeli vvyswicBony kod 
jesi taki sam ;ak y,.yd'ukewa-y pizcc' nu 
merem : inti moina wiilsywafi nastepna 
liniij. Jesli kody sa rczno. Kj ponow«e 
nacisniecie RCTUPN po.voc'ujc wyswiol- 
lenle wpiaaniij linii w tjornej czesci ekra- 
rui i LmozliWia dokonanic popiawek. 
Wpisanie samego numoru linii DinvcxlLje 
vvymazanie z pamigci kumpclera linii 
progranu o tym numeize Nacisni^cic 
RETURN wyvval-jje zaivsze ostatnio wpi- 
sana linie. Any .vywotec' inna, wczeHniej 
wpisaua; linie naiezy napisac numer lej li 
nii ?. gvvia2t)ka przesd ni'ii (np. *14fJ} i na- 
cisnac RETURN. 

Po wpisaniu calego prograuiL trzeba 
przerwac prate ..Edy'ora" natannjuian: 
klaw'sza BRFAK lub RFRFT Nssteonic 
W celu usu'.iiecia .Edylora" ZBpinufemy 
program na tasm:o instrukcja LIST 
"C. ",0.31 999 lub na dysku instriikeja 
LIST "D:na,rwa-0.3i9S)9. Tera? trzeba 
wpisac rozkaz NtW i odczytac program 
instrukcja ENTER "C:" lub ENTER 
! 'D:rirj/wa". Po ttri opsrflE'ji w Dam CCi 
kon-putera znaic'uje si? wpisaiy program 
bez ..Cdylora BASIC a" i mozna go iuz 
oslalecznie zapisac na nosnik 



32000 REM EDYTOR BASIC-A 
32010 REM wersja 1.0 dla "Bajtka" 
32020 CLR :DIM L INI A* ( 1 20) : CLOSE #2:CL 
□SE #3 

32030 OPEN #2,4,0,"Es "sOPEN #3,5,0,"Ei 

32040 ? " : position li, t»? ■■a aaBgara 

32050 TRAP 32040: POSITION 2,3:? "Wpisz 

linie programu" 
32060 POSITION 1,4:? " ": INPUT #2;LINI 
A*sIF LINIA*="" THEN POSITION 2,4iLXST 

B: GOTO 32060 
32070 IF LINIA* <1,1>="#" THEN B=VAL<LI 
NIA*(2,LEN<LINIA*) ) > sPOSITION 2,4:LIST 

B:GOTO 32060 
32080 POSITION 2,10s? "CONT" 
32090 B= VAL( LI NI A*) sPOSITION 1,3:? » " 

32100 POKE B42,13:STOP 
32110 POKE B42,12 

321 2o ? "*> " : position 11,1:? "■^•s»i«:«a 

r-Hit-STiW : POSITION 2,15: LIST B 
32130 O0:0DP=C 

32140 POSITION 2,16: INPUT #3sLINIA*:IF 
LINIA*="" THEN ? "LINIA "jB;" USUNIET 
A"! GOTO 320S0 

321S0 FOR D=l TO LEN (LINIA*) : C=C+1 : 0DP 

=ODP+<C*ASC (LINIA* (D,D> > > :NEXT D 

32160 KDD=INT (ODP/676) 

32170 KDD=0DP-KQD*67fc 

32180 K0DS=INT(K0D/26) 

32190 KDDM=KDD~ (S;DDS*26) <-65 

32200 K0DS=K0t>S+6S 

32210 POSITION 0, it.:" CHR* ( KODS ) ; CHR3 : ( 
KODMi 

32220 POSITION 2,t3s? "Jezeli kocJ sie 
nie zgadza, .nacisnij Brf=li1ifiK i popr 
aw linie.": GOTO 32050 



TAJEMNICE ATARI (5) 



Zanim przystgpimy do zdradzania sektelow 
mamy ptosb^ do tych wszystkich czytelnikow Baj- 
ika, ktorzy sami odkryli jakies „tajemnice Atari", 
aby do nas napisali. Czekamy na listy z takini dopi- 
skiem na kopetcie. A olo kole)ne „klucze do zaga- 
dek". 

THE PRICE MAGIC (LEVEL 9 COMPUTING) to gra 
tekstov.'O-obrazkowa w j?zyku ar*gielskim. Giy Ihcij> 
lypu sorawiaja zwykle najva^cej ktopot™. Raz moze lr> 
bye brak jskiegos stowa. innyn ia^em odrcbiny wyo- 
brazni. Czasami ]ednak mofo si'q zdarzyr';, zc- mala 
podpowipdz fKicifgrie 2a soba lawine znakomitych po-' 
nysfow. W gr2e ..Price o) Magic" szczegolna rol? od 
grywaja czafy i zakkjeia. W przypadku polaczenia icb 7 
odpowiBdnimi ptzecmiotami koncowy sukces okaze 
sie murowany. A lak wyglada recepta' 

a) kiyS2tatowa ku!a {Crystall Rail) — zakltjcio ESP 

b) s.siega czaniw (Giinoire) — ffiklgae MAD 

c) wahadlo (Pendulum) — zaklecio DOW 
ii) p^mal (Prismi — zaklecie XAM 

n) ^ioha (Broom) — zakledaTLY 

f) (rsbka (TruftipRt) — zakl^cife BOV! 

g) soczewka. zo skalenia (Eeldspariens) — zakiijcio 
Stb 

li) pcpioly (Ashoa) — 2aklqcic ZAP 

i! berto 1 Stall) — HYP 

j) kr?'/i (Cross) zaklecie OCT 

k) awieca (Candle) — zaklecie f>PY 

I) lopor (Axe) — raklijcio KIL 

mi koto (Wbcul) - - zaklecie DFD 

n) .skr/ynka (Box) zaklecie !Blv' 

0) nnzur (Claw) — jaklede SAW 

S) waleriara (Valerian) — rakkfCio FIX 

r) ognisko (Focus) --zaklecie SPELL 

r) lustro (Mirror) — zaklecie LIT/ZEN 



FIGHT NIGHT firms Accoiade to jeden z tcgoroc;?- 
nycb przebojow gieldy komputerowc-j przy Lilicy Grzy- 
bowskisj. Gra zupstnie inna niz .Price ot Magic" W 
tym przypadku posiadacz ATARI ma szanse sloczenia 
szeiegu fascynuiacycb pojedynkdw bokserskicb. Wal- 
ke rozpoczyna sie od elimioacji, a przy pewnel dozie 
umiejijtrioKd i szczescia moze dojsc do wielkiago fina- 
lu i roztj^'ki o tytul mistrza Swiala zarazem. Znakomi 
ta gratika logo programu fcardzo pocnosi atrakcyjiioftc 
zabawy. l J rzed rozpoczeniem gr^' warlo jednak wie- 
dzioc, zo ka7dy z potential nych orzeciwnikow ma w 
svi/oim repertuarze jednu iideffenie ''iezgedne z prze- 
pteami bokserskiego lair play, a lakze kazdy / nk:h pc- 
oetnia btgd w ohwili przygotowywa^ia sic do zadania 
":ieczystego ciesu. Po proslu pr/wt wykonaniem ude- 
rzenia jago rtuJ^y na ringu staja sie wolnicjsze. Fakt te.n 
mozna obrooic ra swojij kor/ySc:. Naiezy natychmiast 
cotnac siq, a ras'.cpnio b^'Skawioznie zaatakowac, lak 
by ne stracic pola walki. JhzbH ko.-nuS nie odpowiaca 
tenioo gry w/yslarczy wcisnac klawisz ESC 1 Ir/yrnac 
go. a natychmiasl ruchy przsciwnka stana sie •.volnic) 
sze. Podczas zabawy '.rzoba pamiiflac';. zc-; jeriyna re- 
copta na zwyriestwo jest nieusianny atak. Sama tyiko 
obrona |est rownozririczruj z wytHzeniem zgody 03 po 
la/ke- 

GAUNTLET to program, Klbry z-obil riiezwyk'a ka- 
ncrc W WictKiCj Brytanii w I9S7 rokn, v.yDUSZC-zony 
przsz N'n^ US Gold- Uczestnik ie| gry moze dowoinio 
wciC'liC su,' w jadna z rir.ster'iija ( 'yr'li posted : Me'lin'a 
VVizzarfi. rhor's Warrior. Thyr'a Vglkjne czy Oueslur'a 
Flf. Nasiepny <rok to wyjscic nv przeciw rzurzveBtti 
vKyzw-miu (reka.wicy — SAUNTlH'i » i w^iltowkH w nie- 
/iwrp Pokonanie 512 ooz.O'ilow 1 w piciaszcj czq&a 
gry i nasl^finvCti ^1? *> lfn;ijiej zndanie bardzo truc- 



r.s i ponad sily przeoielnego „gratrza ATAFI ". Istfie|e 
jednak sposob. aby niewykonalno uc2ynic wykonal- 
nym. Mozna przedluzyc zycie glownc-go bohatcra. W 
lym cell, (w przypadku jednego tylko gracza) naiezy 
p(idtaC7yc rio kompu'eia drugi Joystick i ustawic gie 
dla dwoch zawodnlkow. W nomoncie gdy «ska2nik 
zdrowia (Heallh) uiaestnika zabawy bedzic bliski zeru 
naiezy WCISNAC fire w drugim Joystic;ku. Wtedy poja- 
wi sie kcleiny bobaier. Jezeli z kolei on brjc'zie bliski 
smierci Irzeba ponownie v^tgezyc T1RC Joystick'y 
numei ieder. Czynnosci te mozna powiarzac wielokro- 
t"ia, a podany sposC'b postepovvania yrnpzliwi dovvolne 
wydtuzenie ozasu gry. 

BRUCE LEE — od tego programu niewajpliwis za- 
czynala wlekszcsc mlodyeb ozylolnikdw Bajlka. To, zfi 
pt/ejscie posizczegolnych etapow jest wielce skompli 
kovvane, a kolejfO ,,/ycia ' Iraci Hiy w oka mtjnieniu, 
wiedza pewnic wszyscy. Ale lylko nicklorzy odkryli ta- 
iemr»ce zwiekszania liozby inozliwycb n epowodzeii, ;: 
pizez. ic wydluzaoia czaso gry 1 wz'ostu szans dota'cia 
do celu. Teiaz seKrct len atanie sie prawtia oczywista- 
Pieiwszy krok i"a drodze dc sukcesu to odnalozinriic 
komcaly, w kl^rej jest male okragte stance z rysunkiem 
ptzypomiriajacym lwsrz Drugi krok H) iMlnan is „s a t>ne- 
ezka" ze soba Rucb tei spowocuie wzrosc liczby ,.ist 
men'' dr dyspezycii gracza ojedro. Cpiiszczeme ko- 
rri"aly. a nastesnie powrot do niej wywcHuie ponowne 
ptifawicme Hie wizerunku s'orica W len sposob po- 
wst.'.je kolejna mczliwcsc zwipkszenra vvysokosci ilosci 
mo/!iwytb niepowodzeii. Opisane czynnosci mozna 
powiarzac az co motrentu, w ktorym liczca .istmeiS" 
przystLgujacycSi graczowi osiagnie maximum 

Snrgiusz Piotroivski 
Tomasz Mazur 
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Przedstawilismv w 
czterech kolejnych nu- 
merach ..Bajtka" rozne 
interpretery BASIC-a 
dla komputerow Atari. 
Teraz czas na ich po- 
rownanie. 

Dwa z n'ch sa; dostcpnu rtfe KBSGtach o\> 
dyskietnacti . a dwa jaKo muduiy RCM (car- 
tridge). Oetcrmirui|C to wsiepme 7p.kres ich 
jiycia Dla posiadacza stacii dyskow mrl7a| 
posnfka — riyskietka czy cartridge — no 
stanowfl wit=ks7ei ro?niov Nalomiast osnny 
Korzystajace wylgcznie z magnetofonu 

i;tjd<3 preferovvaiy noduty ROM re wzglerlu 
ra rHugi czas cdczylu z kasely. 

SEKUNDY, SEKUNDY... 

Jedryim z riajistofriielszycti ce.ch kazde- 

go uuerpretera sa szybkosc piacy i rtoklad- 
~osc wyfconywania chlicreii arytmetyez- 
nyrh Pafamclry te zostflry spiawdzoiic 

urzy pommy dziewi^ciu program** testu- 
iqcych, klorych wydruW zarveszczone srj 
cbok Osiem ? nich stuzy do osdaina S7yh- 
i-.osri wykonywama podstawcAiiych instruk- 
qi, 73§ lest dziewialy pnzwala na okfeslerie 
dokladnoso z jaka kcrnpUef pizeprowacza 
cbliczeria numeryczre. VVymki pre* zortaly 
Ujeje «v labe'i, kto^a zawiera czasy wykony- 
wania poszczegolnych testbw {v** sekun- 
dach) oraz osifjgmijla dokladnosc FAST 
oznacza prace interpreters w trybie szyb- 

kim a M zmodyfikowanic programy w celu 
doslosowsma do specyficznej stiuktuty ]?- 

Z label! jasno wynika. ze wszystkle irter- 

prelcry sjj wyssze od Alan BASIC Na|!ep- 
szy iest iu f uroo BASIC, ale niewiele ust§- 
pt'ie rnu BASIC XE Zadzlwiajaca jest takze 
szybkosc Microsoft BASIC, lecz uzysxana 
lt?st koszlerr doklad'iosci Tiniejszcj o rzad 
widkusci. Naificr^ei vv lym poiownariu wy- 
paaa BASIC Xl . 

WYKORZYSTANIE PAMIECI 

Wszyslkie interpretery oprocz Microsoft 
pozosiawia|a do dyspozyqi uzytkowruka wiek- 



KTORY LEPSZY? 



100 REM »** TEST 1 «** 
110 ? " START" 
120 FOR K=l TO 1000 
130 NEXT K 

140 ? "END" ; CHR* (253) 
150 END 



100 REM **# TEST 2 **« 
110 ? "START" 
120 K=0 
130 K«=K+1 

140 IF K<1000 THEN 130 
mo ? "END" j CHR* (253) 
160 END 



100 REM *#* TEST 3 ##* 

110 ? "START" 

120 K=0 

130 K-K+l 

140 A=K/K*K+K-K 

150 IF K'1000 THEN 130 

160 ? "END" ; CHR* (253) 

170 END 



100 REM *** TEST 4 ##* 

110 ? "START" 

120 K=0 

130 K=K+1 

140 A-K/ 2*3+4-5 

150 IF K<1000 THEN 130 

160 ? "END" i CHR* (253) 

170 END 



szy obszar pami^ci niz Alari BASIC Dezkc- 
n<jrenc»ny jest BASIC XE, kto/y w trybie 
CXTCND udoslepnia piawie 64 KB na pro- 
gruir* i 32 KB ra dare Niu ma icdnak roiy 
OCz kolcow. Turbo BASIC me pozwjia na 
zatozeme RAMdyskj. a BASIC XE stawia 
altcrriatyive albo RAMdysk albo duzy pro- 
gfar'i Dodatkovvo BASIC Xb rue dziaia na 
Atari 256XT po usiawieniu ra 256 KH PAM 
Naiomiast rietypowe goopooarowanle pa- 

miecii? prze7 Turho BASIC znacznie ulrud 
nia k*>rzystan>R w prograrrue z procedur 
niaszynowych 

STRUKTURA PROGRAMU 

Gerba derydiij^ca n wygnd7ie uzyt<nw- 
nika i^jyka I pisania programow iest mozll- 



wosc deliniowania proccd.i' wy.olywflryrtfi 
przez razwy zarniasl numerow linn. Tylkc 
BASIC XE i furbo BASIC dais faka nort- 

wosc. EAS:C XE p07vuflla lednoc-esne na 
stosowanic zlUCfinycb lokalnycb, co zna- 
komicie uiatwia p'same prograrrir Main 
niast w Turbo BASlC J P rno?na lakze n?na- 
czac etykiotarni linie dla COfC. TRAP i RE- 
STORE. Iiiiiuinstrukqastruktiirslrig. zawar- 
la w lydi inlerpreteracb |est WHILE i lu 
Turho BASIC ma dodamowe nozhwosci. 
riyflponuie mi jeszeze pellarn* HEPEAT 
UNTIL i DO . LOOP Oprocz leno wszyst- 

kio mierpreiery umr:7iiwia|a stnsowanie 
struktilralnej nstrukcn IT' IF .. ELSE ... Et-,- 
DiF. 

INSTRUKCJE DYSKOWE 



wydnjku yPniNr USING), fl tfif r-iozl»v^sci 
ne pcsiada lylko Turbo BASIC Ma un na* 
tcniast jako jedyny bogaiy restaw instrukcji 
Ofaticznyf.ri. FILLTO. PAINT. CIRCLE 
TEX I i inne. W po^OStatych interprsterach 
ralo^y 7amiast nich stosowac wtHsnrj pro- 
cedury {no HAS;C-a XE sa dolaczonu ud 
pcwiednie prccecury naszynowc (is dysku 
lub kasede) 

FUNKCJE I PROCEDURY 
ARYTMETYCZNE 

l : roeedjry arylmetyczne Atari sa bardzc 
powalne i stanow,-; jedng z naiwiekszycn 
vinC Atari BASIC. Op'bcz BASiC-a XL 
ws7ystkie nozoslate intepretery kotzystaja 



j INTERPfiETER 


1 T1 ! 


T2 j 

1 


T3 j 


" 1 


T5 | 


U \ 




TB j 

I 


T9 


} DOKLADNOSC j 


j Atari BASIC 


2 t 3 j 


7,3 j 


j 


24,1 j 


27,7 j 


40,2 ! 


60,9 


423,? j 


157E.2 


j 3.3806E 07 \ 


j Turbo BASIC KL 


! "t 8 i 


2,B | 




8,5 j 


9,5 } 


14,6 | 


24, B 


56,5 J 


347,1 


\ 3.3/58E-0? | 


] Turbo BfiSIC XL (M) 


j 0,3 ! 


2,3 j 


7,1 j 


6,1 ! 


9,5 ! 


13,8 j 


23,9 


56,0 j 


344,0 


| 3.3758E-07 i 


| BASIC XL 




3,6 i 


16,1 j 


15,4 ! 


17,7 ! 


27,1 j 


36,9 




!555,2 


! 3.3&36L-07 j 


| BASIC It (FAST) 


! i 


2,9 ! 


15,5 ! 


14,9 j 


15,6 | 


23,1 j 


32,5 


414,0 J 


1543,1 


j 3.3B06E-O7 | 


} BASIC XE 


! l. 4 i 


V \ 


16,2 J 


15,9 ! 


19,1 | 


27,7 J 


40,4 


417,7 | 


1568,0 


j 3.3806E-07 | 


! BASIC XE (FAST! 


1 M ! 


2,0 j 


7,6 j 


7,9 ! 


8,7 | 


15,9 J 


24,2 


55,8 j 


346,2 


! 2.3604E-07 \ 


' McroMft BASIC 

1 


! M I 


9,3 


17,1 J 

1 


i9,e ; 

1 


20,7 J 

1 


32,7 J 


50,9 


79,4} 

1 


562,3 


\ 1.B824E-06 ] 



100 


REM #** TEST 5 




110 


? "START" 




120 


K=0 




130 


■K=K+1 




140 


A=K/2* 3+4-5 




150 


GOSUB 200 




160 


IF K<1000 THEN 


130 


170 


? "END"; CHR* (253) 


180 


END 




200 


RETURN 




100 


REM *#* TEST 6 


*** 


110 


? "START" 




120 


K-=0 




130 


DIM M(5) 




140 


K=K+1 




'150 


A=K/2*3+4-5 




160 


GOSUB 300 




170 


FOR L=l TO 5 




180 


NEXT L 




190 


IF K<1000 THEN 


140 


200 


? "END" ; CHR* (253) 


210 


END 




300 


RETURN 




lOO 


REM #»# TEST 7 


#*# 


110 


? "START" 




120 


O 




130 


DIM M(5) 




140 


K=K+1 




150 


A=K/2*3+4-5 




160 


GOSUB 300 




170 


FOR L=l TO 5 




ISO 


M(L)=A 




190 


NEXT U 




200 


IF K<1000 THEN 


140 


210 


? "END"; CHR* (25 


3) 


220 


END 




300 


RETURN 





Dolgczcme insirukcp dclyczacych slaqi 
dyskow iest |u? wlssciwie stanoardem • 

wszyslkie inlepretery posiadaia laki sam ich 
zestaw Jeayne 'ozrice polega/a na zasio 
sowaniu roznych slow kluczowych (zalez- 
me od fantaz|i tworcow mlerprelera) Ny 
przyKtad do usuwania pfikow z dysku stiva 
mstiuKCie ERASL DELETE lub KILL. 

GRAFIKA 

BASIC XL XE posiadaia speqalny re- 
-law nslrnkcji do obsiugi grafiki graczy t 
pociskow (P/MG) co znakomictG utalwa 
tworzenie gier. W programach uzytkowych 
/•■nacznie wazniejsze iest tormalowanie 



100 REM »•> TEST 


a 


1 »■ 


110 1 "START" 






120 1 






l .'.il r =» ♦ l 






IflO fl^l 3 






If.ci Ic '. Cllid 1 






C=SZN(I ) 






1 /<.' IF K<1000 THKN 


i"o 


10" 7 "END"!Ciir r 




51 


1?0 END 






IUO F(EM »M TEST 


9 


■■• 


11" P»1.37 






^ "STfiKT" 






l ri - L^iOO 






1 1 1 I> 






1- I A-u 






160 S P/N 






170 rOR 11 TO N 






IHfi A-H'S 






170 B-SINIAI 






-'<<< UOHUb 5C»'i 






2iu 9'CnR'r) 






S20 GOBUr 12" 






230 GQSUP 530 






240 C-nTNlBI 






^50 B^EXPICl 






IfcO C'LDG(B) 






270 E.-SORIC) 






. i C-B 2 






^"/l.i D-D« (A C) *<A- 


C: 




500 nexi 1 






■ i n SOT ' D/N) 






-•ni 7 "DC, LODNCSC 




"in 


Z7" f4D 




300 C -nTN (B/ 1 SOR 1 


B 


■B»i>»i.oe-ssi 


510 RCTURN 






520 GOSUb 5i »m 






330 C=2»ATN(l) ■ C 






540 RETURN 






550 B--E1N(CI /COS'C) 




St.v RETURN 







i wlasnych procedur aryimetyc?nych kto^e 
sa od 3 do 5 ra?y szybsze Zawieraja one 
jednak bardzo podobny zestaw dzialah Je- 
Cynie Microsft BASIC zostaf rozszefzony o 
lunkcje TAN i moziiwosc dehmowama lunk- 
cji przez LZytkovvnika (DEF TN) Rowniez w 
-oeraciach na lablicach tekslowych trudno 
wyiozmc iaKis mte-preler (wszyslkie dyspo 
nuig podobnymi funkqamO Wyraznie inny 
jest tylko Microsoft BASIC, w ktorym mozh- 
we iest deklarowani*? tablir lnvhnwyrh i 
lekstowynh wielowymiarowycn Poza lym 
BASIC XE posiada dwie bardzo inlercsuja- 
ce inslrukcjc sorlowania. Klorc znaczrue 
up'aszczajg programy uzytkowe 



PODSUMOWANIE 

Jak to zwykie Cywa z |ezykami programo- 
wania. kazdy z przedslawionych mlerprele- 
•nw ma swoie wady i 7aip|y a jpgo tr/ycip. 
zalezy od konkretnego zaslosowana Moz 
na jednak pokusic sie o szacunkowa ocene 
Microsoll BASIC mimo wielu nicw?tpl:wych 
zalel posiada icdnak rownic duzo wnd > 
lego zaslosowame iest ograniczone do 
nieklorycn programow obliczeniowych (np 
wymagaiacyc.h wie'owymiarowych lablic) 
BASIC XL jest |akby wczesnieiszij wersw 
BASIC a XE i po'ecalbyn go lylko tym klo- 
r?y na pewno nie bedg rozbudowywac sy- 
stemu Na placu bO|u pozostaty wiec |edy- 
nie BASIC XE i Turbo BASIC Pierwszy z 
nich |esl na carlndge'u, a drugi musi bye 
kazdorazowo wczytywany przed uzyciem 
Nieslely ocena me jest laka prosta Oloz 
wiele mstrukcji BASIC-a XE (w lym szybkie 
proceduiy arylmetyczne i wszystkie nstru 
kc|e P/MG) musi bye wczylanych z dysku. 
a bez nich BASIC XE iest znacznie gorszy 
od Tu'bo. To jednak leszcze nie wszyslko; 
aby umozliwic korzyslanie z BAS C-a XE 
uzylkowmkom magnelolonow (a iesl ich w 
Polsce wiekszosc) w P Z Karen opraeowa- 
no iego odmiane. ktora moze odczylywac 
le dodalkowe instrukcje z kasety Nie daie 
mu to leszcze przewagi. gdyz oba interpre- 
tery wymagaia wczylywania, a Turbo BA- 
SIC |esl znacznie tarezy Tak wi^c OSlate 
c^na decyzie kazdy musi podigc sam Oso 
biscie uzywam obu tych inlerprelerow na 
zmiane. a programy dla wlasnego uzylku 
naiczesciei pisze w ... Action!. 



Wojciech Zientara 
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KLAN A MS TRA D-SCHNEIDE R \ 



Poniiszy program dodaje nowe roz- 
kazy do BASIC-a pozwalaj ac na p race. 
ekranu Amstrada w kilku trybach row- 
noczesnie. 

Milg cechg Amstradbw |est mozliwoSc pod/ialu ekranu 
na czlety czesci (zwane dale| sekcjami) I nadawama im 
wlasnych Irybbw pracy Klc widzial gre SORCCRY na Am- 
slradzie, wie jakie efekly mozna uzyskac za pomocg lej 
melody W grze lei gorna czesc ekranu pracufe w tryb'e 
pozwaiajacyn na uzyskanie 16-u kolcow. podczas gdy 
dolna ezgs-c ekianu pracuio v: tiyfcio 1 i stuzy do wyswiel- 
lania tekstow. 

Mieszame Irybow osiggane iesl za pomoca odpowied 
mch zmian wartoso rejestru ukladu VGA (Video Gale Ar- 
ray) okrcslajacego Iryb pracy ekranu. 

Podzial ekranu na DOkcjc |ogI slaty- WicrD-c 1 5 tworzg 
r.ekqe o numetze 0. wiersze6-12 sekc|e 1, wiersze 13-18 
sekcie 2. a wiersze 19 25 sekqe 3 

Prezenlowany program dodaje Irzy nowe rozkazy do 
BASIC-A. Po iego uruchomiemu program mozna wyma- 
zac 7 pamieci. Rozszerzema bedg aklywne or.zywiscie tyl 
ko do momenlu wytgerema kompulera 
UWAGA' Dla bezpieczenstwa nie natezy 7apornniec o za- 
pisaniu wprowadzonego programu na tasme lub dysk 
przed pierwszg probg iego uruchomienia Wprowadzone 
rozkazy sa rozkazami RSX rozpoczynaiacymi sie znakiem 
(SHIFT @) 

SETMO .sekqa. Iryb |.sekqa.lryb| — mlormuie syslem 
operacyjny Amslrada w lakim trybie ma wyswietlac dang 
sekqe. Jednym razkazarn iriozrid riadac liyby jeclnei lub 
wifilu sekojnm 

SMODE -Iryb — stuzy <!o pisania po ekranie, intcmuie 
system w jakim trybie bedziemy reraz wyprowadzac dane 
na ekran. Dziatanie lego rozkazu jest analogiozne jak roz- 
kazu MODE z tym, ze nie czysei ekranu. Uzywanie rozka 
2ii N'ODE mija si? z. celem albowieni tryb usiawicny tym 
rozkazem zosmnic zmienrany przy najblizszym przerwa- 
niu. 

:NORMAL ,liyb — powiol do narrriBlnego. catoekiano- 
wego trybu pracy Wskazane joel uzyeie lego rczkazu 
przed pierwszym uzyciem rozkazu SETMO 

Program utrzymujgc ekran w kilku Irybach uzywa przer 
wan. klore sg blokowane podczas operaqi na dysku lub 
tasnve IMie uzyskamy dobrych rezultatdw probujgc wspot- 
praccwac z pami^ciami zewn^trznymt rria|ac podzielony 
ekran 

Nie nafezy rowmez dopuszczac do wysuwu ekranu 
(scroll), ktory zaburza synchronizacjo zmiany trybu pracy 
podczas przechodzenia pomiedzysekcjarii. 

Zalgczony program demonstracyjny ulatwia zrozumienie 
sposobu uzycia nowycb rozkazbw BASIC-a. 

Na podstaxine Popular Computing Weekly 

J a rosla w Bore ioiv s k i 



10 ' MIESZflNIE TRYBDW PRACY 

20 MEMORY 12300 

30 FOR i =42301 TO 42521 

40 READ aS:v=VAL("V'+a*> 

50 cs=cs»v:POKE i,v 

60 NEXT i 

70 IF cs <> 23328 THEN PRINT 
BO CALL 4230 1 : CLS : PR I NT " OK ten 
90 DATA 01,52,aS,21,2b,a6 f Cd,d 
100 DATA a5,i:3,6e,35,cS,dc,a5, 
110 DATA 4d,4f ,44,c5,00,cb,47, 
120 DATA 4f ,21, 1 a. a6. 09, dd, 7e, 
130 DATA 32, 19, at, 21,22, a6, 06, 
140 DATA dd,23,dd,23,dd,23,3d, 
150 DATA 06, 3e, 00, 32, 19,a6,78, 
160 DATA 4t,ed,49,d9,c9,21,22, 
170 DATA 7e, 00, 77, 23, 10,fc,cd, 
180 DATA 2a,20,a6,22,ec,bd,c9, 
190 DATA 00 



CPC464 



DATA ERROR - 
program moz 
l,bc,5e,00,3 

c3,f 7,a5,53, 
20, 43, b7, 28, 
00, 77, 3a. 2f. 
81,0e,00, 11, 
3d,20,c0,c9, 
21, la, a6, 3d, 
a6,cd,e6,bc, 
0e,bc,c9,21, 
cd,06,b9,cd. 



sprawdz 1 i sting" j chr (7) : STOP 
esz jur wykasowac -NEW": END 
2,2f ,a6, 2a,ec,bd,22, 20,a6,c9,5d 
45,54. 4d,c*,4e,4f ,52,4d,41,cc,53 
40, f 5, dd, 7e, 02, f e, 06, 30,2b, 06, 00 
a6.b7,20, la, 3e, f f . 32, 2f , a6, 3e, 00 
b6, a5, cd, 19, bd, cd, eO, be , f 1 . dd , 23 
3a, 19, a6, 3c, 32, 19, a6, 47. f e, 06, 20 
06,00,4f ,09,7e,d9,cb,89,cb,81,bl 
3e,00.32,2f ,a6.21. la, a6, 06.06, dd 
0a,a6,22,ec,bd,dd, 7e, 00, cd. Oe,bc 
4f ,0d,21,00,00.cd,3c,0b,c3,3c,0d 



r.I6 : INK 3.6 
'u5tamenie trybu 1 
'nneszanie LryboM 



10 ' PROGRAM DEMONSTRACYJNY 
20 ON ERROR GOTO 240 
ZO ON BREAK GOSUB 270 
40 BORDER : INK 0.0 : INK 1,13 : INK 
50 I NORMAL. I : 

60 CLS : iSETMO.0,2,1,0,2,0,3,1 : 
70 ISI10DE.2 ! WINDOW 1.80,1,5 

80 PEN i PAFER 1 : CLS : PRINT: PRINT" " s STRING* (76, 42) 
90 PRINT" t* to jest przyklad m»es:ama Irybow pracy CPC*6+ 
100 PRINT " " ; STRING»(7i. '•*"> 
110 : SMODE. 1 : WINDOW 1,40,19,23 
120 PEN 2 : PAPER 3 s CLS 

130 PRINT : PRINT: PRINT" MODE 1 - 40 koUonn w oknie" 

140 LOCATE 17.S : PEN 1 i PRINT " BAJTEK" : PEN 1 : PAPER 

ISO ; SMODE, 0: ORIGIN O. 12O:WIND0W 1,20,6, te 

160 PEN 6 : LOCATE 2,13 : PRINT"prpss a ley to els " 

170 DEG : FOR i=l TO 500 

180 IF 1NKEYS < "" THEN CLS l GOTO 160 

190 col = INT(RND(l)*l5«-ll 

200 t=lNTtKND(l)**00) ! y=lNT(RKD(l ) 1160) +20 

210 FOR a=0 TD 360 STEP ZO : PLOT <, y, col : DRAW x*SKi*SlN(a) .y*20»COS(a) , c:al 
220 ! NORMAL ,1 
"Si END 

240 IP ERR=2H THEN PRINT "trseb* 2aladowac loader prsed denio : STOP 
230 PK I NT " err or ERR j " at line " s ERL 
260 HUB 

270 penlipaperO: INORMAL. 1:PRINT"* break *":END 



tt jest MODE »t 



NEXT a.i 



< 

s 

I 

E 



Wszystkie redakeje pism poswieconych pro- 
blematyce mikrokomputerowej zasypywane sa 
listami czytelnikow piszacveh mniej wiecej 

tak: przepisatem program drukowany w 

ostatnim numerze Waszeao pisma i. niestetv. 
mimo wielokrotnych prob i sprawdzania wyd- 
ruku program nadal nie da sie uruchomic. Chv- 
ba jest btad w vvydruku...". 

Redakqe wspotpracuigce z odpowredzialnymi aulorami wiedzg. ze me 
iesl mozliwe. by btgd tkwit w wydruku sprawdzonego t urucbamtanego 
wielokrotnie programu, lecz przekonanie zdesperowanego czylelmka o 
rym. ze to on wprowadzit blQdy przy przepisywaniu. |est prawre niemozli- 
we. Oczywiscie mozna wymagac od autorow wprowadzania np. sumy 
kontrolnei i programow (podprogramow) obstugi bledowjednak zabregi 
takie prowadzg gtownie do kontoli danych w hniach DATA i to dopiero 
poczas urucnamiania programow Hroponowany dzisiai WtHYHKAIOH 
jest programem stosowanyrn przez trancuskie pismo Amstrad Magazine 
i zacnodnioniemieckie CPC Schneider International, umozliwiaigcym 
kontrole wprowadzanycb Irnti programu ,.na biezgco", niezaleznie od 
lego czy sg to lime DATA, czy lime zawieiaigce stowa kluczowe lub ko- 
mentarze. Kazdy znak w linn „sumowany ' |est z nastepnym t w momen- 
cie wprowadzania rinji do pamieci (klawisz RETURN lub ENTER) genero 
wana iesl suma konrolna uieta w nawiasy kwadralowe. Przy przyietyrr 
przez le pisma drukowaniem programow Igczme z sumami konlrolnymt 
P'jdawanymi dla kazdei linH mozliwa jest natychmiastcwa kontrola popra- 
wnosci wprowadzania koleinych linii przez porbwnanie sumy kontrolnei 
wydruku i sumy kontrolnej lintl wpisywanoj przez uzytkownika 

Warto wi?c po raz ostatm skupir. si? i przepisac DOKLADNIE podany 
program, poniewaz przy nastepnych wydrukacti bed? |uz podawat sumy 
kontrole Prawidlowo wpisany program po uruchomiemu oteruje cztery 
rozkazy | ON /uaktywniony od razu w linii 180, | OFF — wytgcza|acy 
weryfikator, | CHECK. 2 — odpowiadajacy komendzie LIST ale z wy- 
Swi9llaniem sumy konlrolnei i CHECK.8 pozwalaiacy na uzyskanie 
wydruku linii programu na dnjkarce z podawaniem sumy konlrolnei. Pc 
uruclioniieriiu weryhkatora mozna przyslapic do pizepi&ywania mciesu- 
igcych nas programow pod warunkiem. ze Ich wydruk zostat wykonany 
rowniez przy uzyciu WERYFiKATORA Posiadacze CPC 464 i 664 po 
wmni zmiemc niektore line DATA zgodnie z dotgezonym wykszem Nie- 
cierpiiwi mogg sprawdzic dziatanie programu wpisuigc oowolne lime lub 
rozkazy w trybie bezposrednim Po kazdym wciSnieciu klawisza RE- 
TURN lub ENTER powinna sie poiawifi liczba w nawiasach kwad'ato- 
wych. Cierpliwycn zapraszam za miesigc 

Na podstau-ie Amstrad/ Schneider 1/85 



Wojciech Ziolek 
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Badanie cudzych zbiprpw lub pro- 
gram ow, zwiaszcza w kodzie maszv- 
nowym, jest zajqciem zmudnym. ale 
niezwykle pouc2ajacym. Oferowane 
firmowo do teqo celu proqramv 1vpu 
debbuger (np. SIO w svstemie CP/Ml 
pozwaiaja otrzymac zrzut znakowy 
zbioru tub przettumaczony na mne- 
moniki assemblera kod wynikowy. 

Prezcntowany w nimej,S/ym arlykulfl program Lfitimage 
dajo novvij mczliwosc — g/aficzny zrzut zbioru przy uzyciu 
drukarki, pracuiacej w specjalnyrn trybic. Zaleta lego spo- 
sotru jest n'ezwykis zwartosc wydrukbw. O&ra/ progiarrttj 
zsjrnujacejo 30 kB miesci sie na jednet strcnie tormatsi 
A4. Ka7dy bajt zbioru drjknwany |*?st igietkaro gtowicy w 
waskiej kolurrinie- Zerowy brt nic zostawia sladu. a bit 
uslawiony na wartosc 1 jest mala kropka. Bez problemcw 
w jeflnym wierszu mozna zmiesoin obraz ponad 700 baj- 
tow. Nie namawiam nikogo do desassemblacji tak olrzy 
manego wydruku, ale moze on bye bardzo uzyfeczrty, gdy 
chcemy miec ogblne pojeeie badanyrn zbiur^u. tatwo 
odpowiedziec na pylaniegdzie sa puste Tnejsca, lub gdzie 
jest generator znakow ekranu. Mo>na takze porownywac 
zbiory ?e soba znacznie skuteczniej niz przy pemocy zwy- 
klegc programu COMPARE, Mory pr7y napotkaniu pierw- 
szej niezgodnoSd daje enigmatyczra odpowiedz: „BA.D 
COMPARE, FILES DO NCT MATCH", cc w tlumaczemu 
na jezyk polski oznacza: zte porewnanie, zbiory nic pasuja 
do siebie. 

Program zostal naoisany w TURBO PASCAL' u i przele 
siowany na komputerze AMSTRAD PCW 8256. Oc7ywis- 
cifl osoby poshjgu|ace sie imiym jezykiem prcgrarnuwawa 
rnoga sobie przeHumaczyc progiarrs, poniewaz realizewa 
ny przez r iego algorytm jesl bardzo prosly Dwa istctne 
problemy to: 

1. zastosowanio trybu giaficznego drukarki, przy po- 
riocy inslrukrji: write (1st, chr (27), 'K', ehr(r'O), 
chr(n1). crir(bl). chr(b2)„. ,.,.}; 
gdzie 

nO t 256 • n1 — ilosc ba|tow do wydrukowania 
b1 ,b2, — koleine ba|ty do druku 
2 czytanie zbiotu z dysku, realizowane w PASCAL u 
inslrukcid BLOCKREAD. 
Iluslracja zastosowame programu |est obraz fragmentu 
■•bioru systemowego J14CPM3.EMS zawieraiacy genera- 
tor znakbw ekranu komputera AMSTRAD PCW 8256 



Janusz Mayer 



proqran Bitlisage; 

iimnttmnhmttmmtmtmmmmttttmtmtmtmt) 

it proqrai do zrzutu graficznego za*artosci zbioru dyskonego t) 
(» (C) Jh* *> 

(* listopad 1987 *> 

mtmmnmtmtmttmtmtmmtmttmtmtmmmu) 
const 

Bufsize * 64; Recsize = 128; 

type 

HexStr = string(.4.>; 

var 

Source ; file; 

Buffer ; array* ,1 , .Buf Size, 1 , .Recsize, ) of byte; 

RecsRead, RecsToProc, 

address ; integer; 
SourceNaie : String( ,20,); 

function HexINuiber ; integer; Bytes ; integer) ; HexStr; 
const 

T • array(,0,,15.) of char = '01234S6789ABC0EF' ; 

var 

: integer; 
H ; HexStr; 

begin 

HC.O.) := chr(Bytes+Bytes): 
for d := Bytes + Bytes do*nto 1 
do begin 

H(,d.) ;» Tl.Nuiber and IS,); 
Nu»ber ;= Number shr 4; 

end; 



end; 



Hex ;= H; 
(I of Hex t) 



it 8 1 mil /cat *) 



procedure ProcessBuf fer; 
var 

r,i, q : integer; 
Begin 

*rite(i5t ) chrC27) 1 '0'); 

for r ;= 1 to RecsRead 
ao begin 

if q=0 then vritet ist.hex( address, 2 );5); 
»rite(l5t,chr(27), l K',chr(>60),chr(0)); 
for i:=l to 180 

do »rite(lst ( Ehr!buffer(,r,i,))); 

q := q + 1; 

address := address + $80; 

if q=3 

then begin 

q ;= 0; imtelnQst); 

end; 

end; 

end; U of ProcessEyf fer li 



It tryb graficzny drukarki *) 



begin 



en.j 



U lain I) 

writslnC Zrzut graficzny zbioru ayskonego '); 
writeCnazva zbioru; '); readlnlSourceNaae); 
it i tel n( 1 st , Sourc eNase ; 40 ) ; 
35sign(Sourcs,SourceNaee!^ ' 
resell Source); 

RecsToProc ;= FileSize(Source)' 

nriteIn('Record(y); '.RecsToProc, 1 6yte"y; ' ,128,0*RecsToProc:4;0); 
t eset( Source) : 
address := 5 "s 00 ; 
lihile RecsToProc)!) 
do begin 

BlockRead(Source,Euffer,8ufSize.RecsRead); 
RecsToProc ;= ReceToProt - RecsRead; 
ProcessBuf fer ; 
uritelnClst); 

end: 
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EQUinOK 

Na datoklej planacia Equinox,- gdzle dzleri 

jest zawsze rdwny nocy, zbudowano kopalnie 
radioakty wnego uranu. Kopalnia zostala w pel- 
ni zautomatyzowana, tak, ze w procesie wydo- 
bycia nie bral udzialu zaden czlowiek. 

Kazdy z osmiu sektorow kopalni wydobywa i 
magazynuje uran niezaleznle od innych. Po za- 
koriczenlu wydobycla pojemniki z tym pierwia- 
stkiem b?da przekazane z kazdego sektora do 
magazynu. Niestety, teren kopalni stat sie miej- 
scem zamieszkania Equinitow — zlosliwych 
micszkancow ptanety. Unieruchomiti oni kopal- 
nie w waznym momencie procesu wydobyw- 
czego — w chwili, gdy uran mial bye przekazy- 
wany z sektorow do magazynu. I tu rozpoczyna 
si? misja bojowo-zadaniowego robota o nazwie 
PAUL, maszyny tej same) serii, co slawny 
MAUL, cztonek Enigma Force. Zadaniem Paula 
jest przesianie wszystkich osmiu pojemnikdw z 
uranem do magazynu za posrednictwem windy 
oznaczonej na mapie kolorem czerwonym. Ma 
on scisle okreslony czas na przetransportowa- 
nie kazdego z pojemnikdw. Jezeli nie zdazy, 
promieniowanie uranu unicestwi go. Tym sa- 
mym wszelkie nadzieje na uratowanie planety 
zgina razem z rum. 

Po przesfaniu pojemnika do magazynu za- 
warty w nim uran nie bedzie mial szkodliwego 
dzialania, poniewaz magazyn jest ekranowany 
gruba warslwa olowiu. 

Na swej drodze Paul napotka glebokie szyby 
z magnesem na gdrze. Wejscie do szybu powo- 
duje wciagnicjcie robota. 

Dotarcie do pewnych czesci kopalni mozliwe 
jest tylko poprzez leleportacje. Trzeba jednak 
za nia placid — jedna moneta za transport w t$ i 
z powrotem. Moze si? zdarzyc, ze Paulowi za- 
braknie monet. Wtedy jedynym wyjsciem jest... 
przetopienie sie w tyglu na pieniazek. Odbiera 
to oczywiscie robotowi jedna zapasowa powlo- 
k?. Paul ma tylko dwie zapasowe powloki wiec 
powinien bardzo uwazac. 

Niektore przejscia sa zasypane. W takiej sy- 
tuacji ratunkiem jest lopata lub dynamit. Te z 
kolei znalezc mozna w zamknietych szafach 
pancernych, ktdre daja si? otvvorzyc jedynie 
wiertarka. Czasami mozna znalezc klucz do 
drzwi. Klopoty pojawiaja si? na przyklad przy 
jednej lopacie i dwdch zatorach. Wybor nie jest 
tatwy — pomylka wlasciwie kohczy gr?. 

Kazde zetkniecie si? z Equinitem zmniejsza 
energi? Paula. Ratunkiem jest znaleziony aku- 
mulator regenerujacy utracon? sil?. Pomocne 
b?d? tez beczki z paliwem, poniewaz silnik po- 
zwalaj?cy robotowi unosic si? zuzywa go duzo. 
Znalezione karty z numerami od 1 do 8 umozli- 
wiaj? poruszanie si? mi?dzy sektorami poprzez 
central?. 

Paul dysponuje tylko jedna kieszenia. wiec 
musi trafnie dobierac, co ma niesc. 

Graj?c w Equinox uzywac mozna klawiatury 
lub joysticka. Wcismecie GOR A powoduje uno- 
szenie si? robota a DO t — podniesienie przed- 
miotu lub uzycie tegoz. Dam Ci jeszcze jedn? 
rad?: bedac w pierwszym sektorze znajdz kart? 
PETE, wroc do pomieszczenia startu i b?dac w 
lewym gdrnym rogu wcisnij jednoczesnie kla- 
wisze R, N, C. Staniesz si? niesmiertelny lecz 
czas bedzie plynal. 

Firma: Mikro-Gen 

Komputer: Spectrum 48/-, Commodore 64, 
Amstrad/Schneider 

Marcin Przasnyski 
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Boulder Dash znowu na pierwszym miejscu! Po 
wrol na czoto lisly zapewnilo mu chyba zdobycie 
pierwszego mieisca w Zlolei Dziesiatce roku 1987. 
I chociaz gra iesl dcsyc stara, lo kazdy wraca do 
nie| z przyjemnoscia Na pierwsze tegoroczne no- 
lowanie otrzymahsmy lacznie 371 1 propozycji na 
115 tytulbw 
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NIGHTSHADE 
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GREAT ESCAPE 



REVOLUTION 



Nagtody wylosowali Monika Rembikowska i Piolr Jodtowski 





Wlasnie wrocitem 



dlugiego re|su 
dookola swiala i razno pobieglem do domu. lecz zastatam 
go zamknielym na czlery spusly. Zona byla wewnalrz. to 
pod wycieraczka nie znalaztem ktucza. Zrezygnowany 
usiadlem na schodkacb w milczeniu ssgc wygasta (ajecz 
ke Nagle okno za mna otwo'zylo sie z hukiem i uslysza- 
lem gderliwy glos zony .Gdzie s>e wloczyles lak dtugo le- 
niul Ja ci? naucze zaimowac sie domem a me wozic 
brzuch po zarnorskich knajpacri'" Chuatem podbieu du 
okna. przeprosic lecz lo zalrzasneto se 

Co lobic? Zona mme odlracita. na morze szybko nie 
wrcce. gdzic G'C wicc podzicjc? Schronie sie w latarni mo 
rSkiej, potem pomysle. co robic dalei 

Poszedlem nad morze Na latarni dostrzeglem puszke 
szpinaku — me| ulubionei polrawy i dwn pierrnki w ksztal- 
cie serduszek. Gdy |e polknalem. poczulem iak olinha 
wypeinia moic serce Pobieglem do domu sprobowac |e- 
szcze raz przeprosic zone Ujrzalem |a w oknie radosnie 
usmiechniela Po moim pierwszym pocalunku jej usmiech 
znikt, po drugim okno zamkneTo sie 1 poczulem na policzku 
ChMd dobrze wyheblowanych desek 

Wiedzialem juz. cu muszfl zrobiti Mam zebrac wszysl- 
kie pierrnki (|esl ich 26) 1 przeprosic zone caluiac ia 26 
razy 

Skads n.idlecial ogromny eep i zanim zdazytem si© zo- 
nenlowaC. powalil mme na ziemie Wyciggnalem z kiesze- 
m puszke szpinaku 1 szybko wsypatem sobie do ust porcie 
ozywczej polrawy. To postawilo mme na nogi 

Za s^pom kroczyl gruby bosman. skadinad znany mi 
handlar? mewolmkami Zdazytem ukryc sie za zalomem 
muru tak. ze mme nie zauwazyl Od lej cbWIII wszystko 
ukladalo sie pomyslnie. Klucze pasowary do mektorych za- 
mkmetych drzwi, czapka-niewidka uchronila mme przez 
ogmem z paszczy smoka — lokalora slrychu, zapalka uru 
cbuinila aimat^. Mora swym zielonym plomieniem wstrzc- 
lila mme na goie Nie udalo mi sie lylko scbowac przed 
czarownicg — siostra bosmana, ale od czego szpinak" 7 

Powazny klopol mialem z „Jednorekim Bandyta" — au- 
tomalem do gry. klory widzialem |uz niBjednokrolnie za 



granica. Po wrzuceniu piemazka 1 pociagnieou za dzwig- 
me w okienkach pojawiac sic zaczely rozne przedmioly. 
lakze lilerki, glowme P. 0. E i Y W koiicu odkrylem. ze 
musze ulozyc napis POP EYE mo|e przezwisko. ktbre 
go bardzo me lubilem Zauwazylem tcz. ze gdy slane 
przed ..Bandyla lak by moia glowa Oyla na wysokoso 
pewnego okienka 1 polem uruchomie aulomal, pizedmiol 
w rym okienku nie bedzie sie zmienial. Tak otozytem caly 
napis 1 doslatem w nagrode szese piernikow 

Gdy po zebramu wszyslkich seiduszek pobieglem do 
okna 1 po raz ostatm pocalowalem Zone, drzwi olworzyly 
sic. zapraszaiac do srodka. Oboje juz w zgodzie zasiedlis- 
my do powitalnej uczly i odtad zylismy dlugo 1 szczesliwie 

Firma: Macmilhan Software 

Komputer: ZX Spectrum 48/ , Amslrad/Schneider 
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Monika Rembikowska iai 13 uczennrcci 
VI klasy Szkoty Podstawowej nr 260 w War- 
b^dwie. zam Warszawa, ul Ktolowei Mary 
sienki2l m5l Ma kompuler Commodore 64. 
iej zatnteresowama to |?zykt — angieiski » es- 
peranlo Kcesponduje w lych i^zykach z Ho 
fezankami i kolegam' z zagrantcy 



Plolr Jodlowski (at 13 Uczert Szkoty 
Podsi ni 27 w Krakowie Cfiodzi dc VI I klasy. 
ma kompule* ATARI I wspblnif; .* kotognmi 
opiacowuje prograrny giet i edukacyine Nio 
mrie) jednak |ego narwieks7ym hobby iest Ko- 
szykowka 
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Juz od poczatku roku 1943 alianci 

v/spolnie odbywsb wielkie dywanowe nafoty na wazne 
stratcgicznie punkty Rzeszy. 

W naicu 1943 rcKu [Xiwslul oroiekt zniszczema etektro- 
wni i z&por wcdnych dostarczajacych energii fabrykopi 
zbrojeniowyrn w srodkowyn bleyu Rcnu Przygotswywa- 
nia do akcji itwaly szceg rritesiecy i w tym czasie opraco 
wane* spcqainy model bomby, ktdra odpowiedruo rzuconn, 
Stizgajao si? po wodzle z/iiszczy grodzie zaprir. 

Jesl !6 ina|a 1943 god?. ?1 15. Q'upa ciezkich bornbo- 
kiw lyntJ Avro I ancastpr wystartnwala z bojowego lotnis 
ka w Scompion i skierowala si? na poci. -wscti. przez fran- 
co (SO Niemiec. Po wielu t'eningach i mnycti przygotowa- 
niach ftrytyjski 6117 Pywrizfen Bombowy fozpor.zal akcie 
kldra bezposrednlo miafe pizyblizyc koniec wojny i klesk? 
fizeszy. 

Zniszczenie clektrowni wodnych w /agtebiLi Ruhry 
oprbcz odniecia zioaet energii spowcdowaloby zalanie i 
zniszczenie ok 4()"/o nilitarriego poiunqafli Nierniec. 

A jaka test I woja rola w lej akcji? 

Jesies jednoiizHKiiie: pilolerp, nawlgatorcm. przedr>Jm I 
lyinym strzeicem, bombardicrem i mecrianikiem poklado- 
wym w swvojcj maszynie. Miejsce w ktorym aklualnie |e- 
ctcu w oarr.oiocic oznacza maly wyswietlacz na dole ekra- 
nu a przeniesc sie do innego pomieszczema mozna za po- 
moca Eiedmiu klawiszy od ..0" do „U". 
Pfzed loba Irudny i wyczerpuiacy lot p'zez p Europe 
Sama gra po wybraniu sposobu konlroli nad maszyna 
rozpoc^yna sie od wyboru wskaznikow — cylrowych (DI- 
GITAL) lub riotrnalnych wychylowych. i -odzain lotu 
TAKEOFF - lot ze starteri 

FLIGHT — maszyna jsst \\}7 w powiOttzL golowa do 
)€| przejecla 

PRAOIICE — lot treningowy dak wszystkie przed mie 
Siacc-n) 

Jak beclzie przsbiegal Twbj lot? 
I Statu jesz z lolniska Scompton (1 2 mil od wscnodnic- 
go vvybfzoza Anglii) i po linii prosiej kt: brzegom i lo- 
landii. Kuts po jakim hedziesz lecial slawiasz kurso- 
rem, klbry umieszczasz na mapie w ir'iejscu przszna- 
czenia Wtady pitet aulomatycznie cdnajduje wlascrwy 
kieruneK na kornpaeie pokladowym. Pamietai jednak 
aby nio wyb/afcrogl pc linii prcstej i o*nijnc stanrmls 
ka a/tylera P-Lol i obszary slrzezons z powietwa 
SiatJ - to nic trLdnego ale panietai ze Ivjoit* poto- 
zeniu wzglcdon Ziemi dowifisz fiie iylko 7 pr7yf?a- 
dow. 

S. Jezeli zosianiusz wykryty przez refleKWiy wroga 5 
Ivjoj strzeicc poktadowy nie zrobi z nimi po'Z^dki.; be- 
dziesz musial pt7eprovjad7ic sens kontroiowanyct- 
unikow. Jezeli iednak s,v;iatlo retlektnra nijtl7is nle no 
zgubionia lb stajesz sie automaiyrznic- celen catej na- 
ziemrej artylefii. 

4. Unikaj tez lolnisk lub wiekszych skupisk mioiskich so 
gdy jakif, Me-i 10 siadzie Ci na ogonie to nie bedzie 
latwo sie go pozbyc Sltzelai cemie 1 starannie odmie- 
rza| poprawki 

5 Inna niemila niespodzanka |cst baion zaporowy C''OC 
podobi*'.' w czflsfa plei tr/srei wif|ny svyiatowci by'< p>!o- 



ci potialtacy wyladowac na takim balonie swo|a ma- 
szyna to Tobic nio 'ao^t? lego prubowaO. Sftztilal uo 
balonbw z broni poktadowej. 

6 Pierwszy mectianik pracu|e praktycznie samod7ielnle 
do momootu zrzulu No c?ao lotu ustaw ob/oty Kdni- 
kow na 9600 (gdy nastawis2 ponad 1 0000 po prostu 
]e spalisz) co daje srednia predkosc p<zelotu 230 mph. 
WsKazntki; 

Pie^wszy rzad u gany- — doladowanie sllnik6w- 
Drugi iza<? od gory — obroty silrtikow. 
Htzetaczniki w ptawym gbrnym rogu — wy^czrvki sH- 
nikow. 

Piewsze C7tery suwaki c.a lowcj — siercwniki. 
Naslppne cztery — sterowniki doiadowania 
Ustawianie przez umiepzrzeme kurso'a przy oclpo- 
wiednm wskaz-'tiku i ruch gora-doi az do ozyskania 
odpowiedniego potczen'a. 

7 Drugi mecbanik kontroiu|e zapasy pallwa I icn zti7yc*e, 
podnost lub opuszcza klapy. Trzyma piecze nad ste- 
rownikien ko'ekcyjnym. klbry rnozc bye uzyty gdy 
wysiijd£)C ktoiys z silnikow. 

Wskazniki. 

Rzad u gory — sran paliwa 
Okragiy na atodku tablicy — potozenie klap 
Okragty ptzelacznik — kiapy. 
Ptzetacznik kwad'atowy — podwczie 

8 Mapa w kabinie nawigalr*ra Dhranift kursn musi bye 
bardzo doktadne gdyz nawet maty bfgd moze bye [u? 
tym ostalnim 

9 Nad celem musisz spokoinie k'azyc dopOki strzatka 
kott pasu nie Z'bwna sie z linia znacznika kieunku, 
Usiaw wyscost na 51 slop. Z'eduku] troctg obrcly 

silnika i sprawd? prace pierwszego mechanika. 
10. Tetaz czas na robole dla celownir.zegc. Na poczatek 
wtacz silnik sianscorluiacy (p'Zelaczrik 7, srawej) w 
swo|bj bnmbie. Uwaznie t)bsotwui awiutta celownika i 
gdy obie plarnki poKryiy si? oztiao/ao lu t)i?clziK Z« je- 
sfes na dobiej wysokosci po obl'CZO'iiu odleg'osd do 
tarny r-iozesz przejic do pkl 1 1 . 

1 1 Jest juz tarra. Cdy na aalcj diugoGGi pokryic siq onn z 
linia znacznika odleglosf.i na tablicy przednicgo st'zcl 
ca i gdy obie wiezyczki larny znajda sie w obrehie tych 
znaczniKow iozpsz iivjolnic borntiQ. 

1 2 Gcly nie lraliS7 w lame mozesz ;uz lylko rozpeczac 
gie od pcczglkn gcyz drugie podejscie |eiit niemoz- 
liwe. 

Gdy iraiisz. tan'ia wyleci w powietrze vvoda ruszy 
otr7y;t^asz olicjalne gralLtlacje oraz koiicovvv vvyrik 
vv punklacl' 

Polecam przed kazdym lolom spiobowac ireningu 
aby akcia byla powna na 99%. a ten I % mnze 7?.- 
lezec juz c-d pogedy. Powodzema 



Producent: US Gold 

Komputer: Amstrad/Schneider, Commodore 

64/1 28, ZX-Spectrum 48/ " /1 28/ 1 2/ 3. 
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Mam kompulet Alan Nie ntoge pr?B|Si:. homnaly Nomen Luri w gt/e 
JEI SE1 WILLY i prowe o niesniioiieifiosc no n'tcj Pom67ae' 

Marek Lach 
os. 700-l»ciii 1/22 
34-300 Zywiec 

Od Ktlicu lygod"i pos/ukuic mosni»erlclt>oSci infiych ulalvvieh a 
grach DYhJAMHE DAN. BRUCE LEE, MINER <:W'.. PARK PATROL 
M'KIE ™ C64 

Piolr Zastroiny 
ul. Langiewicza 7 
81-737 Sopot — Wyscigi 

KtO pnmo7e mi dokcncyyft g'e PRICE OF MAGIC i>a Ann? Nie 
mcge pf/c(SC ptzez ocmnosC za magtczrymi tlr/wiatfi 

Arkiidiusz Stawarz 
ul. Macedonska 37/6 
51-1 13 Wroclaw 
L ,c7f) na WaB^a pomoc w iizyekaniu doMfldnegc opteu gier GHOST 
BL'STERS < MONT6ZUMAS na Alan Jnk .'riohyr r ( PRTi,erielnnsc do 
lycfi giefV 

Piotr Winiarski 
ul Idzikowskiego 3 
37-700 Przemysl 

RaiunKu' Nie witfir iiik pokunat lakie yy na Alan |ak EASTERN 
f RONT (gd/ie dnprowadZitniemieckte dywi^e'') MOLECULt MAN 
iiak znaiez£ pien'5dze lub bomoe? Do czego .»7ywac knszyczkaV), 

HACKER. GHOSIBUSTERS. 

Grzegorz Nalepa 

ul. Pszwynska 112c/29 

44-1 00 Gliwice 

Oprocz gier inlerocuia rvme loz p'ogtamy Kiedyc jelknalom giq z 
gra POGO JOE i nie mcge ]e» uruchemtc. W zamia" dam opisy do 
gier ROAD RACf NiNJA BRUCE LEF 

Mateusz Kasprzak 
ul 1^oMaja67/17 
32-100 Proszowice 

Jak rnzpoczac gry NIGHT SHADE i DOWN OF CIVILIZATION i \M w 
nie grac'' SzuKnm le/ mapy do gry CHlMFRA Co ?rnbit w SPY Vs 
SPY pc zebramu i dozefitu uikiely'' 

Jsgieily 26 
77-430 Krajewka 
wd( pilskie 

Jeslem pOSiadaczem ATARI OOXL i b«i'cro ptos/f; ;> licinplwin rv 
kilku wska2dwek n gi7e WONTF70MAS RFVfNGF i .i7yakiv;anic 

rnesi'iieil^r'osti w '4 grze Stoze ooisaim gier; CAVE I OCR i FORT 
APOCALYPSE. 

Kriy^lof PKkDfcri/k 
ul. Biols.ka 41 m 19 

43-400 Cieszyn 

Mam wlolklf- in.dncf^: z gia ICMAHAWK • dintsgo szudam doklad 
nogo opisc W 7amian nnrslc opipy c\\qt Jf'vAN, PYJAMAKA 
MA. PSSS" RRUCF 1 FE „ , , 

Adam Muzyka 
u\. PlasTowsk^ 45/8 

Mam (-cnpulc< TK90>^ Jest or. ^oifpafyhilny ^« SpeiJt'urn I'-os^ o 
opis g'y PY.IAMARAMA. V/ ?ani)2n nroponuje opisy gier: SCOOEY 
□00, XFVIOLS RFVOl UTlON I innycf-. Chcialbym kcrespondov/at 
z uzyikownikami KonipLtercv-' VSX. J'osiadarr wiete orografow w 
MSX Basic 

Mtchat Pstrucha 

ul. Otor Slalingradu 116/51 

40-61 3 Katowic* B 

Ptosze o Dcmoc w grach SPY Vs HPY (I. RAMBO /ORRC). na C64. 
Kie lA'iem. |ak w RAM BO ^ilkwidowm- 'littsiTiiuriyiriUErfi. Lit^y na Wii 
>;ta oonoc 

Zotia Rupal^ 
ul Orkana9/50 
25-54B Ktetco 



LISTY DO LISTY 



Z zainteresowaniem sledze rubryke CO JEST GRANE 
(M iiitddwiia jxj^idddin Spectrum i [eslein zatascynu- 
wany CHUCKIE EGG. OpiS tej gry zamieszczony zo- 
stat w 1D „Bajtku". Jest to z pewnoscia. wersfa na Am- 
trade, a |8 chciatbym podzielic sie moimi uwagami: 
1 W moim programle brak programy demonstracyj 
nego, dlatego tez nte kwestioiiuje czy jest napraw- 
d? <w co watpii pan „tp") 30 pomieszczen, ale wie- 
rz^ w to. bo <*am atraclle*n ..o^latnie >ycie" w ?A 

2. Chc^ wyjasnic budowrj kurnika. Otdz: Najpterw 
trzeba prjejsc 8 pomieszczen w ktotych Hystepu- 
m tylko kury. Natykajac sitf ns nie mo^na strscic 
Zycle. Mozna rdwnicz ]q stracic, gdy nieopacznie 
wskoczymy do klatki z oibrzymia kaczka. 
Kaczkn ta po|awia sie_ na 9 poziOinle (ktorego plat 
formy i drabinkl rozlozone jak na 1 pozipmie). 
Kaczka ta lata ciagle za nami, ale mozna (co uczy- 
nilem) ja przectiytrzyc. W poziomach od g-16 „wy- 
strjpuje" tylko kaczka. Kury znikaja. Wszystkie po- 
ziomy powtarza^a sie jak widac CO 8. Tak wiec po- 
ziom 1 7 to ten pierwszy z ale bo chodza. jak dawniej 
kury i... jak dawniei lata qiagle w naszym kierunku 
kaczka. 

CHUCKIE EGG last gra pasionujaca Hw posiadajijc 
zadnych POKE-ow dbazedlem do 21 poziomu zdoby- 
wajac 223 600 punktow. 

Po przejsciu 5 poziomu bez utraty zycia (lub innych 
kolejnycti} cz^ato mozemy otrzyrtiac premie w postsc! 
nowego zycia — kapelusika. 

A skoro mowiniy o pterniach to BONUS od I do 9 ros- 
nie o tysigc — na 9 platformie BONUS wynosi 9000 i 
zmmejsza sie. z uplywem czasu. 

Arkadiusz Szyszko 
ul. Dworcowa 15 m 3 
14-400 Pasttjk 
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NASTEPNY KROK 



Miesigc temu rozpoczelismy 
wielka wedrowke w czasie, aby 
przyjrzec sie powstaniu i roz- 
wojowi svstemow operacyj- 
nych. Doszlismy do etapu. gdy 
program zarzadzaiacy praca 
maszyny stat sie niezbqdny. 
Jeqo zadanie to przyjmowanie 
od uzytkownika poleceh wyda- 
wanych w jakims. oqolnie mo- 
wiac, cywilizowanym jezyku i 
ich wykonywanie. Chodzi oczy- 
wiscie o polecenia sterujace 
praca maszyny. a wiqc np. zata- 
duj program do pamieci. wyko- 
naj program, przeslij dane na 
drukarke. itd. 



Zauwazmy, ze takie ivlasme 'unkcie sa doslepne na 
proslych mikiokompulerach, choc na ogol mo w tormie 
wyodiebnionego programu. lecz dolaczone do interpreters 
BASIC-a Widac hi fowniez sygnali/owany juz lakl wyd^ie- 
IfiniH na syslem czesa zasobow Damir;c. ROM, zawicra- 
jaca inlerprelet a wcaz z nim syslem, za|mu|e czesc prze- 
sli^eni adiesuwei piocesora, a wiec pomniejsza obszar 
pamieci maszyny dostppnei dla programow 

VViacamy do hislotii. Tasma magneiyczna to iunkqonal- 
nv odpowicdnik periorowanel lasmy rapierowej.- Jesl 
oczywiseia Kilka raznic — rnagreiyczna esi szybsza. cc- 
iBmniejsca, ditto pcwnicjsza w dziiaiiiu. mriei podatrs na 
zniszczenie. rawet oszczcdmcjs/?. — mozi\~ ja wykorzy- 
stywaC: T7n. nagrywsc I kasowsc. wiiMokrolnle Gt; v:n;(; 
decydu)e o tym. ze wi~ucamy obic do wscGlncgo worka? 
Jee'na zasadnoza necha: w obu puypadkath doatep do 
7apisanych tntcrinac|i |est sekv.-encyjny Tc: zrifiovy, >o aby 
przeczytac cos co jew zapisanc no koncu. musze najpiarw 

puefic pr7ez wszysiko. ce byto iapisaiie uprzsdnio. Na- 

[onl36t news mformacje rr-uszc dop>syv;ai •''a konm. — 
nie wcino lego z r obic w srock.i istni3|acego zepisu. Oezy- 
'.viscie spowalnia In bardzo doslep do nariych Moze rip 
cla wszystklcl i zadan - sa zartania doskonale i;asu|ace do 
pamieci tekwencyjn^i .Jsrinak din bardie wielu v^azrydi i 
powaznych ^astosowsi doslep sekwencyjr>y jesi niewla 
rygedne wprost nieexonomiczny. Musiaty wiec powslac 
pamieci o innyrn sposooic Crcstcpu ! otzyvaisclfi povvstaly, 
ciOKKonalo znanyr przykladem jesl u;ni''i?6 n?. dyskaci" 
elaslycznych (dyskietKach). Dajg one l/.w bezposrsfirl 
ilosiep do danych — w jproszczeriu rozna oowiBdziec, 
70 c,7r.r, doatcpni (to kuzdegt) [raginsniu <ianych jast laki 
sam, nie zalezy od poiozenia tegoz fragmenti. - Przykia- 
dcrn lakiei parrieoi jest rowniez paiiiie?6 Ope'acyjna kom- 
putei£. 

NOWE MOZUWOSCl - NOWE KtOPOTY 

Do budowy nowych pami^f-i wy kor jy sty wa no waicc (pa 
n iftd bebrowa) lub dyski pokryle substancja fiiacfnoiycz- 
na. Zeby na takim nosniku zaplsac swoje dane miiFZf? 
cziec gclzie fped jakir^ adresami' 1 * 1 " jesl feszcze vi-olne 
niicjsce, zeby zapiaane dane mcc poiniej odczylac muszt; 
zapa.Tiitjtywac adrcisy podczas zapisu. Ponicv.-az grzcfca 
rie si^ w fizycznych adresaoh pamieci dyskowcj josl dla 
czrowicka zniudnc i rnato cfoklywne. wqc v;szyscy 
rrtyhp /gnduj.?. '/& sy^tt^n npornoyjny f1rift^ij*> now^ roho- 
\q. Do tej pory mial lylko pilnovvsc maszyny, Icra^ bcrizic 
iiLBiai rowniez opiekowac sie naszyni danyni. 

Zeoy jakiekolwiek zadanie mogfo bye vv/<onanc. Uzeoa 
ie najpietw przekazac wyKonawcy. Jak mo^to by 10 wygla- 
dad w lym przypadku. Moze' ..odczylai z dysku program, 
klbry ostalnio zapisalismy w lewym g6rnym rogu" Pomysl 
chyba nio rewelacyiny bo nie wszyslkie dyski maja rogi. 
poza tym naszym zamiarem byto zwalic na system za|ino- 
wanie stQ szczegolami technicznymi, a wi$c nic nie chce 
my wiedziec o rozmieszczaniu danych Wiec moze „od- 
czylaj rnl ten program, cosmy zapisali w zeszty czwartek ' 
Tez nie najteplej, bo to ■ dtugo, i w ivwartek zapisalismy 4 
programy, wiec tfzeba by podawar rowniez dokladna go- 
dzine zapiau. Zdccydowonic potrzebne jesl nam co6 mnG- 
90- 

Rozwiazanie jest naslepuiace. umawiamy 5i$. ze mfor- 
macie boca <-awsze przekazywane porcjami Kazdei porci^ 
radamy nazwe. |edyna i niepowtarzalng, czyli nazwa ta 
stanie sie |ednoznacznym identylikalorem ie| porcji infor- 
macji Dzieki terru. podajac te na?we jednoznacznie okre- 
stamy systemowi operacyincmu o co nam chodzi. Oczywi- 
scic musi on prowaozic aktualny spis wszystkicti porqi, 
ktore ma ra swoich dyskach. Sp«s ton zwyk!e iwywamy 
kartoteka. fany. directory), zas na porcjc Titornacji mowi- 
my 7bidr lub plik (ang, File). 




SYSTEM 

OPERACYJNY (2) 



Minimum inlnrrnarii Mhrp musi ^nalp^r s>e * kariotGco, 
to na?wa xbioru. oraz adresy fizyczre. ped kloryrm zapisa- 
na fesi zaweiiosc (Ircscj zcioru. Ccdatkcvvo ^nozna tarn 
spotkac np, dole i goozin*j zalozenia zbinry. jego lyp, ilp 



JEGO WYSOKOSC ZBIOR 

T on2 i..W3(:ri, konceprja 7bioru jest potfsfawa praktyc7- 
no) c\?ploataojl kc ^puierow do Efnla ri7lsie]r>7Bgn. Pozv.a- 
£ przejsc zc s*;iata pojvc na kiOrycn operj|c czfovvick. Co 
svviala zer i ;edyrek matzyny w spOGi-b w miarp bezbolcs 
ny D'a nas iednoytkg informucji jest no. tekst prograirm. 
dlu -luszyny tak^ jediGStka jost nzyczny sektor na dy*kiet- 
m Pclecarny syslcmowi zapisac prograr'i w zix>rze o do 
wrJlnCj nazwic -ip. PROGR. a on sam wybie«a przydziela 
or.xiowiednie, wolne t'agmeniy rJysku, zapisuje na nich 
zr\'k,i [worz^ce program i zapamiptuje cdpcwiedr ie dano 
w kartoiecf;. lc v/yf;^c;a teorinic7n€, w prakhyce 
nie parr tetany o lycfi szczegotech lechnicznych — wyca- 
|orny polecenie 23pisania i kortec, mamy 7binr, powie- 
dzrny o na^wie PROCF1. Jesli letaz ?echcemy przepisac 

program na inig cysk»c?-*o. wydany polenenie .skopii.j 

>h[or' lesli zcchcorriy sig uo po^byc, wyd?rriy polpoerne 
„Lisuh zbid'". Powta'zam raz jeszcze: zbior jest w lej 
chvr i|i pedstawowym pojeciem podczas wspotpracy ozb- 
wieka / mas?yn^. 

Byo rnozc |uz zouwazylfSio'C, zc wijc. si<;- 0< piokor7. nby 
z&nnast stowa oane i.izywac stov.-a inrormacja Howbd iest 
bardzo pfosly: w tbiotte nozei'iy u*niescic u/wysikc: 
pfOQram ?r6o*towy. j^oo przeltumaczong wersje. birarna, 
da-io, wyniki. leksl siworzony pod edytcem iid, Dzieki 
temu np. kopiowanie 7 flyskietki na dyfikiet^e, oribywa ffle 
zav;szft tak$ sam^ komendq, czyli (r kopiuj zbior '. niez?.le- 
>r.'e od tego jnks ?resc jent kopiovoana. 

Zatrzymajmy sip jeszcze przez chwile przy terminolos'i. 
Angielskie stov;o file fcyto t'ti^iaczone na pclsk; na vviele 
srosobow.. oslatGczrue nafwiekszy popularrcse zdobyty. 
7bibr {rie nylic z poiecterr' zcioru wysti?DU|acyrr' w mate- 
matycB, rim ? v.-ystepujqeym w jezyKu Pascal 7h'Ofem ele- 
mertow (ang. set)t, O'az plik (nie jest to oczywiscie plik 
weyos, up. papiei6w) Mo<:na bpolkac si§ z TlutYiaczenierrt 
„lile" na „kartoteka""" 1 . wtedy tylko z kontekstu mozemy 
zorlentowac sie. /e chodzi o zhibr. a nie o kartoteke zbio- 
row 7api«^inyc.h na urzadzeniu. 

Czesto zdarza sie tak. ?e kartoteki zbiorow, ktbrymi za- 
rzgdza system operacyiny sg bardzo rozbudowane, Takze 
funkqi wykonywanych na zbiorach jest duzo wiecej niz 
7dazy*em zasygnaiizowac. Olaiego tez czesto mowlmy 
nie o pojodynczych zbiorach lecz o systemic pllkdw (zbio- 
row), Jednak |ego szczegotowe om6wienie rnusimy odlo- 
zyc na inna okazje. gdyz mamy slcdzic dalszc losy sysle- 
mu operacyjnego 

Oczywiscie jest, zc wzrost wymagan musiat spowodo- 
wac rozbudowe systemu. a wiec takze wzrost |ego kompii- 
kac|i i ilosci zajmowanego mieisca. 

Tak sie jednak szczesbwie zlozyto. ze dzi?ki lym samym 
urzadzenrom, ktore spowodowaty wzrost wymagan, sy- 
stem zyskaf mozliwofic rozbudowy, nre-'b^dnej dla sprD 
stamatyfn wymaganiom. Mo7etrzymac cztjsc swoirh, rza- 

dziej ozywahych^ podprograrr6w (cz^gc siebie) na dysku 
czy bebnic, i w razic potrzoby szybko sciagaf. je do pamie- 
ci operacyjnej. 



Wie< 7nc>wn byto do^ko^ale, ale ji'7 wkroire hiog< spo- 
■ftjij ?aivi?ty iweryv'^o niemlte zQrzyty. 



TANCOWAL Y DWA MICHAL Y 



Parmetary wszyscy ze jak ten riuzy zacz^t kr^zye. to 
ton maty nie rndgt zdazyO. Prccesur korrputera osiafinat 
predko'ici witlokrolnic orzewyztizajico prcjc f ko6ci jrza.- 
dzon stuzacy-h do wprovvadzania • wyprovvadzama dar ycti 
[t?W. ur7ad7eri wejScia/wyjscIa). Przyczyna byta bardzo 
prosta v; rtziedzinie elektrcniki obseiwj|eiry szalony po- 
siep. state z"//iekR/enie szybkoSci pracy uktadbw (oczyvvi- 
:\cio tak7e ich miriaiti<yzacjc). Nst^miaat w uklsdach mc 
chaniezrych pewne progi ogror-ne tr:Jdno przekroezyc. A 
czytriki czy drukarkl. to przede wszyslkim rrccnanika. 

Co mozrs zrobic w tekiej sylLscji? Prccesci pownien 
komurikowac sit? z arzaczeniami. k;6re s^ mczlivvie jak 
rajiiiyesse, a v;itjc up. z pa-'ii^ciami dyskowymi. Z nich 
pebiorac care, ra nich zapiay-vai vvynki Nato'niast dane 
ra dyski. /nunza bye; p(<rygotcwane ra'.vczafiu. W jprcsr- 
czGniu moze to vvyglariac tak, wszystko cotrzeha wczytac 
z kart c^a policzenia jerineco zatfania jest wc^ytane i iimie- 
?;707one W 7biorze dyskowym. Prccesor rozpoczyn^ 
obrobkt; zadanla odv.'Otu rac .sie fylko do dyskj. a wynkj za- 
mi05t na drukarke wysyte lez na dyak. Takic codcjscic 
slwa^a jednak nowc croblerny, ktc-ryrn zajmiemy sie za 



Andrzej Pilaszek 



x) W ptzypadku laiir'vy rajbiiKtzrej nam przeszkadzato 
wla^nic to, zc jaK bysmy ;cj nic ustav/ili. io zawszc 
ki6res dano beda tlaleko — irzeba pgdzie na nie tilu- 
go czekac, 

kx) i':ata powierzchnia dysku pod^ielona jest na frag 
menly. aby mozna byto sie do tych fragrrsiKuw od- 
v;otywac kaZdv 7 nich must m!ec jakis iednoznaczny 
itJentytikatO 1 . pozwalaiacy odroznie go od tnnych 
Tyn identyfikatore.n jest cictes fi/yczny ffagmcntu. 
okreslaja<:y iego Coktadne potozenic na nosnfKj, 
xxx) Slowo „lile" w swuiin pieiwoliiym, u^ywddyrn w lia- 
dycyinym biurze. znaczenu to wlasme karloteka do- 
kumentow. 

UWAGA BLAD! 

Jak zapewne dostrzegli uwazni Czytelnicy ar- 
tykulu ..Jak zrobic majatek" (Bajtek 11/87), 
wszyslkie zamieszczone w lym artykule trag- 
menly programow liczacych obj^tosc kuli sa 
BLEDNE' !, gdyz dokonuja obliczen wg niepo- 
prawnego wzoru. Oczywiscie poprawny wzor na 
obj^tosc kuli o promieniu R brzmi: 

V f-.irR' 

Niby niewielki b)?d we wzorze dyskwalifikuje 
caly program, moze wiec ten przypadek zach^cl 
Was do lektury artykutu, w catosci poswi?cone- 
go zagadniemom poprawnosci programow, kto- 
ry ukaze si^ zaraz po ostatrvim odcinku „Syste- 
mii Operacyjnego' 1 . 



(a. p.) 



on 




CARTRIDGE 



Cartridge to najczesci e j mate 
plastikowe pudetko wyposazo- 
ne w iacze. More mozna po prp- 
stu ..wcisnac" w komputer. Po 
takim zabiequ nasz znajomy 
komputer zaczyna siQ zacho- 
wywac zupefnie obco, lub przy- 
najmniej nabiera nowych cech. 
o ktore go do tej pory z up etnie 
nie podejrzewalismy. Nie trze- 
ba dodawac, ze sa to zmianv na 
lepsze. 



\~J takim ra7ip, co tc lost? 

Orinowieci? jest prcsta Cartridge, to do nrostu dodamo- 
wa pami^c (naiczesciej jest Lo EPROM 2732, 2764 lub 
27 1 26) zaWiBfajfjca noWy program dla «cr yutera. lub rW 
S£Or?er>ja jgiykowe (np BAS!C-a). fulsj powinien rmsta 
pic sprzeciw tych, kiO'Vy tizylaif poprzorinie odcirxi ty4u 
. PODSTA'vVY '. Jsk to dodarkowa paiTpeC? Przecicz wie-<- 
S705C komputei'Ow po&iaca. |uz cala pannec |a-«j mo7e 
..cbsluzyc" mikroprocestjr, 

Najla'wiaj zrozucniec spot»6b instaiacji cartridge'a w 
komputsianh. w ktbrych przcstrzeni adreaowc] pozosta- 
wione sa ..dziury" w adresac|i. Cartridge po proslu wypet- 




p-& '.iubcj to _puste' exiicsy, Lzutctniaj^c w Icn spcsob 

oprogramowanit pccstswowu koinputcia (rys. 1j, Sa. to 
psyewaznie komplJiery szesnaslotaitowe o szeroksej magl- 
siraii adroscwcj {20 bilcw tub WKCtij! Taki sposob icsl za- 
slosovaipy rip. w kompiaerac! Sinclaif QL i w kunpule- 
rach klasy IDM-PC W iych osiainich joko canna^e moz:>a 
traktnwac kazria dodatkowa karte rozjszfifzajaca, wklndana. 
w jedno / kilk-i rnlefsc; przygotowanych do tego ceiu. 

W konpuieracti osniiouiiowych, lest troche bei 

d^iej SKOniplikGwana, me ma mfajara na dodatkowa pa- 
rnif?ti. Oipowk. lu dwte nolociy. Wore t?:oga rtiTcfi 2astoso 

Opx:cz przeslf^cni adrcsowq przcznflCzonuj no pEtriiiijc. 
kemou etw niekFofS piocesoiy (IN1LL. ZiLOG) posladaj^ 
druga. przeznaczona na urzadzonia wefscia/wyjscia Nie 
woke bye one wykortyaiana jaku ptzc^trzch d!a parte of 
ptcgr.j'i'u ale mozna zasiosowac mechanize przepisywa- 
nia zsw/arfoscs'rrfirMiSga'a do obRzaiu rsorrnalnej pami^o 
(RAM) tomputer®, rjtfy zoslanie stwierd^orfi. ze |esl on 
vveikniety do komptjlora Sprawdzepie takie odnywa sie 
naicr^sciej shih? po whjczciniu komputera do siec no- 

przcz odczyfeir iG kO'KMJinoj komorki pamiQCi, a vy tyni 
pivypailku Kcnkternego n Portu wejAvy,' . .lezeh carHdga 
iest na swofm miajscu mozna uruchomic procedure prze- 
piftujac^ jepo Mwanotf do painieci RAM. faki spcsob ad 

rj2ylywania cartridgc'ti powodujo, nawal gdyby sic 

nam uoato wciKnq6 w cteiatuiacy kornpute: bsz spowo 
aowania uszkodzenia, to 1 tak cadatkowe funkejs nie D§da 
obecne do kornputer nawet nie Dedzie o lym wiedzial 



Hys 1 PTzestrzeti adre- 
tBtOQ komputera 2 pozo- 
stQwionym walnym 
mwjsccm 16384-24576 
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Cartridge do Commo- 
dore 64. W eclu zabez- 
pieczenia przed kopia- 
wanwm nie zastasoiva- 
no typowego KPHOM-u 
a uktad scaiony napylo- 
ny jest bezposrednio na 
plytke. 
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Commodore S4~ is • lradem«rh 
of Commodor* Elwlionie* Lid. 



O wiele baroViei popularna metoda to wbudowanie w 
kompuler mechanizmu. kl6ry umozliwi „wyciecie" kawal- 
Ka islnie|ace| parmeci kompulera i w lak stworrona luk? 
urnie^ct K dodatkowa panit^c . modulu Meluda la \et>l Uti- 
rd?o prosta (ptzez co i tania), nie rezerwuie zadnych zaso- 

I bow komputera (np. konkretnych portow we|/wyi) do wyta- 
c/nych celow obstugi cartridge'y i, co moze na|wazniei- 
sze. umozliwla podmienianie rowniez pami^ci stalej 
(ROM) kompulera. Ta o^lalnia mozliwot»c daje szans?, aby 
komputer po wlgczeniu zglosil sie innym j^zykiem progra- 

| mowama. 

Taki cartridge jest bardzo prostym urzadzenieri. Koszl 
I |ego wykunania we wlasnym zakiesie nie pr/ekracza zwy- 
kle cony prostych intorface'ow Oecyduiaca iebl w lym 
I piiypadku cena pami^ci EPKOM iz«du 4 — 8 tys. i\. 

rem blizei o budowie samego cailndge'a 1 ;ego dziw- 
I nycn wlasciwosoac^ usuwania sobie z diogi „nieuolr/eb- 
I nych" obszarow pamieci. 

Pamieci kompuierowe 39 tak rbudowane, ze istmeie 
1 wybrany sygnal. kl6ry umozliwia odczyl. lub zapis wybra- 
I nego bajtu Naiczesc.iej sygnal ten nazywa sie 'CS' (ana 
chips? •-'i' — .v,5of Jkladul lub CE' (ang 'chip enable' 
— uUKlywriienie jkiad 1.' Mikroprocesor adrc^uiacy Kon- 
<.iclny b.i|t '"Uiii wpicrw takiyw'nc Atnd pomieei. w klorym 



m zrr.[(?u|e. Jczcli lego 'ue zrcbi. lot- jcsli tt«j siq 

lytn \«aKu!nAa. tupte* l'*K, jaKby lei p*'iiiecj w ogoie nie 

bylo. .lest zatem sposob sby unieruchiirniac pamico koin 
putcra 

Koinputei po wsjczenii. do sieoi bez cartridBe'a ma ak 
tywrp: wezystkle ..kosoi" parn'c f ' 1 Je^i^li r-irUidge \t*M 
nbepriy, niusi ds/sktywmvar. nftnowiedin obs7ar pamieni 
wavmefrznej, czyii wptywac na sygnal vvyboiu lycfi okte- 
dow. Musi lownici wtedy sam bye aktywny. no i swa|g ad- 
resacjq oripowiadac , dzliJi^s'' Mora sam stworzyl. 

Rys. 2 ilustruje jak rrsozG bye tc rozwiq^aiie. Uklady pa- 
mieci wybieiane s?, nr/ewaznie niskim sygratem Ipgcr- 
nym. tzn OV. Carlndge musi zinicnlc ten sygnal na jedyn- 
ke logteia. t?n. 5 V. Realizuic to bramka Bl b^doca inie- 
gralna czescia komputera. Tak naprawde. lo jest to caty 
mochanirTi umc2liwb»Qcy podtqezanio cartridge'y. Nic 
wieie to 1 tanio. Prawda? Gdy cartridge 111c jest podfaczo- 
ny, wyjscic Bl jest w Gtonio niskim, aklywujtjc parniec Ml . 
Gdy cartridge |ejt na av^tjim iio.jlu. wciscit: 2 biamki Bl 
iftsi wledy zwarle do rnasy, a wytscEe stanie |eden. ozyli 
M 1 |csl nfcnkiywno. Pierwszo zdania wykorcna 

Dnigiin iiktadem scalonym v; cartridge'a jest najczesciej 
dekoder (komparatori adresu. Parniec rrodutu dodatkowe- 
go |es( zazwyczaj niewielka 4kB. 6kB rzadko !6kB Do 
jego zaadresowania wystarczy odpowtednio 12. 13 lub 14 
dolnyeb fcitow adroso/.'ych. Fozostalo. gbrno bily i^uzt) do 
Odoowledru'ego umiejsccwienia go w crzestizeni adresc- 
wej komputera. tzn. Vi'pasowania w utworzona ..dziure" 
Do tego celu sluzy wlasnie dekoder komparator Gdy gor- 
ne bity adresowc komputera beda miaty okreslony slan 
wy|£cie dekodcra/komparatora cartridge'a przyimie war 
lose zeio. uruchamiajac tym samym parnle£ MA mooulu 
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ftys. tt Schemat blokuwy podlqczenia cartridge'a z 
odlqczeniem pavixeci ivewnetrznej. 

Dwa ukiady scalone, jakic rezystor. kitka kondeneatoiow 
w odpowiednich miejscach by Uumic przypadkowe prze- 
piecia i to jest caly cartndge. Oczywiscie wszystko mozna 
komplikowac. Wyobrazmy sobie. ze mamy wplyw na syg- 
nal S1. mozemy go dowolnie ustawiac Oznacza lo. ze 
mozemy odlgczac i dotaczac modul w czasie pracy kom- 
putera przy pomocy odpowiednich proceduf programo 
wyeb. czyli koizystat zarbwno z nowych tunkc|i jak i z 
odlaczonych zasobow komputera Prawda, ze nie w tym 
samym momencie. no ale mozna sie z tym jakos pogo- 
dzic, przeciez zyskujemy o wiele wiece). 

Pozostaie |eszcze jeden problem, Co jest w parniec, 
cailrioge'a? Mo/emy sann napisac odpowiednie procedi. 
ry 1 zaprogramowae EPROM Trzcba to robid zgodnie z 
wymaganiami dla danego kompulera, podanymi w odpo- 
wifiMniei dfikiunpnlacjl. bardziej juz profesjonalnei ale 
ptzewa/n'e ogOlnie dostepnej. Mozna rbwniez przekopio 
war. cartridge tabryczny. ale to |uz nie |esl zupetnie legai- 
ne. 

Krzysztof Czcrnek 
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POCIAG 



Czesc Maluchy! 

Stoi na stacji loko- 
motyioa... a za niq wa- 
gony towarowe, ktore 
trzeba zatadowac cze- 
kajqcymi w viagazy- 
nach skrzyniami. Ma- 
szynista, Kubus Liter- 
ka sicdzi w parowozie i 
czeka, at ivszysikie iva- 
gony zostana zapelnio- 
ne. 

Pociijg sniada sie zawsze z dwoch wagn- 
now ale mnqa one bye bardzo rozne — dtu 
gie i kioikie. wysokie i niskie. Za kazoym 
razem Irzeba wiec doMadme policzyC ile 
pakunkOw pomieszcze Skfzynic zgroma 
dzone Sa w pieciu tnagazynach. W pie^w 
szym |esl lylko ledna, w diugim i irzecnn pc 
dwifi. w czwartym pier a w szostym BZ 
dziesiec skrzyh. Jesl |ednak pewna trud 
nose Zaiadowuiac pociag musimy opioz 
niae tale magazyny. Na p'zyktad z magazy 
nu piatego tizeba wziac 10 skrzynek i ani 

lednei mtnei Oczyw'scie mozemy tez 

jesti tak nam bedzie pasowalo — nie brae 
nic 7 lego magazynu 

Jezeli obliczymy, ze w leonym wagomku 
zmieszcza sie cztery sPtzynki a w diugim 
Irzy, lo bedziemy 3tQ olaroli tak wybrac ma 
gazyny, aby w sumie by'o w nich siedem 
skrzyh W tym przypadku bedg to magazy- 
ny drugt lnh trzerj {? skizynki) oraz czwarty 
(5 skrzyn). 

Gdy piawidlowo wybieizemy magazyny. 
to znaczy liczba skrzyn znajduiaeych sie w 
nich bedzie dokladnie rowna liczbie mieisc 
na wagonach. wowczas pociag z tadunkiem 

odiedzie, a na peronie poiawi sie nastepny 
sklad Jesli |ednak skrzynek bedzie zbyt 
duzo, pociag nie ruszy s>e z mie|sca a my 



— za kare — dostamemy inne wagony do 
zatadunku. 

Zaslanowmy sie leraz. czy moze sie zda- 
rzyc, ze nie bedziemy mogli zatadowac po 
ciagu? Naiwiekszy wagon moze pomiescic 
9 skrzyn a wiec w dwbch lakich wagonach 
nalezy umiescic 18 pakunkow To najwiek- 
sza ich liczba jaka moze w naszej zabawie 
wystgpic We wszys:kich magazynach 
ntiMfty w sutnie 20 skrzynek. a wiec moze- 
rr,y bye spokojni. ze towaru nie zabraknie 
Czy jednpk kazda liczbe inie wiekszg niz 
18) bed/iemy mogH przoaslaw.c iako suing 
Nczb pakunkow wpi szrz' qolrych maya/y 
rumhT Pr?erwi|cte im .:hwtie ,/ytantfi i spro 
ouiae to sprawdzic 

No l CO* 

Znalezlisoe mu/e laka kczbe. Morei nie da 
sie uzyskac? JpSII tak. lo rartze sprawdzic 
ies2Cze ra; bo lo i pewr oscia pomyikd L- 
-zbv skrzyn w magazvnach sa lak dobrane. 
ze mozna z nich utozyc dowolna liczbe od 1 
dn£0. 

Spiobuicie OTb'e leraz przypomniec. czy 
spolkaliscie sie juz z podobnym problc- 
mem A kto z Was bawil ;ie waga z szalka- 
nu i odwaznikami? Pamietacie jakie odwaz- 
niki w kompleop? No wla^nie np 10 
dug 20 dkg, 20 dkg. 60 Dkg I kg, 2 kg 2 
kg,... ild. Dzieki lemu mozBiny wazyC z do- 
kladnoscia do naimnioiszego odwainika w 
zeslawie. 

WKlzicie wi^c, ze zaladunek pociagu 
moze miec wieie wspoinego z waga i . ma 
temalyka 



Program napisany jesl na kompulerze 
Ainstrad. Pod wydnikietn podane $Q li- 
me, ktore trzeba zmlenie aby mozna go 
bylo nrvcliomic na Commodore i Spec- 
trum. Niestcty, w przypadku Atari ko- 
nipczna jest zranrna konstrukeji calego 
programu. gdyz ten komputer uic pama- 
da mozliwoiici korzystania z tablic tek- 
slowych. 
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-if tllllllUII *i loiei imimtti 

30 n£n llUlllllttlllllltlitlllllllllil 

=8 REtl 

9? f.i* mill care occ:atrc«e mill 

too as 

110 LET »»osLET s>0 
120 LET d=12 

130 Din »• • s.S> 

140 m I'd 10 S:FM j'O TO 5 
150 READ »»l„il 
160 NEXT iiNEl! i 
170 DATA "— T ".• 

1B0 DATA " --- '. 1 !■,'! 

1?0 DATA 'O-ooooi", 'o~o","o — o*,"-o— 

D-'.'0"--0", , -00— 00-" 

200 DATA *— T V 
. Ill , 

Hi! [M T A ":— "," M","MI'',' MM 
»",■ Ml ".-'IMMH'- 

DATA '!3-ocoo\'.'l--d','o— oV-o-" 
O-'.'O — 0'."-D0— DO-" 
130 Did 1J015I 
■M rOfi 1 = 1 TO 5 
2» READ IMiil 
."40 1E1T 1 
270 DATA :,:.5.i>," 

ibi Dm HtmniSl 

290 fOR l»] TO 5 

300 KEAD UOiivnlil 

310 Htn i 

320 DATA 10 

330 LET 10S1'MTIMIIII)IS)»I 

340 LET lu2*IKTIRH)ll)l3)t| 

m m iiimm ~j, immm 

1000 LOCA'E 1.1 

1010 If ««Iiolloil)»l»dllM2l THEM LET 
«=3 

1020 F0F l"0 TO .' 

1030 fklNT «»(iosl.i*.)f UlUoiZ,!* 
»);■ -H«<0,i««] 
1040 NEXT i 

10S0 FRMTlIF s lid(lDsl)«Ui)liDs2) THEN 
PF.INT '2i du:o":F0R t=l 10 400C:NE>T t: 
FJN 

1040 FRINT 

1070 FDR 1=1 TO 5 

1080 PRINT i | 

1090 FOR ,■! TO nagii«nli> 

1100 PRINT 

1110 NEJT j 

1120 PRINT • 

1130 NEXT l 

1140 IF «=! THEN FRINT:FRINT 4 i:i - 
*s PRINT* 'iHIOSOM 
1150 FRINT: FRINT "Uor, M 9 j:vn"" 
I Io0 INPUT • 

1170 IF « 1 Of 1.5 OR ■ 'INT(a) THEN 
"RINTi FRINT 'DilubjMi! ':F0fi t=l 
TO 4000:NE1T tiFUN 
1160 LET s=s»«ga:vr,«l 
1190 LET Mgiiyn(l)=0 
1200 0OT0 1000 

4999 REM HIM o0,«d pociagu IMM 

5000 FOR r-1 TO t 
5010 LOCATE I.I 

5020 P0R t=l TO SM(«-pltlBrt t 
3030 FOR i»J 10 S 
5040 POP r=i TO 
5v50 FRINT ' ': 
5060 Nf.ll r 

5070 FRINT riilnsl.il:' '<A\\ml.tn 
' 'ril0.il 
50S0 NEIT i 
5O»0 NEKT o 
5100 FjN 



1 PiLt Hill Csiicnore -J . |3 
100 "IN' WWil47lt 
1000 fKV EMMIIfli 
5010 FRili' CHS»l!9'i 

i un iiiiliillilli Sgactru 
il 

3T0 LET lotMKTIIMtt)*! 
J40 LET los2=lKT(RNDI5:«l 
1000 PRINT (,1 0.0: 
501C PRINT AT 0.0: 



COMMODORE 

BASIC 

Stoloczny O&rodek Elektronlcznej T«- 
chfiikl Obliezenlovw;) wydal koleina 
kslaike e Serlj ..Informatyka mikrokom- 
puterowa". ktora w calosci poswiecona ' 
test Commodore C-64 i C-128, Jei auto- 
ra. Klaudiusza Dybowskiego, nic trzeba 
prz t 'd5tawlac czytelnikofn „BajtkV. 'po- 
niewa^ . od dawna redaguie rubryke 
i.Klan Commodore oraz publiku|e licz-: 
ne interesu|ace anyklity. 

..Commodore Basic" nie fest wytacz- 
nie podreczniklem programowania w i 
Q ASICU. Jest to ksiazka. klora moie pel- 
nic role poradnika stale towarzyszace- 

Suzylkownikowi Commodore. Autor 
eli sie Wm'ej z czytelnikami ogromnq 
wiedz^' praklyezna i teoretycrnq zdoby- 
ta podczas kilkuletnlej pracy z kompute- 
rem. Uczy on, w jaki sposob nalezy po- 
sHigiwac sif/ sprztjtem, by ustrzec- sie 
iv.ani, przekazule podstawowe informa- 
c)e niezbedne do poznania klawiatury, 
Irybow pracy, edyejl programow oraz 
Objasnla elementarne pojecia informaty- 
czne Jeden z rozdzlaldw zawiera krotkl 
wyklad Basica V 2.0 zaimplementowa- 
neno W Commodore 64. Oplsane sa w 
nim w kolejnosci alfabelycznej wszyst- 
kie rozkazy, tunkeje I Instrukcje. Kazde- 
rr>j haslu, oprdcz opisu skladni i dzlala- 
nia towarzyszy krotkl przyklad oraz in- 
torrtiacja o najczescie) wystepujz(cych 
bledach. W odszukaniu interesujacych 
tias wiadomosci pomaga znajdujacy sie 
na poczatku ksigzki spls rozkazow. W 
pooobny sposob opracowano rozdzial 
poswiecony Commodore 128. Umiesz- 
czenie w jedne] publikacji materialow 
dotyczacych C 64 i C 128 daje znakomi- 
ta okazje ich porownania i pozwala za- 
poznac sie z ciekawymi rozwiazaniami 
technicznyrni stosowanymi w wersji 128 
komputera. 

Dla czytelnikow ksiazki (edna z naj- 
wiekszych atrakeji bedzie na pewno roz- 
dzial odslaniaiacy sekrety programowa- 
nia ruchomyen auszkow i prezentujacy 
mozliwoaci graficzne Commodore Po- 
dano tu wszystkie niezbedne informac- 
je. ktore umozliwla uzytkownlkowi wla- 
czenie do wlasnycli programow elektow 
uzyskiwanych pray wykorzy&taniu ukta- 
dbw VIC I SID. 

Autor pamietel takie tych, ktorzy 
zdecydowali sie na zakupieme stacji dy- 
skow. Oo tei grupy uiylkownikow skle- 
rowane jesl kilkanascie stron omawiaja- 
cych wspolprace z urzadzeniami zew- 
netrznyml oraz sposob ich obslugi. 

Ksiazke zamykaja dodatki zawierajace 
mledzy innymi komunikaty bledow, opis 
por16w, znakl ASCI skrocone omowie- 
nie rozkazow BASICA. Na uwage zaslu- 
guja tu rzadko publikowane rysunkl 
znakow pojawiajacych sie na ekranie po 
otwarciu cudzyslowu i wclsnieciu 
HOME, SHIFT lub CTRL. 

Ksiazka ..Commodore Basic" na pew- 
no nie zastapi podrecznika procjramo- 
wania, ale za to czytelnik ma mozllwosc 
wszechstronneqo poznania komputera. 
Bedzie ona bardzo pozyteczna dla 
wszystkich, ktorzy maja lub chca miec 
Commodore. /"jjj 

Klaudiusz Dybowski — ..Commodore 
— Basic (-64, C-128)" Warszawa 1987, 
SOETO, WycLgnie I. Naklad 3000 egz. 
Cena 960 zl. 
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Rozmowa z prof. Horstem 
Tzschoppe z Uniwersytetu 
Technicznego w Dreznie, 
dyrektorem Centrum Infor- 
matyki 

— Panle profesorze, czy imais Pan, te spoteczen- 
stwo NRD jest jui przygotowane na nadejscte ery In- 
tormatycznej? 

— Jednoznaczme lak. NRD bardzo wczesnie rozpo 
czelo wlasna produkcje elementow mikroelektronicznych, 
kombmal ,Cad Zeisa" w Jeme i zaklady w Erturcie rialeza 
dc najbardziej piiorytelowych ircwestycji. Wysoki poziom 
przemyshi podzespotowego stanowi gwaranqe rozwoiu 
takze branzy komputerowej 

W te| wtasnie branzy rozbudowaiismy ostalnio znacznie 
kombmal .ftobotron", glOwnegc producenla technlkl 
komputerowej. Rozwi|amy takze wspolprace produkcyjna 
z innymi krajami, gldwnie ze Zwiazkiem fiadzieckiin. 

Cbok bazy maleriatowcj i produkcyjnej decydujaca role 
dla rozwoju informatyki ma ksztatcenie. Mamy diugotalowa 

koncepqe.. Zaklada una z jednel saor.y ksztatcenie na po- 
ziomie wyzszym w politechnikach, uniwersytetach. a z 
d.'ijgisj takze 11 szkolach srednicti. To wszyslko sklania 
mnie do pozylywnej odpovviedzi na to pytanie. 

— Jaka role w edukacji infcrmatycznej graja w 
Pans kraju mate syslemy — komputery osobiste i do- 
mowe? 

— Nasz potencjat produkcyjny 7orientowany jest dzis 
gldwnie na produkcje komputerPw osobistych i biurowych 
Chodzi nam glownie ivprowadzenie tej lectwiki do pee - 
myslii i calej gospodarkL W dalszej kolejnosci widzimy ko- 
niecznosc tworzenia sieci laczacycb komputery „zalnxf- 
rtiona" na poszuzegolnych stanowiskacti pracy. Chcemy 
upowszechnic m m. systemy CAD GAM opartc na zasto- 
sowatnu koinpulerdw EC 1840 (NRD-owski odpowiednik 
IBM PC XT). Nle mamyjeszcze podstawowej bazy kompu- 
terowej jaka tworzyc moga^ komputery domowe. Dla mdy- 
widualnegu uzytkownika. Wychodzimy z zatozenia. ze v.'a- 

zniojsza jest dzis pradukeja malerialria. 

Tu, gdzie rozmawiamy, na Targach Mistrzcw Julia w Li- 
psku pokazujemy jednak lakze komputery domowe ,.Ro- 
botfOfi" KC 8102 i pOdPbne. Kiedy bedzie mbzna kupicje 
w sklepie — nie wiem. na pewno jednak w lej pieciolatce, 
Na razie tradaja do szkot. 

— Czy W6r6d SWoiCh Sludentow widzi Pan Prote- 
5 or mode na komputery, iascynacje nlmt? 

— 2 poczalku z pewnoscia jest fascynaqa Trzeba ja 



-ELEKTRONICZNY- 

TLUMACZ 

Komputerowe wspomaganie Humaczenia CAT powoli 
zyskuje coraz witjksza iiczbe zwotennikOw O jego zale- 
lach przekonali sie ptacownicy |edne| z bamburskicb firm 
Z8tnsiaiOwanemu v; biurze Kornputerawemii systemowi 
Logos powterzono Kumaczenie z niemfeckiego na angiels- 
ki insUuKcji obstugi uiz^dzeti produkowanych vj iym 
O'zedsiebiorstwie. Tlumauzone sg nie tyiko pojedyncze 
stowa, ale i catc zdania. Wydajno^C Hurnacza wzmsia dzi<j- 
ki temu kilKakrolnie. mimo ze zreriagawany laksl wymaga 
popraft'Sk styhstycznych. 

UlwOfZHiiie < szyL»ki duslyp do barkuvu dauyf h zdwi«i<i- 
jqcych odpowiGdniG stownictwo nie jest juz dzisiaj najw'ek- 
szytn pfoblemeir:-, v/iele uudniejsze jesl dla komputera 
2 tozv ni \en i e sko m p I i ko wa ny c h teg u\ g ra ma ly C7ny c h . 
Opracowane dotychczas programy pokonujq te przeszko- 
de iyfkc w przypadku stosunkowo prostych pod wzgiedem 
bi^owy zdaii i opefujgeych ograniczor'-yrn zasobern stow- 
■iictwa lekstPw lachowych. 

W Kanadzie dziata w petni zautomatyzowany system Hu- 
natzscy prognozy pogody Od 1 976 roku dc tlumaczenia 
urocokoW'W posiedzen EWG wykorzystywany te:;l program 
Systran Znano go juz od 1970 'Oku. ktedy to zoslai uzyly 
w amerykariskim lotnictv.'ie dc sporzgdzanla rosyjsko-an- 
uie*skicr- pizekladow Mimo licznych wad specjalisci po- 

.;lugujq sie do dzsa ;ego roz'iytni wefijarrji 

Zdrsniem ekspenow rxzysztoSc komputeiowego Uuma 
czenia nslezy do kompleksowych systemow. More beda w 
i -.ianie zrozumiec ztozone zwiazki znaczeniowe w zda- 
niach Na ziecenie EWG grupa lacbowcow iezykoznaw 
\ r.ow i inlormatykow tamie sobie glowy nad ambitnym pro- 

jektem Eurolra, ktory ma przyemic mozltwosci progtamu 
Systran. Ich celem jest komputerowe tfumaczeme teks(ow 
i.;rzedowych na dziewiec j^zykow. Realizacia proiekiu 
przewidywana fest w 1989 roku. 

(n) 



odpowiednio wyknrzyslac. Mysle, ze wraz z rozwojem za- 
stosovjan moda przeksztatci sie w siabilne zainleresowa 
nie zarowno wsrod studentbw jak i reszty mlndziezy. 

— A czy truMej dostBd sie na informatyki nil na 
Inny ktetunek sludldw? 

— Tak. znacznie 'rudniej W naszym centrum informa- 
tycznym immairykulujemy tocznle 350 sludent6w. A 
mamy 1000 podaii o przyjecio. 

— A ci, ktony jut kortczf studla Intoimatyczne. 
Czy latwo Im idobyc napratvdq ciekawq prac^l 

— Bez zadnych problembw. Przemyst chciatby, bysmy 
dawali mu cci tcku 900-1 000 absolwenlbw. trzykrotnie 
mniej niz rnozemy W piopozycjach jakie do nas przycfio- 
dzasa rdzne, czesc bardzo mteresujaca czesc taka sobie. 
Ale z pewnoscia kazdy otrzymuje place odpowiedma do 
swoich kwaiilikacji — jest przeciez w czym wybisrac. 

— Motna tet to inaczcj ujei po prostu brakuje 
tntormatykdw. 

— No coz, wiecej ksztalcic nie mozemy. Nasze mozli- 
wosci s? ograr.iczone musifny ptzecioz brae pod uwacp 
pojemnosc laboratoriow, sal wykladowych. domdw stu- 
denckich 

— Mozna byloby ogvaniczyc nabor na inne kierunkl 
sludiiw, nie takdzis mnvoczeane. 

— W naszych warunkach jest lo rozwiazanie teoretycz 
ne Jak Par. wie przyiost naluralny w NRD me iesi wielki. 
rue byl tez wielki przed 1 8 — 20 laty. Dlalego tez v/zgledy 
demograficzrie Oraz wymog rozv.-oju ionycti dyscyplin row- 
nie waznych dla obecnei rev.-olucji naukowo-tef:hnic/n«|. 
np ochrcny srodowiska znacznie nas ograniczaja Propor- 
qi w ksztafeeniu nie mozemy uktadac wedtjg dzisieiszef 
mody ducyduia one przeciez o tym. jakimi kadrami riyspo- 
nowac bedzierny za lat kilka i kilkanascie 

— Nie przewidujemy cbyba jednak obaj zmierzehu 
informatyki? 

— Oczywiscie, ze nie Jednak co trzeba takze brae pod 
uwage w NRD 10—15 proc. wszystkich sludentbw slano- 
wia sturienci kienmkow lechr-icznych. Ich wszystkich tak- 
ze zapoznajemy z rbznymi galeziami wicdzy korrpuleio- 
wej. Przyszly inzynier budowy maszyn bedzie znal nie lyl • 
ko podstgwy programowania lecz takze bedzl polrafil np 
opracowywac systemy sterowania 



Wystawcy byli zadowoleni, bo mo- 
gli zarobic, a organizatorzy pochwalic 
si? udan^ mimo wszystko impreza. 

— Meefi pan da jedne — pros! kllkunastolemi chto- 
pak. 

—- Na coci? — pada pytanie. 

— Tak sobie, do kotekeji. 

Pan przy stoisku mieknie • podajo mtodzichcowi rekla- 
mowke (ednef z firm. bioracyCh udziat v; pierv v szej Og6lno- 
polskiej Gieldzie Kompuicicwej ..8AITCOM '87 ", ktora 
odbyta sie vv (idansku w dniacf 1 !-2(s iislopada. 

Mlodzitz clopisala. ttumnie *alac do Domu Technika i 
hali ..Olivii'", zobaczyc ro nov/ego w komputerowym inte- 
resie Mtodziez sie jednak rozczarowala. bo v^stawiany 
spizet do zaba^.*y sue nie radawat. Zamiaat grac np. w ,.La- 

laiacego nszczyciela", rtodsi ludzie yair^yli na Wawiajury 
i monitory z obrazami lirmov/ymi wyslawcow. czekajac az 
pani nauczycielko zsr7ad7i odwrot Z nudew biaii wii>c c*o 
popadlo, w poslaci instukcji i nalepuk. 

Gietda miata stuzyc lobicnm mieiesrjw, tolez przezna- 

czona byla dla powsznych ludzi. Do Gdatiska pizyjechato 
61 firm z calej Polski. a acisi« 'v,6wi4c 2 Warazawy, Fozna- 
r.a i Tiojmiasla. Orgarazalorzy mipiezy zapewnih przyzwo- 
ite wariirad do pokazania wszystkitgo (co lesl kompu'.o- 
rein) na apizedaz. Teieny wyslawy byly jednak ograniczo- 
ne. gdyz w hali .OhvU" me udato si*? lozmioziC Bztuuzne- 
go lodowiska Kiedy wiec la'gowano sie o ceny i bily ho- 
iceisci luz obok biegaii za kiazkiem Nikomu na szczescie 
to nie przeszkadzato 

Pierwsze dwa dm gietdy poswiecono na zawleiame kon- 
Irakiow spolkania pronioc.y|ne czy dziatania intormacyjne. 
A wszyslko to dla blisko 400 przedslawicieli przedsie- 
biorelw zainleresowar ych /akucem sixzetu. opiogiamo- 



— Pan profesor mowf o Iniynleracri przytztotel fa 

chc(f sie zapytai o tych jui pracujgeych SO — 40-ial- 
nlch. Jak beds uzupefniac awoje wyksztatearUe? Czy 
nobec lak szerokicgo wprowadzania ayutemdw CAD/ 
/CAM wielu z nich czuje ate wrecz zagrvzonyeb. 

— To bardzo skomplikowany problem zahaczajacy o 
spoteczrtg strone kompute r yzacji. W 1990 roku, jakzakla- 
damy, 550 tys Ijdzi piacowac be,dzie na stanowisk3ch 
CAD/CAM. N'a pewno nie beda to tylko ci, ktdrzy wlasnie 
leraz studiuja Dlatego lez ksztatcfiiie ustawtczne ma tak 
duze znaczenie. Mamy z przedstawiciela i pfzemysJu 
wspolna konceocje tego ksztalcenia. StworzyliSmy centra 
doskonalenia zawodowego, gdzie zapoznajemy inzyrue 
rdw z technika komputerowa. Szerokie wprowadzenie 
tego programu wymaga znacznej bazy materialnej i tecbrn- 

cznej. 

Zostang oczywiscie i tacy, ktorzy nie dadza sie ,.skom- 
puteryzowac" — z konserwatyzmu, z lenistwa, czy ze 
strachu przed czyms nieznanym Trzeba im bedzie lakze 
Si/tQtVri mieisra pracy - - to kwestia potityki soejalnei 

— Duio ich bedzie? 

— Niewielu. WprowadziliSrny dla przykfadu na kolei 
Kompulerowy system rezerwacji i spr?eda7y btletow Z po- 
czalku mielismy wiefkle trudnosci z przeszkoleniem per- 
sonelu ktrjry lak przyzwyczail si? do slarych melod. Atew 
koncu tych, ktorzy musieli zmienir: prace hyio tylko kilka 
procent. 

— Wiem, ie ma Part wirod swohh studentbw takze 
Potakow. 

Jak Pan ocenie Ich vrledze, przygotowanfo do pod- 
jecia studidw Intormatycznych? 

- " Sa. na ogot. znakomicie pr/ygotnwani Maja duzo le- 
piej niz ich niemieccy koledzy opanowane podstawy — «r 
szczegolnosci inatemalyke. Sporo takze wiedze juz o in- 
lormatyne Jest to rovmiez zaslug^ was^ego ..Saitka". W6- 
ry chwale za przekazywanie podstaw wiedzy informatycz- 
nej. Przydatby sie nam tak: magazyn. 

Rozmawiat 
Grzegorz Onichimowski 



wania czy wspbtp'aca w dztedzinie komputeryzacii pol 
skiego przemyslu. 

Prawie 60% wystawianego sprzetu pocbodzito z impor- 
tu. gtOwi'ie z Taiiar'dii, gdzie ceny sij stosunkowo niskie 
Res'zta urzadzen, pokazana na gieklzie, wyprodukowana 
zostala w Polsce, lo znaczy w Polsce zostata posktadana. 

gdyz v/iekszoSC elememrjvv takze pochodzi z nfiportu. Ho- 
noru naszej ojczyzny bronilo jedynie k ika konpuierow ro- 
dzimej produkeji. M.in. MAZOVIA 1016 i MAZOVIA 
l016.3.TUReO 

Niew^tpliwym sz'agierem gietdy Syl nowy wyrcb drmy 
IBM z sem PS/2 (Personal System 2) model 30 z twardym 
dysKiem, dyskiem 5 25" i wchodzacyr* (?) standardem 
3.5'' oraz myszka i calym pakietem etektnv/nych progra- 
med gralicznych. Ponadto elcktownic prezenlowaty sie 
kolorowe monilory wysokiej rozdzielczosci rip. Mitsubishi 
1 280x1 024 punkly. kolorowe plotery Polanda i oczywiscie 

sprzel VIDEO juz nieodzQwiy ra la*icb inptezacb, 

Obecnosc na „BALTCOMlE". w wiekszosci, turn polo- 
nijuycli i in^lych spotek pclwieid^ito legui^. ^e przediie- 
biorslwoi'i panslwowym nie oplaca sirj bandlowac kornou- 
terami. 

Rownolegle zjielda funkejonowaf. powutany na leotoz 
Sckrctaiiat Naukowy, ktory zai-nov/al oil? doradzlworn 
handlowyrr oraz crgarizacja konferencji raukowej. W cia- 

gu czlerech dni odbyto sie kilkanascie wykladOw ?wi§^a- 

nych z problemami inlormaryki i eleklmniki. Byly totemaly 
Lzyblo piaklyi-zne odbiegajijee od kai'O'iu ridukoweyo 
wykladu. co |ednak okazaic s:e wielkim piusem, zwazy- 
wszy na lakt. ze na gietde ziechali glowme manageiowie i 
inzynierowie, a nie naukowcy. 

Krzysztof Czerwinski 
Krzysztof A. Nowostawski 
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171-175 Uxbridge Road, London W 13 9AA 

Tel: London 8401715 Telex: 946581 Poian Q Fax: 840 7136 

NAJNIZSZE CENY W EUROPE ZA NAJLEPSZY SPRZ^T KOMPUTEROWY 

Wyfaczne przedstawiciefstwo na POLSK^ firmy 





RewelacjB Roku — Na/lepszy PC na rynku 

AM ST RAD PC 1640 ECD 

idealny do businessu w Detnt zgodny z IBM, maksymalnc 
rozszerzenle skali kolorow [do 64 kolor6w], zgodny z EGA, 
Hercules, MDA i CGA. W sktedxie mysz, zogar, oba interfc(sy 
i software podobniejak wPC 1512. 

PC 1640 SD MD I'ojcdyhcza staqf. dyskdw, monochrome monitor 
PC 1640 SD CD I 3 ■•: edvri'.^.i yiij'jjc dy-i'^'A 1 , kolorowy monixy 
PC 1640GDECD .'ojedyViCifi stauia dya*6w *<c: mnnMnr wy&uK iatfiwenausa 
TC CD mu rcdwbjna siacia dyskow. monochrome monitor 

PC 1640 DD CD Podwojna stacia dyskow. koicrowy monitor 
PC 1640 DD ECD Podwojna slaqa dyskow. kot. monitor wysokiej rozdzielczosci 
PC 1640 HD MD Twardy riysk 20 MB, monochrome frontier 
PC 1640 HD CD Twardy dysk 20 MB, kolorowy monitor 

PC 1640 HD ECD Twardy dysk 20 MB, kol monitor wysokiej fozdz.olc/os* £ 1130.- 
Na{populafniefszy PC Europy. 

AMSTRAD PC 1512 

[AO% rynku brytyjekiecjc] PO ZNIZONYCH CENACH: 
Zgodny z IBM. w sklad wchodzi: mysz, zegar Quartz, oba 
interfejsy, software: MSDOS, DOS , GEM z Desktop & Paint, 
Locomotive BASIC 2. 
PC 1512 SD MM 
PC 1512 DO MM 
PC 1512 SD CM 
PC 1512 DD CM 
10-OS 
100-DS 



470. 
600.- 

7au- 

570- 
700- 
850- 
850- 
990.- 



Poietlyncza s'jicja dyskow, mocoGhrene II ci nli>i Z 390.- 

Podw6|na siacja dyskuv.*. int-nycliromc monilO' £ 490. 

PyjUdyntse stacja dySko*. tokSrcwv tron-tar C 530.- 

Podwnjna siaoja dyskow. kutornwy mmitcr E 630. 

u'liwcrsalredysKicrkis 1/4" DV£ D/D[1Ceziuk1 Z 10.- 

univ,crsnlru!0yskieiki b 1/4" U/S LVU |10piicfcick co lOazi] £ 55.- 



> Polanglia Lid dodaje bezplatnie 10 dyskielek 5 1/4" D/S DID przy zakupie « 
kazdego PC 1512 lub PC 1640 oraz kRiazke i 6 dyskriw MigeiM/Abllity 1 4 gry 
wraz z kazdym PC 1512 



RABAT : £ 25.- 

przy zakupie PC 1 51 2 lub PC 1 640 wraz z rewelacyina drukarka 

AMSTRAD DMP 4O0O [Drukarka Roku 87], 

oraz przy zakupie dwoch lub wlece) PC na jednego odbiorce 



NAJWYiSZEJ klasy 

DRUKARKI AMSTRAD 

po zadziwiajaco nlsklch cenach [z kablemj: 

• Noma DMP 3160: 160 cps |NLO 40 cps) £160- 
■ DRUKARKA ROKU: DMP 4000 — 16". 200 cps |NLO 50 cps) 

100 roznych mozliwosci druku wtaczniez grafika. E 275.- 

• Odlistopada 1987:1.0 3500 — 160cps[NLQ50cps] E 300 - 

DRUKARKI "STAR" — 

zardwno )ak I komputery AMSTRAD — NAJTANIEJ W POLANGLIt 
ceny wlacznie z kablem do IBM, PC 1512. PC 1640 Hp 

NL-10 wraz z "parallel interlace". 1 20 CPS INUO 30 cpsl E 200.- 

NX-1 5 1 20 cps [NLC 30 cps] E 300,- 

NB24-15 [24-igit5Wai, 216 cps (LQ ?2 cps) £ 576- 

NB-15 |24-igt:>wa], 300 cps [LQ 100 cps] E 650.- 

• Za spccialny ksbel do AMSTRAO CPC ~ doclala C 5. • 



Najnowoczeiniejszy komputer/edytor tekslu z drukarka -LETTER QUALITY' 

AMSTRAD PCW 9512 

cena inauguracyjna: £ 475.- 

w sklad wchodzi: drukarka 15" daisywheel' o doskonatej jakosci druku 
[LQ1. monitor 90 kolumn, 512 K RAM I naped dyskow 1 MB I software: 
LocoBcnpt2, LocoSpell [sfownlk angielsklj, LocoMaiL 

Na zadanie klientCw w.-7nnwior-c prcdu^w me^awodrego kemputera 
, bdyli .>em tekstlT 

AMSTRAD PCW 8256 

I PCW 8512 — po nowe) nizszej cenie 

PCW 8256; il t '56K. poicdyncM slaqa dyskow. troniior.aiukarka. 

soliware £ 295 - 

PCW 6512 komputO' 513K. podwojna (;lac|3 dyskow. TOir!or. Drukarka, 

software £ 385.- 

Popularna serla komputerow clomowych 

AMSTRAD CPC 464/6128 

po rewelacyjnie niskich cenach: 

CPC 464 Z korrputer 64K r whudowanym magnelolonem * zlelony monno' £ 150.' 

CPC 4f>4 K KompulO' 6^K z wbudovvanvm ffag^olotciOPi i kolorowy monitor C 220- 
CPC 6128 Z kompulei I2BK z wbudowana stacja ilys-Ow * ziolony moniior £ 220. 

CPC 6128 K konputct 1 2fiK 7 ;vbudowarifl siach; dyskow + kolo'owy no'iiicr £ 300, 

IO-DK dyskictki 3" 110 S7tuk] Z 25 

FD-1 + Icbl dudfitkowa Klnqa dyDkow do CPC 7 kablem C IfM), 

RS 232 C serrj imertate do CPL' 6120 - software £ 60. 

MP-2 ntoduiatoi tv do CPC 15128 £ 30. 

MP-1 modulator TV do CPC ^6*1 C 15, 

JY-2 |Oy9lick do CPC 4M tub CPC G1?e £ 15. 

wo™ SINCLAIR SPECTRUM 
PLUS 2 i PLUS 3 

[produkeja pod kontrofc) jakosci AMSTRADA]: 

SP + 2 komputcr 120K z «budowanyni magnetoh'iii" . E 115.- 

JSJ s/w i yslicki sqllwsre do SP+2 £ 15.- 

SP + 3 1 JSJ koiipufer 1 28K » wbudo^vana slaqa dyskow wraz i loyst'Ck iem 

i soflwa'e E 190.- 

* W ceny wliczone sq: 

wszelkie koszta dewizowe zwlqzane z przesyHu). tzn. koszta F.O.B. w Wielkiej 
Brytanii. opakowanie. ubezpleczenie na transport do Warszawy, Export 

Licence, ftp. 

W Polsce zapewniamy serwls na sprzoi AMSTRAD i STAR jedynie zakupiony 
w firmie Polanglia Ltd., 

Semis Gwarancyjny: 

wykonywany iest w Polsce za posiedniclwem T E — I. REMEX doslepny za 
dodafkowa opiate £ 30. dcliczonado zamowienia za kazdy kompuler AMSTRAD 
lub system PCW, nafomiasl E 15. za kazda diukarke, kompulery Sinclair 
I pn/nslaly sprzgt obiety ts ofe'ta. Sermis pogwaiaricyjny odplalny w polskich 
zlotych. dostepny jest d(a wszyslklch klicntcv; Polanqlii 

Osoby zakupujace sprz^t AMSTRAD w ii!nych firmach eksportowych lub 
w sklepach nie sa uprawnlone do korzystanla z serwlsu AMSTRADA w Polsce 



ego 



X 

Zgodnie z warunkami aktuafnoj o'orty tirmy Polanglia Ltd.. nmiejszym zamawiam: 



PLUS kwota pobierana przez Barclays Bank = 



£ 4.- 



RAZEM - £ 

Zalaczam czftk lub kserokopie zfecenla twnkowego na przelew w/w sumy na konto Wr 70736805 w Barclays Bank PLC, Eahng Broadway Branch (kod 20-27-46), 53 The 

Broadway, LONDON W55JS, zreaJtzowanego w dnru / / , przez bank , oddziat... 

w _ Jednoczesnie przyimuje do wiadomoSci. ze, w wypadku odbloru sptz^tu objetego gwarancia zobowiazany jestem do zgtoszenia sie 

do zaktadu serwisowego w celu rejestracii sprzeiu w terminie 14 dni pod rygorem utraty praw gwarancyjnych. 
Wszelkie tran^akeje podlegai^ wamnkoin firmy POLANGLIA opartym na prawie angielsklm. 

Pod pis wptacaiacego Nazwisko i imie,,-, , „ ,, Data 

NAZWISKO I IMI^ ODBIOBCY 

PEtNY ADRES 
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SPRZEZENIE ZWROTNE 




Na listy Czytelnikow odpo- 
wiada Marcin Waligdrski. 



Mijaja wlasnie Swa lata od mo- 
menlu ukazania s'\q ..Bajtka" w no- 
we| szacie wydawriiczej a zara- 
zem dwa lata dialogu z crytelnika- 
tni na tamacli niniejszej rubryki. Z 
lej okazji pragne dokonac krociul- 
kiego podsumowama. 

SToercwana przez. mm swego 
czasu do czytefrtikow prosba o 
opatrywanie listow dopiskami 
(okreslajscymi, do ktorego ze sta 
tycli dziatow „ Bajtka" koresponden- 
cja sie odnosi) spotkata sie z zycz- 
liwym odzewem. Przez caly czas 
znakomicie ulatwiata i ulatwia nam 
to prac?, Wszystkie listy sh uwaz- 
nie czytane, a zawarte w nich una- 
gi w kazdym przypadku brane pod 
uwage przy redagowanw pisma. 
Niestety. nie na wszystkie uwagi i 
prosby lestesmy w stanie ocfpowie- 
dziec pozytywnie. tatwiej jest nam 
ustosunkowac sie do krytyk strony 
merytorycznej ..Bajtka". Znacznie 
irudnicj jest uwzglednic propozyc- 

je zwiekszertia objetosci dziatow, 
numem itd. — bo tu wigi) nas trud- 
nosci natury technicznej i ekono- 
rnicznej. 

Do dziatu ..Sprz^zenie zwrotne" 
trafia czesc kierowanych do redak- 
cji pytan. Na pozoslale odpowiada- 
ja redaktorzy poszczegblnych 
„Klan6w". 

„Sprzezenie" jest rubrykq dla 
uwaznych czytelnikow. Ze zrozu- 
mialych wzgiijdow przyj^to zasadq 
nie publikowania pytan, ktore juz 
raz na tamach te] rubryki zostaly 
postawione i objasmone. Podobnie 
rzecz ma si^ w przypadku pytan, na 
ktore odpowiedz mo2na znalezc 
bez trudu w numerze ..Bajtka". Ru- 
bryka unika w ten sposob spietrza- 
nia sie; stosu spraw niezatatwio- 
nych, zas czytelnlcy — powtarzaja- 
cej sie lektury- 

Nie wszystkie sprawy poruszane 

w listach moga doczekac sie wy- 
czerpujace] odpowiedzi. Najlicz- 
niejszym przykladem sa tu prosby 
o pomoc w wyborze komputera. W 



ogromnej wie>szosci tych listow 
jest zdecydowanie zbyt malo da- 
nych by uctzielic jakiejkolwiek 
rady. Innym przykladem moga bye 
pytania o pewne rozwiazama pro- 
gramowe bez podania dokladnie, 
jaka role powinny speiniac i w ja- 
kim srodowisku programowym 
pracowac. 

„Sprzezenie zwrotne" nie zamie- 
szcza ogloszeri, propozyeji nawig- 
zania kontaktow ftp. W tym celu zo- 
stata utworzona rubryka . Indywi- 
dualny Bank Danych" oraz osobno 
,.KIan nietypowych". Jest wszakze 
jeden wyjatek. Jak zapewne czytel- 
nicy zauwazyli, ..Sprzezenie" od 
dluzszego czasu stara sie poma- 

Sac niepelnosprawnym uzytkowni- 
om komputerow. Sadzc. ze mozc- 

my liczyc na zrozumienie. 

Biezacy odcinek „Sprzezenia zwrotne- 
go" poswlecarny calkowicie krytykom pod 
adiesem tej rubryki. Bardzo ciesza nas tego 
rodzaju listy. gdyz sa one znakomita Domo- 
cg w rerfagowaniu rubryki 

W numerze 10/87, w odpowiedzi na 
list czytelnika pytajaccgo o dostepne 
programy muzyczne dla mikrokompute- 
ra ZX Spectrum, zamieszczona zostala 
zaskaku/Bca intormac/a, ze lakie progra- 
my nie istnieje! Otoz jako muzyk oraz 
posiadacz tego komputera pragne wyja- 
snic. ze pomimo ograniczen sprzeto- 
wych wymienionych w odpowiedzi na 
list — na Spectrum istnieje szereg uda- 

nych programow muzycznych. 

Zdecydowanie najlepszym feat jak do- 
tad MUSIC BOX". Nie jest to w zadnym 
razie program prymHywny — pozv/ala 
on na zapis dwuglosowych utworow 
muzycznych z towarzyszenlem perkusji. 
ktorej brzmienie mozna programowac 
na specjalnym edytorze. Napisany 
utwdr mozna odtwarzac w roznym tem- 
pie, dowo/nie modyfikowac, a takze 
przeksztatcic w niewielki btok kodu, 
dziatajacy samodzielnie bez programu 
g/ownego. Dla demonstracji do progra- 
mu dolaczonych jest kilka gotowych 
utworow opartych na melodiach zespo 
hi„WHAM. 

Innym ztianyw pruyramem jest „Mu- 
sic Composer" firmy Romantic Robot. 
Program posiada dose duze mozliwosci 
w zakresie pisania i przetwarzania 1-glo- 
sowej mtrtodii zmiana lempa tonacji, 
klucza arfykuiacji dzwiekt: i metrum 
titwom 

Oba Opisane ptotjrarny par.ixelxja bat 

dzo urygodn,- edytory. w ktoiych czesc 
klawiatury Spectrum traktowana jest 
jako klawiatura iortet>;ana 

Inne programy muzyczne to np. Music 
Maker, Music (natika poclsiaw zspisu 
MJtowego), Mozart (program samodziel- 
nie „komponujacy" dwa glosy do zada- 
ne/ mclotiii — ocltnorzenla przy pornocy 
podlaczonego ukladh AY-3S912) 

Jezeli cfcodZi o mozliwosci muzyczne 
Spectrum. So zapraszam do poslucbania 
(oczywiscie przy pornocy podtaczonego 
do gnieuda MIC vi7.macnia.cza) muzyki z 
gier takich ink np. Agent X czy Chro 
nos Muzyka iv tych grach feat 5-karralo 

wa (!), przy peine/ niezaleznosci kazde- 
go kanatu, z perkusja i dowolnie zmie- 
niajqca sie dynsmika. 

Tetmln „muzyka" nie zaklada w zad- 
nym raz.'e tstntenfa wielu kanatow o do- 
wolnie programowanym brzmieniu Wie- 
kszosc mstrumentovj muzycznych jest 
1-glosowa, i ma jedna, charakterystycz- 
na barwq. Jesii choctzi g wymienione 

etekty. to mozna je uzyskac na drodze 
sprzetowej i programowej (ta drugs ma 
wide wad, ale nie mozna uznac, ze nie 
istnieje!). 

■Jan Kubica 
ul. Prosta 14/4 
53-509 Wroclaw 

Ltsl ten wybralem sposrod kilku, klore 
b-orite etfytorovv muzycznyc*" dest^prych 
ra kornpute-zfc Spectrum. Wibss^s /- leyu. 
2c noja Iakcnic7r,ft oripoH'iflfl? o WyfetkOMO 
skapych mc^hwosciach nuTyozriynh tego 
korriputc?ry (isajiek nr 10//'!?) wywotots wieie 
emoci'. 

SrHeszo zotem doniesc, ze nadal uwn- 
7?.rr program ..MUSIC BOX" za prymityw- 
ny. rvie ohod^i tu o niedostatkl samego prc- 
grami.- — mgzliwost livorzcniu (5ovfc;lnycT 
dwudzwiekow irafeiy vzrmb za jego wtelka 
7ale?t§. Chorizi o to, zu wyralTrowani© ya 
it ego oi'ogi'amu oiewidc dajo uzytkowniko- 
v*t, Programy typu ..MUSIC BOX" czy „ Mu- 
sic Composer" pozwalajg na pewne proste 
wprawki z nielodyki U Ctodan'reirt efeK16w 
perkusyjnych). ale np takie dziedziny mu- 
zyki jak harmonia lezq calkowicie poza 2a 
siegiem mozliwosci ich uzytkownikow. 



Moia odpowiedz doiyczyla orogramdw 

muzycznych w waskirn lego lerminu zna- 
czemu — i lu musze przyznaC sie do prze- 
oczenia Istnieje szereg piogiamow. kt6re 
wspomagaja prace muzyka w innych lazach 
niz wykonanie 

Mbwi Pan o programach ..Music" i ,Mo- 
zan", ja ze swej strony dodac moge etioeby 
„Guilai'Sl" klory poczglkuiacemu gttarzyS- 
cie pozwala dobrac akompaniament do 7a- 
danei meiodn. ze wskazaniem odpowied- 
nich cbwytow Takimi programami jest tak- 
ze przynajmniei kilka bedacych w obiegu 
symulacji metronomu 

Piagne rOwmez dodac, ze uzytkownicy 
ZX Spectium nie powioni wpadac w kom- 
pleksy — znajdu]a siq bowiem w takiei sy- 
tuaqi, |ak wlasciciele „klonow" IBM PC 



Chcialbym zapewne nie tylko w swe- 
im imieniu zapytac, czym jest spowodo- 
wana niechec wszystkich pism kompu- 
terowych do standardu MSX. 

Zajmu/ecie sie nawet takimi kompute- 
rami, jak C-16, VIC-20, widmami kompu- 
terowyml w rodzaju Meritum i Elwro, 
Sharpem Up. itd. O MSX opublikowano 1 
(stownie jeden) artykut, 

Pisze do Pana, bo zadziwiajq mnie Pan- 
skie odpowiedzi na pytania o standard 
MSX (1/87 str. 28). W momencie gdyjuz 
dawno wytwarzano komputery MSX 2 
pisze Pan rzeczy co najmniej o rok prze- 
starzate. Dla poparcia swojej tezy poda- 
ja dane posiadanego przeze mnie kom- 
putera MSX 2 Yamaha AX-350 (prosze to 

porownac z Panska odpowiedzla): 

a. mikroprocesor Z 80A, zegar 3.58 
MHz 

b. pamiec RAM 128 KB. VRAM 128 
KB 

c. pamiec ROM 128 KB 

d. ekran o rozdzielczosci 256 x 212 
(do 256 kolorow) lub 212 x 512 

e. ekran w tryble tekstowym 80 x 24, 
40 x 24 lub 32 x 24 znaki 

t. 32 sprite y 

g. stacja dyskow 3.5 cala (720 KB po 
sformatowaniu) 

h. rezydujacy w ROM jeden z 4 pro- 
gramow o nazwle PAINTER pozwa- 
la tworzyc rysunki o rozdzielczosci 
512 x 424 w512 kolorach. 

Dodajac do tego ogolnie znane mozli- 
wosci dzwiekowe komputerow Yamaha 
i inne, nie wymienione przeze mnie zale- 
ty tego komputera jeszcze raz zapytuje. 
dlaczego MSX -owcy sa dyskrymmowa 
in. pomlnic it CSH kupuje prreciei SVI 
738, a czyta/ac Wasza rubryke pi. Jr.dy- 
widuafny Bank Danych" moz.iti przeciez 
dojsc do wntosku, ze nie jest nas tak 
malo. Nikt nas /edti&k me widzi Nie za,- 
damy wiete, ale prawdy o MSX > chocby 
od czasu od czasu jakis artykut lub wyd- 
ruk programu. 

YViestaw Lisowski 
ul. Znyciezcow 45/13 
03-93? Warszav.a 

Wsscminianc uizcz Pens pytanis ? iu- 
meru 1/8/ dotyczyto ulandarri.i MSX. a nie 
MSX-2- Trjeha iar zauwazyc. ze staricard 
okresla paramctry minimalnc, a me obovfla- 
2ijjace dla *s?yslklcli konipuloruw dansj 
klasy. Dlaiego tez fuz w momonciu. gdy ci- 
i>ateiii uw<^ uO'oowcCz irozna bylo 7. iatwo- 
scia wtjkazao kenwutcry MSX z wieksza 
pamiecia RAM lub np 6'i-ma .djszkairi". 

/garizam sie z Panom. ze MSX-2 to pro- 
pozyeja Giekawa, zv^aszcza. gdy wzboga- 
cona |0S1 o alu'.y ta^ic. fakie Pan opisbje. 
!zn. bardzo bcgale mozliwosci dzv/igkowe i 
oprofjramovvanie rezyduj^co w paimeci 
ROM lo, ze MSX nie jest obecny na ta- 

iTianr. „Hajtte" (podobnie iak wymieniane 

pr/er P?na VIC-20. 3'iarp, i nrakty- 

cznio rzocz biorac Mer'tum) wynika z poro 
wnana iiczby t^'ch konouterow w Polscu z 
liczba komputerow, kldrych War ly znaiduji; 
sie w naszyr pismie. 



W 10- tym numerze ..Bajtka" udzielil 
Pan odpowiedzi koledzc Arkadtuszowi 
Sochanowi. Moglbym re odpowiedz roz- 
S2e<2yc, 3 nawet sprostowac 

Wyda/e mi sip. Ze rozwiazanie auto- 
matycznego uruchanvanta programow 
nie stanowi wiekszego problemu. Po 
prostu zamiast uiycia do nagrywania 
zlecema CSAVE naleiy uzyc SAVE C:. 
Tak nagreny program mozna wczytac z 
taSmy do komputera przez LOAD "C: i 
uruchomic go przez RUN. badZ wgrac 
przez RUN "C:, co go po wgraniti auto- 
matycznte uruchomi. 

Jcdynym mankamentem tej melody 
jest to, ze zlecenie SAVE "C; generuje 
duze przerwy miedzy zapfsywanymi re- 
kordaml. 

Istnieje rowniez drugi sposob: uru- 
chomienie z poziomu Basica niewielkiej 



procedury maszynowej. Podaje przy- 
Mad. Aby skrocic wgrywanie programu 
majaveyo automatycznie startowac roz- 
bijemy go na dwa bloki: 

1) . Sama procedura maszynowa wy- 
wolywana z Basica: 

DIM AS (20): RESTORE 

1 TRAP 13: 1 1 

2 READ A: AS (I.I) CHRS (A) 
It. 1: GOTO 2 

13 X USR(ADR(A$) 

14 DATA 162, 253, 154, 169, 163, 72, 
169, 84, 72, 169, 4, 32, 182. 187, 
169, 255,76,4,187 

Ten programik nalezy nagrac na tasmie 
przez SAVE "C: 

2) . Wtasciwy program nagrywamy na 
tasme zaraz po programie 1) przez nor- 
malne zlecenie CSAVE. 

Wyjasnienie dziatanla: ten program 
(tzn. obydwa bloki) wgrywamy przez 
RUN "C:. Powoduje to wczytanie i uru- 
chomienie programu 1). ..Loader" ten 
wygeneruje procedure maszynowa, wy- 
wptywana w Unit 13. Procedura ta kasuje 
program 1), wgrywa program wtasciwy i 
uruchamia go. 

Co sie tyczy programowalnoici klawt- 
sza RESET — ma Pan racje, jest to przy- 
clsk nieprogramowalny. Jednak zdanie 
..dziatanie klawisza RESET nie moze 
bye zmienione programowo" jest nie- 
prawda- W normalnym stanie RESET ze- 
ruje procesor, nie naruszajac jednak ob- 
szaru pamiecr w ktorym zawarty jest 
program w Basicu. Jednak po wpisaniu 
w komorke o adresie 590 wartosci 1 pro- 
gram w Basicu zostanie skasowany 
(oczywiscle po wcisnieciu RESET). Jest 
to wiec zmiana dziatania — na dokladke 
nie sprzetowa. Nie mozna jednak przy pi 
sac klawiszowi RESET Innych funkeji. 
J W. Nabzdyk 
ul. Kochanowskiego 5/13 
72-420 Dziwnow 1 
Stwierdza Pan w nrze 10/87, ie na 
komputerze Atari XUXE jest niemoiliwe 
automatyczne uruchomienie programu 
bez komendy „RUN". Otozjest to mozli- 
we. 

Pierwszy sposob ma zastosowanie w 
przypadku programow krotkich. Nalezy 
zapisac na kasete program instrukeja 
SAVE "C". a odtwarzac instrukeja RUN 
"C:". Sposob ten nie jest najlepszy ze 

wzgledu na to. ze zapis jest ok. 2-krotnie 
dfuzszy. 

Sposob drugi jest bordziej skompliko- 
wany. Trzebs napisac Szw ..loader ", kto- 
ry rjladuje : uruchomi program 
10 REM LOADER 

20 GR O: POKE 709,0: POKE 710. 

15: POKE 712, 15 
30 POSITION 5,5: ? ..Loading ASL " 
•iC POSITION 5.21: ? "RUM" 
50 POKE 764,12 POKE 842.13: 

POBITtONu.18 
W CLOAD 
Programu nie nalezy uruchamiac. tecz 
nagrac na /asme instrukeja SAVE "C". 

Potem kastijemy program. Jeizz przy 
Mad programu wlasciwego: 

10 REM PROGRAM 

20GR. 17 

30 ?-=6; "aUTOSTART" 
40 7-6; "STANDARD" 
SO ? 6; "IOADER " 
60 A-Ai 1; IF A=511 THEN A- 
70 A INT (A): POKE 709.A/2: 
GOTO 60 

Program nagrywamy na kasete zaraz za 
"toadercm" instrukeja CSAVE. 

Drugi sposob wydaje s;e bye bardziej 
pozytcczny - gdyz dodatkowo umozli- 
wia umieszczame na ekranie naplsow 

ukazujqeych skf podczas nagrywania 

programu. 

Slawomir Cza/ka 
ul. So fee I15m.34 
Warszawa 

Oba listy prezentujg proste i intoiesujace 
rozwiazanie oroblemu. aulomatycznego 
Ufuchanvania ptogramu na Atari. Zwracam 
jednak uwage, ze sa lo lozwigzania potowi- 
czne. A.jlnmatyr.j'nie urucharniany progi am 
pcwinier bow-en 'ozpoozgc riziatufic'REZ 
udzialu jzytkowrika, a zalem niezale/nie 
od tego, czy jest iacowanv przy pornocy 
LOAD, czy RUN. 

C selnej autoiratyce w uruchamiariiu 
orograrny mozemy mowie np. w przypadku 
kOrROutera Spectrum. Tu po prostu sarn 7':- 
pis pioyrcmu na UiSnie jest ooatrzony Irc- 
ioimacja, czy uiugiam ma bye ii oi) kldrego 
miejscaj aulorrstycznie uruchomiory Lizy- 
Ikownik taduje program fierrniennic pr?y 
pornocy inslruKcji LOAD, zas reszte czyn- 
nosci zwiazanyci z uruchomieniein (lub 
nic) wykonujc system operacyjny. 

Zgadzam sie nalomiasl catKowiae z uwa- 
gami odnosnie klawisza RESET Podana 
przez p. Nabzdyka modyfikacja jest progra- 
mowa — a zalem nie mialem racii. 
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DORUZTU BFOOUrnSSE 
s zakresu : 

- zakup i kompletoiuanie sprzetu komputeroiuego, 

- eksploatacja sgstemom informatyczngcfa, 

- njielodostep, sieci komputerome. 

Ksalizowane prscs ekspertow 
s Politechniki Wroclawskisj 

Sekcja Dzialalnosci Gospodarczej AZS 
Politechnika Kroclawska tel. £03700 
50-370 Urociau L'yb.Uyspiariskieqo 27 

KJM1 1 





STUDIO KOMPUTEROWE 

ATARI-BAJT 

ATARI • AMSTRAD 
COMMODORE I SPECTRUM 

oferu|e: 

programy uzytkowe, 
eduKacyjne. gry. opisy. 
Interfejsy do magnetolonow 
i piora swietlne — ATARI 
tel. 20-80-34. Warszawa 
kalalogi gratis przy zamowieniu. 



STUDIO KIJOWIANKA 
AMSTRAD • ATARI XL XE ST 
COMMODORE 54. 128 

Poieca literature I progiamy na kasc- 

tach I ciyskach W.,rs7aw;v ill Tnrnnwn 
26 Rachunki or.iz wysylka poczla In 
iormacjc za zalaczeniem koperty i zna- 

ozfca 



AMSTRAD PC 1512 DDCM 
sprzedam. 20-96-00 Gdynia 



C 64 Nowy. rewelncyiny program 

uzylkowy ..BAZA ZNAKOW 

Inloi macje. 

Aleja Majowa 14/27 

44-121 Gliwice 



INTERFEJS 

CRI 



• • • 



Montowany na zamowienie 
przez firme 

IBS ELECTRONIC 

umozliwia wspotprace zwy- 
klego magnetofonu jako pa- 
mieci kasetowej do kompu- 
terow 

ATARI 

zapis, odczyt, start-stop 
magnetofonu. gwarancja 
Warszawa, tel. 34-16-06 
W g. 10.00— 14 00 



Serwis Komputerow 

■WIENCEK- 



poieca swoje ustugi w za- 
kresie 

naprawy oiaz oprogramo- 
wania 

komputerow Commodore. 
IBM Atari. ZX Spectrum 
Katowice — Os. W. Witosa 
ul. Ossowskicgo 28/30 10 p. 



ZAKtAD ELEKTRONIKI MIKROKOMPUTEROWEJ 

JALCOMP" 

31-464 Krakow, ul. Anieli Krzywoti 23, tel. 11-91-22 

POLECA UZYTKOWNIKOM KOMPUTEROW ATARI: 

— interfejsy umozliwiajace wspotprace komputerow ATARI z dowolna 
drukarka wyposazona w zlacze typu CENTRONIX 

— cartridge z jezykiem programowania BASIC XL, BASIC XE, LOGO. 
ACTION 

— cartridge z dowolnym programem wykonywane na zyczenie Klienta 

— rozszerzenie pamieci operacyjnej do 256 kB w komputerach ATARI 
600 XL, 

ATARI 800XL. ATARI 65XE, oraz ATARI 130XE, zachowujace 
ABSOLUTNA wymiennosc oprogramowania z ATARI 130XE. 

Dotychczasowe, ■ INFORM AC JE: 

wykonane W Zak- I telefonicznie: 
tadzie rozszerzenia pamieci Bwgodz. 10-15 
komputerow, zostang wymie- I ^townie: tylko za na 

■ deslana koperta zwroina. 



UWAGA!!! 



nione BEZPtATNIE na rozsze- 
rzenia kompatybilne. 



SM287 
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ASCOM TECHNOLOGIES 

(FAR EAST) PTE LTD 



PWPO-T „Refleks" Sp. z o.o. informuje, 

ze dziata ]ako wytaczny przedstawiciei serwisowy na zasadzie zawartego kontraktu z 
ASCOM TECHNOLOGIES (FAR EAST) PTE LTD. Na zakupiony w tej firmie sprzet wy- 
dawane jest w Polsce swiadectwo jakosci i udzielana jest roczna gwarancja, w czasie 
ktdrej funkcje gwaranta sprawuje na zasadzie wytacznosci PWPOT „REFLEKS". 
Sprzet zakupiony w ASCOM po odebraniu przesytki przez uzytkownika jest testowany i 
sprawdzany bezptatnie w PWPOT „Refleks" Sp. z o.o. 

UZYTKOWNIK OTRZYMUJE TYLKO DOBRY SPRZET! 

Ponadto „Refleks" udzieli Pahstwu wszelkich dodatkowych informacji zarowno handlo- 
wych, jak i technicznych (katalogi, cenniki itp.). 

Kontakt: Przedsiebiorstwo Wdrazania Postepu Organizacyjno-Technicznego 
.Refleks" Sp. z o.o. Dziaf Importu, 02-051 Warszawa, ul. Glogera 1 tel. 
(02) 659-20-41, (02) 659-39-22 tlx 817530 ref pi. 

Wysytkowo z firmy ASCOM TECHNOLOGIES (FAR EAST) PTE LTD otrzymacie Pahst- 
wo sprzet mikrokomputerowy wysokiej jakosci i w krotkich terminach dostawy: 

Oferta po atrakcyjnych cenach: 

— kompletne zestawy mikrokomputerow PC/XT 6/8/10 MHz. PC/AT 8/10/12 MHz, 
PC/38612/16/20 MHz oraz inne, jak np, mikrokomputery przenosne i najnowsze 
typy profesjonalnych mikrokomputerow, 

— petny asortyment kart CSKD, wyposazenia i akcesoriow umozliwiajacych samodzie- 
Ine zbudowanie mikrokomputera lub rozszerzenie zestawu juz posiadanego (karty 
gtowne, grafiki, kontrolery, karty obstugi wejsc/wyjsc, kable, obudowy, klawiatury, 
zasilacze), 

— petny asortyment urzadzeii zewnQtrznych, takich jak: monitory monochromatyczne i 
kolorowe (szeroka gama typow o roznej rozdzielczosci), pamieci tasmowe, pamieci 
na miekkich dyskach i napqidy dyskow twardych (o bardzo duzej pojemnosci i krot- 
kim czasie dostepu), rozne typy drukarek firm: EPSON, CITIZEN, STAR, PANASO- 
NIC, Amstrad, rozne typy ploterow i digitizerow, 

— nosniki magnetyczne, 

— inne wyposazenie w srodki techniki biurowej, 

— urzadzenia i przyrzgdy elektroniczne, 

— urzadzenia techniki video, 

— elementy i podzespory elektroniczne. 

ASCOM TECHNOLOGIES/FAR EAST/PTE LTD 

Republic of Singapore llsSfl 
45 Genting 05-02 Genting Warehouse Complex Singapore 
1334 Republic of Singapore. 
Przedsiebiorstwo Wdraiania Postepu Organizacyjno-Technicznego Sp. z o.o. 

K-185 






GIELDA | PEWEX 
..BAJTKA'iBALTONA 
(tys. zl) ! (USD) 


Pi FN 
(sred) 
(DM) 


SINCLAIR 


ZX81 


50 




39 


ZX Spectrum 48 KB 


110 


115 


110-150 


ZX Spectrum Plus 


160 




180-230 


ZX Spectrum 128 + 2 


250 




250 


DrukarkaSEIKOSHAGP50S 


90 




99 


TIMEX2048 


160 


146 




Joystick 


4,5-7 




4-9 


COMMODORE 


C-64 


220 


219 


320 


C-128 


300 


299 


480 


C-128D 






999 


Amiga z monitorem kotorowym 


1,2 mln 




3000 


Magnetolon 1531 


45 


48 


30 


Stac|adyslaetek1541 


200 




399 


Stacja dyskielek 1571 


240 


299 


460 


DrukarkaGP-500 200 




149 


Dystoetki5l;4(sredniajakosc) 0,8-1,5 


35 


0.3-1,5 


ATARI 


65XE 


150 


125 


110 


130 XE 


200 


199 


32C 


Stacja dyskielek 1 050 


230 


187 


3SC 


Drukarka 1029 


250 


199 


270-299 


ATARI 520 STM si. dysk 05Mb 


1 1 mln 


998 


800 


AMSTRAD 


464 z monitorem monochromal. 


280 




400 


6128 z monit. monochromal. 


450 




750 


6 1 28 z monitorem kolorowym 


550 




1000 


Dyskietki3 


» -* 




6-9 


Stacja dyskielek 3 do 464 


380 




399 


PC 1512 


1 2-1,3 r* 




999 











POD CHOINKA 

Swiateczna atmosfera udzielila sie organizatorom 
„Ba)tkowej ■ gleldy. Wlekszose siolsK udekorowano 
choinkami, a w miejscu tradycyjnych ozdob na zielo- 
nych galazkach zawieszano kasety z programami i 
wszelkio mniejsze peryferia komputerowe olerowane 
do sprzedazy. 

Nowosci nie bylo, natomiasl o gwiazdkowa atrakcje 
postarat sie Inslylut Swiala Arabskiego w Paryzu, kto- 
ry opracowal dwujezyczny syslem operacyjny lacins- 
ko-arabskl. Istnieje juz edylor lekstow Arabstar 2001 , 
a takze dwujezyczne wersje programow typu Lotus 
1.2.3. dBase III, Wordstar 2000 Itp. System dostarcza- 
ny jest w postaci emulatora DOS na dyskietce i zmo- 
dylikowanego kontrolera CGA. Oodatkowo dolaczane 
se nalepki na klawisze ze znakami dla jezyka arabs- 
kiego. 

Miejmy nadzieje, ze przyszloroczny Mikotaj przynle- 
sie nam system, ktory pozwoli na obstuge rodzimego 
mikrokomputera z wykorzystaniem rdwnie egzotycz- 
nych liter s, c, z, z. e. a. 

(rel) 



' ;:,ji-assSH 



DYWIDUALNY 

BANK 



DANYCH 



Nazywam si? Dariusz Rubinkowski mam 13 

lal Posiadam mikrokomputer Commodore 116 
z (irmowym magnetotonem. Interesuje sie gra- 
mi komputerowymi oraz fantastyka, proponu|§ 
wymiane gier i lileratury. Adres ■ 09-400 Ptock, 
ul. Orliriskiego 3 rn 20. 

Nazywam sie Ignacy Ziajka, mam 14 lal Posia- 
dam nietypowy mikrokomputer TJ 99/4a, mam 
duze trudnosci z nawiazaniem kontaktu z inny- 
mi posiadaczami lego mikrokomputera. Posia- 
dam programy lirmowe Zamteresowania infor- 
matyka, jezyk angielski. Adres: 38-520 Ryma- 
n6w, ul dr Bieleckiego 10. 



Walach Leszek. uczeri 13 lat Mikrokomputer 
ZX Spectrum i Oprogramowame: glownie gry. 
Oczekuje wymiany gier. Adres: 42-600 Tarnow- 
skie Gory. ul. Kazimierza Wielkiego 16. 



Bogdan Modrzejewski, lal 19. Mikrokomputer 
ZX Spectrum, monitor, magnetolon, joystik. Za- 
interesowania sport, informalyka, gry kompute- 
rowe. Adres: 05-088 BrochOw, wo| warszaws 
kie. 



Marcin Zatoriski, uczeri 15 lal Mikrokomputer 
Commodore + 4, magnetolon. Zainteresowa- 
nia: koszykowka, irformatyka. Proponu|e wy 
miane oprogramowania oraz doswiadczen Ad- 
res: ul. Poniatowskiego 10/18. 78-600 Walcz 



Piotr Wrzesiriski uczeri lat 18 Mikrokomputer 
SCI INCIDCD CPC 464. Oprogramowame: pro- 
gramy uzytkowe, edukacyjne, gry. Zaintereso- 
wania: elektronika, motoryzacja. Proponuje wy- 
miane; oprogramowania. Adres: 96-122 Pusz- 
cza Mariahska 44 

Krzysztof Czaporowskl, uczeri 13 lal. Mikro- 
komputer Commodore 16, magnetolon, joysliK. 
Gry programy uzytkowe. Proponuje wymiane 
oprogramowania i doswiadczen. Adres: 96-100 
Skierniewice, ul. Orkana 7/10. 

Mariusz Wyszornirski 14 lal Mikrokomputer 
ZX Spectrum, monitor, magnetolon, interfejs. 
joystik, pioro swiellne. Oprogramowame: pro- 
gramy lirmowe, uzytkowe, graficzne i edukacyj- 
ne, gry. Zamteresowania: informatyka, elektro- 
nika. zastosowania komputerow. Proponuie wy- 
miane oprogramowania i doswiadczen. Adres: 
96-500 Sochaczew, ul. Al. 600-lecia69/1. 

Ratal Kotyla lat 11 Posiada mikrokomputer 1- 
Commodore 64, magnetofon oraz okolo 100 
programow glownie gier. Adres: 32-620 Brze- 
szcze, ul. Slowackiego 9/5/9. 

Tomasz Banachowicz lat 13. Posiada mikro- 
komputer ATARI 800 XL. Chcialby nawiazac 
kontakt z innymi uzytkownikami tego komputera 
w celu wymiany oprogramowania i doswiad- 
czen. Adres: 81-107 Gdynia, ul. Stanislawa 
Dabka 63/111/10. 

Piotr Kuczyhski. lat 14. Posiada mikrokompu- 
tei AMSTRAD CPC 464. joystik. Oprogramowa- 
nie: gry, programy uzytkowe. Proponuje wymia- 
ne hteratury oraz programow. Adres: 69-100 
Stubice, ul. Wojska Polskiego 165d/1. 

Piotr Pierzynowski lat 19 Posiada mikrokom- 
puter Commodore 64 KB, system operacyjny 
CB/M Proponuje wymiane doswiadczen. Ad- 
res 72-610 Miedzyzdroje, ul. Wieiska 2/18. 



KOMPUTER I DZIEWCZYNY 



Obecnosc komputera na wszelkiego ro- 
dzaju pokazach I kiermaszach nlkogo juz nie 
zadziwia. A coz dppiero kiedy przy kompute- 
rze zasiada piekna dziewczyna. 

Od niedawna rnodelki 2 Agencji Reklamo- 
wej „Promocja 2000" pelnia role hostess na 
wystawach. 



Opanowanie zasad obstugi komputera nie 
Wydaje sie bye sprawa trucina, skoro dzlew- 
czeta z Agencji Reklamowej pracy na kompu- 
terze np. typu „Aiari" ucza sie w ciagu czte- 
rech godzini Zreszta stanovu to dla nich nie- 

zla zaba we. 

Matgorzata Pytka 
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NR STR 


Posts nowitcrn, musztj rniec Koinpule* 








1/00 


J 


Czy msszyna moz© myslsc 








ftp 




otawiam na eiw.roinKe (r. s i t;ritnj 


J 1 W 


Q 


Jptymtsta (A WUJu.fcOnUvvbKi} 


J/D/QD 






1 1 OD 


*\ 


Fclfimnci u« TV fT PVfi 


ft/fffi 
O'OO 


J 


oIqU \0. VVftLltJUnolM; 


9/86 





L qwocfi siron Kaieory \r*. i\n£nt\ 






i D l/OTT\ 

I n KUI 1} 


1 [)l W) 


■J 



sompromis (W. b£Ar\ 1 bn) 


1 1 /OR 
I l/QO 


'"1 

<A 


viysi^ce oaKufzaczc i/v uunftuvvoft) 


12/86 


3 


Hobby dla myslacych (R WACLAWEK) 


1/87 


3 


Kompulerowe lobby 






(W. WYSZOMIRSKI) 


2/87 


3 


Hazardzisci (A. WROBlEWSKi) 


3/87 


3 


Generaqa z komputera 






(A. KWASNIEWSKI) 


4/87 


3 


Zawod z perspektywa. 






(W GRUDZEWSKI) 


5/87 


3 


Urlopzkompulerem |M ADAMCZYK) 


6/87 


3 


Zawodowcy (J DOMANSKI) 


7/87 


3 


Nie zabezpieczam SWOictl programow 






(R. KAJKOWSKI) 


8/87 


3 


Czekaiaciawu.kaiA SKRZEDNICKI) 


9/87 


3 


Witluoz(M BILiNSK!) 


10/87 




System dla ubogich 






(D. RADZISZEWSKI. K. GAJEWSKI) 


11/87 


3 


Tylko narzedzie (A. PAGOWSKI.i 


12/87 


3 


SWEGO NIE ZNACIE 


ELWRO czyli prolesjonalna nianufaklura 


1/86 


b 


S'cwo spod igly 


2/86 


5 


Do Rzeszowa przez Alianie 


3/4/86 


4 


ELZAB (Menlum II) 


5/6/86 


4 


JUNIOR i MAZOVIA 


5/6/86 


28 


Kompulery w renesansie 


7/86 


4 


Renla z komputera 


8/86 


4 


APPLE II na Grzybowskiei 


9/86 


4 


Polski IBM 


10/86 


4 


Nie lylko mate 


10/86 


4 


Kor.putery na OkQou 


11/86 


4 


Bily zaniasl czcionek 


12/86 


o 


Polski dysk 


3/87 


4 


Polskie siacjc dyskow 


4/87 


4 


Gcniusz w lazience 


6/87 


4 


Pod strzecby 


G/87 


5 


Wlamania me bedzie 


7/87 


4 


JUNIOR ufredoszkoly 


8/87 


4 


Pod znakicm mikrcprocesora 


8/67 


5 


Polentaci i krolikarni 


9/87 


4 


Diagnostaz dyskielka. 


12/87 


4 


PRZED EKRANEM 




NASTF.PNY KROK 





Dwie slrony eKranu 
Dobry program 
Nie swieci garnki lepia 
Dzis piszemy ksazne 
Przekete iBCftufllll 
Nailmdnieiszy zawob 
Typowe zastosowame 
Maszyna do wszyslkiego 
Nastepny krok 

Napiawde n e sweci gamm lepa 
Rozsfjdna oszczcdrost: (1—2) 
Efekiywnosc i cleganqa (1—?) 
Intcrproier. kompiiatw, asserrblat 

(1-3) 
Jak zrobic majgiok 
System u^eracyjny (cz. 1) 



8/86 


24 


9/86 


24 


9/S6 


25 


10 86 


25 


11/86 


25 


12/86 


t 


1/87 


22 


2/87 


23 


3.87 


22 


3/87 


23 


A 5/87 


24 


6-7/37 


?? 


8- 10/87 


2U 


1V87 


21 


12/87 


22 



NIE TYLKO 
KOMPUTERY 



W pos^ukiwaiiiu blizniaka Zien 
Horyzonty Kosmosu 
Zycis bcz szkoly'' 
Nasiepcy 

Wucz do cncrgii jutra 
Oczy Ziemi 
Homo Inlelligens 
Kryploritn „F0B0S" 
Fleklroniczna hostessa 
Kicrunek: Ksiezyc! 
M-4naorbicie 
Termojadrowy obwarzanek 
Sloneczna zupa 
Kosmiczne miasto 
Biuro przyszlosci 
Wyzwanic inlnrmacyine 
Co pan na lo, panie SolP 
Suoernowa 1 987 A 
.-aoryka przyszlosci 
Orbitalna siterciezarowka 
Hlaneta stninrci i dinozauiy 
Mars po Fobosie 



NR. STR 




^1 
J I 


•SfOv 




'I 'i PR 


Oil 


□ O'OO 


oc 


7/86 


32 


8/86 


32 


9/86 


32 


10/86 


32 


11/86 


32 


12/86 


32 


1/87 


32 


2/87 


32 


3/B7 


32 


4/87 


32 


587 


32 


6/87 


32 


7/87 


32 


P. 87 


32 


9/87 


32 


10/87 


32 


11/87 


31 


12'8/ 


32 



NIE BOJ SIF, MNIE 



Dzien dobry 


1/86 


4 


Czesci 


2/86 


26 


Myszy, picrri w.'cselkaija 


3/4/8G 


7 


Pokaz jezyk 


5/6/86 


9 


Supelek na Irgtac 


7/86 


29 


Moj ekran 


8/86 


7 


PODSTAWY 






.Twfl p-^lco kompulera 


12/86 


29 


Jak potgczyc 


2/87 


6 


Drewniany kompuler 


3/87 


24 


Kompuler juz me drewniany 


5/87 


22 


Gdzie ten kompuler 


6/87 


29 


OPISY SPRZFjTU 


Spectrum 128 Plus 


1/86 


10 


Atari 800 XL 


2/86 


20 


Conrnodore 64 


3/4/86 


10 


Atari I30XC 


3/4/86 


20 


Amstrad 461 


5/6/86 


10 


ZX Spectrum 


7/86 


10 


New Brain 


//86 


22 


Ar.sLad6128 


8/86 


8 


Cor.modnre 1 28 


9/86 


8 


.aser 128 


9/86 


23 


Sharp 


1 0/86 


23 


An-stradPC1512 


12/86 


in 


Atan520ST 


12/86 


'? 


Amiga 


1/87 


14 


Speclrum Plus 3 


9/87 


2D 




9/87 


20 


TESTY 


Gem mi 10X 


986 


6 


Speclrum 128 4 2 


4/8 7 


'4 


Drazki z diazkiem i bpz drrjzka 


6/87 


7 


Star NX-15 


11/87 


15 


TRITON 


12/87 


6 



PROGRAMOWA6 
MOZE KA*DY 

J^zyki 

PROLOG (1-3) 1-3/4/86 

Kopciiis?.ek (LOGO) ?/86 

LOGO — stcwmk minimum (1-4; 3"i-S''86 

Bez «yt»ru (Pascal-ZX SpPCirur. 13) 9-11 X? 

BETA BASIC (Spectrum! 10/86 

PASCAL — wstep ( !-4i 10'8t>-1/87 



14 



Polski LOGO na Atari 


3/87 


6 


WARSAW BASIC (Commodore) 


7/87 


13 


Turbo PASCAL (1-2) 


6-7/87 




Jak zamienic Spectrum na 






IBM PC (Basic IBM) 


8-9/87 




Turbo Basic XL (Atari) 


9/87 


8 


Fonn (podstawy) 


10/87 


A 


BASIC XL (Atari) 


1 0/87 


6 


BASIC XE 


11/87 


5 


Programy 






Trzeci wymiar (LOGO) 


1/86 


to 


Lic/by naturalne inaczei 


7/86 


9 


Trzy wymiary PASCALA 


2/87 


4 


Transtormacje 


3/87 


5 


7naki grafkvne w LOGO 


3/87 


7 


TabliCC w LOGO 


5/87 


5 


Kar.era, telewizor i rekureficja 


12/87 


5 


KLAN COMMODORE 




Zegar Commodore 


2/86 


i 


Commodore 64 


3/4/86 


1C 


Beep dla C-64 


3/4/86 


' i 


WANIAKTURBO 


3/4/86 


12 


READY czy GOTOWY 


5'6/86 


23 


PEEK i POKE na C-64 


5/6/86 


24 


Poradnik mlodego piiata (1 -5) 


8-12/86 


20 


Perkusia na C-64 


8/86 


21 


C-128 


9/86 


1 


Proste zabezpieczenie dla C -64 


9/86 


11 


Cos dla kolekqonerow 


9/86 


1 1 


Polski allabet (1-2) 


10-11/86 


20 


Czyszczeme klawlatury C-64 


10/86 


20 


Tajemnice C-128 


10/86 




BEYOND BASIC ON YOUR C-64 






(recenzia) 


10/86 


£ 1 


COMMODORE 64 WARGAMING 






(recenzia) 


10/86 


£ 1 


C-64 ASSEMBLY LANGUAGE 






(recenzia) 


10 86 


21 


SAM 


11/86 


20 


TSl cooy 


11/86 


20 


Lister 


11/86 


21 


YOUR COMMODORE (recenzja) 


11/86 


23 


Czar 4 kotek 


12/86 


8 


Jak ulatwc sofiie zyoe 


1/87 


13 


Komputer stereo 


1/87 


13 


Gia lapacz tiler 


1/87 


13 


Amiga 


1/87 


14 


Putapka na oszczednych czyli C 1 4 


1/87 


14 


Stownik dowolnego |ezyka 


2/87 


20 


The Commodore 64 Puzzle Book 






(recenzja) 


2/87 


20 


Adventure Ganmos tor the 






Commodore 64 (recenzia) 


2/87 


21 


GCOS czyli iak C-64 moze 






dogonic Mctnlosha 


3/87 


14 


Przycis< RESET dla C-64 


3/87 


14 


Jeszcze o stacif dyskow 


4/87 


a 



POWER cartridge 


4/87 


9 


Blck numcryczny dla C-1 28 


4/87 


Q 


LgczenieptogramOw dla C-4 i 16 


4/87 


9 


Wspoiprai:a C-128 w systemie CP. M 






i IBM PC i magnetotonem 


5/87 


9 


Autonumber64 


5/87 


9 


Kopicwame ekranu na drukarce 


5/87 


9 


TURBO 16 


5/87 


10 


DATASSE T TE i COMMODORE PlUS'4 


5/ 87 


1 1 


CP M PLUS /CP M Version 3 0/ 






Oporalmg (recenz)a) 


6/87 


14 


The Working Commodore 64 






(recenzia) 


6/87 


14 


C-64idrukarki 


6'87 


1 4 


Nowosci spod . naku Commodore 


6/87 


l 


Z zakurzonei dysmetki 


6/87 


15 


WARSAW BASIC 


7/87 


13 


Povviekszenie pamieci dla 






Cnmmodnre16/116 


7/87 


14 


Zmiana numeru dysku 


8/87 


14 


Slcwrnczek, czyn dwa i pol 






ij'ogramu w |ednym 


6/87 


14 


Commodore i RS-232 


9/87 


13 


Uszkod.-enie staqi 1641 


9/8? 


13 


Cichociemni 


9/87 


12 


3 » video 


9/87 


1b 



BAJTEK1/88 29 



SPIS TRE&I BAJTKA 1986/1987 



Hardcopy dlaC-16/1 16 i +4 


9/87 


15 


MANIAK wznawia dzialalnosc 


9/87 


15 


Commodore 16 i 1 16 czyli putapki 






na oszczednych ciag dalszy 


10/87 


10 


CHAR. ROOT czyli tekst i g'afika 


10/87 


11 


Instrukcje SSHAPE i CSHAPE 






dlaC-128/16/116 


10/87 


12 


DOS* dla Commodore 64 


10/87 


12 


Ba|lek64dlaC-64 


10/87 


13 


Podsluch tasmy dla C- 1 6/1 1 6/ +4 


11/87 


7 


Disk protector 


11/87 


7 


Regulacja glowicy w DATASSETTE 


11/87 


b 


HSS TURBO STOP dla C- 16/1 16." 4 


11/87 


8 


Klitl.s - Bajtus 


11/87 


8 


Jeszcze o TUREO dla C- 16 


11/87 


9 


Super Expander Plus 


12/87 


14 


Drago BASIC 


12/87 


15 


Pchetka 


12/87 


' 



KLAN ATARI 



ATARI 130XE 


■l . (, 


ZO 


Wilk w nwczej skc'ze 


3/4/86 


21 




5/6/86 


1 9 


RenuTs&racja orcgramow w BASIC- u 


5/6/86 


20 


Weryfikacja programow na kasGCic 


5/6/86 


20 




9/86 


I9 


Knmmitflr sam sie orootamuic 


9/86 


19 


Zegat 


10/86 


1 2 


Taiw rodpi 


11/86 


14 


Swial dzwirjkow ATARI (1 2) 


11-12/86 




Atari 5?0 ST 


1 2/86 


|2 




1/87 


10 


- ■ ■: -k,". rr tii ■'■ ■ 


1 /87 


11 


Nif* hoi ^ip r)'7( s '\','rir'i fl -71 

1 ^ *!_r L\* 1 Oik/ Lr* * r 1 1 II 1 V 1 If 


1-8/87 


1 1 


Or 1 DFG ASA r'o 1 > F G A S 'a 


1/87 


12 


NFOOHROM F — nnwa e stetvka 


I. '67 


12 


Tpkitv w l*vbip orrifin^nvrn "8 " 

1 ^**%*>LY ¥V * T kr Wj Ul 141 IUL 1 1 r 1 1 1 v 


1/87 


12 


9vtnii!fllm FftiY? 
oyiuuicuvi tv'w 


2/87 


7 


OIUKI hl.IM-.IUil 'iVl./Wf 


9 /A? 


u 
IJ 


Koriwercja lislingOw 


2/87 


8 


Spis iawartosa dyskietki i usuvtanie 






plikow bez DOSu 


2/87 


9 


Pnlskie znaki (1,2) 


2,3/8/ 




Atari 1 040 ST v» szko'e 


2/8/ 


10 


Duszki (1-2) 


3-1/87 


S 


Klan Atari ST 


3/87 


9 


Stary flom 


4/87 


6 


Calkowanie numeryczne 


4/87 


7 


Gag' tekstowe 


5/87 


6 


Edytorytekstu 


5/87 


6 


Co jesl w srodku (1-5) 


5 8/87 


7 


Kasetowy system operacyiny 


5/87 


8 


Kody Atari 


6/87 


8 


Programy gratazne 


6/87 


9 


Magnetoton 


6/87 


11 


Atari wygrywa przed startem 


7/87 


7 


Pfyracy napis 


7/87 


b 


Formaly rysunkrjw. 


7/87 


9 


Zamiana napisow w prograrnach 


7/87 


9 


Tajemnicc Atari (1-4) 


8-11/87 





Speedtrans 


8/87 


8 


Kompiiatory i interpretery 


8/87 


8 


Jeszcze o werylikacji 


8/87 


9 


TURBO BASIC XL 


9/87 


8 


Klaw'sze tunkcyjne 


9/87 


10 


BASIC XL 


10/87 


6 


Generator ry!m6w 


10/87 


7 


Bazy darych 


10/87 


6 


Programy kalkulacyjnc 


11/87 


4 


BASIC XE 


11/87 


5 


Micosoft BASiC 


1 2/87 


10 


Duszek raz jeszcze 


12/87 


11 



KLAN SPECTRUM 



Powi?kszanie napisow 


2/86 


15 


Spectrum i klakson 


1/86 


22 


Ruchomy krajobraz 


2/86 


10 


Ma pa 


3/4/86 


2? 


Niespodzianka 


3/4/86 


22 


Programowewyiaczanie BREAK 


3/4/86 


23 


Stcrowanie 


3/4/86 


23 


Numeryczna metoda znajdewania 






ivartosci oierw'astkdv,' uinkcji 


5/6/86 


21 


ZX Spectrum " 


7/86 


10 



Wtasne lilery 
54 kolumny tekstu 
Spectrum i drukarka DZM-180 
Interface KEMPSTON do manipulator 
Jak schowac obrazck 
ZapisobrazuzaRAMTOP 
Fierwszy polski kompilator 
Program: katalog 
Grafika 

Pioro swietlne do ZX Spectrum 
Program obslugi piOra swctlnego 
BETA BASIC — nowe mozliwosci 

ZX Spectrum 
Renurreracja 
Ktopcty z pamiecia 
Stupki 

MASTER TOOLKIT 
Test na lasnowidzenie 
Nowe Speclrum 
StrazniK banku 
Zyczenia cd komoulera 
Fifth 

Kard'Oidy 

Oszczrjd'io '.vykorayslanle crzerwar 
Konpilatory FF48K i IS48K 
O polskim alfabecie Vulkn 
Bzzz 

Zostari Nmowcem 
Fotografia 
Eleklron w studni 

Rozszerzerne taolic w ZX Speclrum 
Uzyleczny hazard - rozktad dwun-iv 

rcwy 
Zmana attybu'ow 
Kanal\'ist'umieneii-2) 
Edytor znakow graficznych 
Frzerwania NMI w /X Sped' um 
Wykorzystanie woIne| pamieci ROM 
Cz^stoSciomierz 
Kolorowy listing 

Bez '.vybo-u (HISOFTPASCAi) (1-3) 

Obracanio wyrazovv 

Ukryty assembler 

Sied^enie pracy prograrnu 

Pozyczone lltery 

Jak malO'.vac (cz 1) 

9688 

Do gory nogami 



KLAN 



Arnold — rozmowa z Joe Oki 

CPC-464 

Mini organy 

Urugi drazek sierowy 

Pisai zaniast pisac 

Animacja 

Zabczaicczenia 

Odzyskiwanie plikow omytkowo 

skasowanych na dyskiclce (6128) 

CPC6128 

Menu dysku 

AMX dla myszy 

Ekran na pspierze 

Zegar dla Arnslrada 

Lista zmiennych 

Powi?kszanie napisbw 

Jedrore.ki bandyta 

Magneiofon i Amstrad 

Jak odbezpieczyc p-'ogram w BASIC-u 

Test ctczu I uszu 

Muzyka robots 

Transmat 

Polskie litery 

Troche ruehu... 

Pamiec pod lupa 

A-nstrad PC 1512 

Circle 

Rochomo literki 
PCW8512 

— Cowszczypod ktewiatur^ (1--12) 
W'e.ze 

Programy bii rows 
■Zmiana kropw pisma 



7/86 


12 


7/86 


12 


7/86 
8/86 


13 
12 


H/86 


12 


8/86 


13 


9/86 


20 


10/86 


8 


10/86 


9 


10/86 


10 


10/86 


10 


10/86 


11 


11/86 


10 


11/86 


10 


11/86 


11 


11/86 


11 


1 1 '86 


12 


12/86 


14 


12/86 


15 


12/86 


15 


1/87 


6 


1/87 


o 


2/87 


13 


2/87 


14 


2/87 


15 


3/87 


12 


3/87 


13 


4/87 


10 


4/87 


12 


4/87 


13 


5/87 


12 


5/87 


13 


7 8/87 




7/87 


11 


7/87 


12 


7/87 


12 


O .'0 7 

O'O* 


t 1 


8/67 


12 


9-11/87 


12 


10/87 


8 


11/87 


12 


I I/Of 


1? 


12/G7 




1 0/ft7 
1 £IOI 


;-; 


1 21 67 


C. 


1 2/ft7 

1 CL/OI 


g 


^ 

DER 




5/6/86 


6 


5/6/86 


10 


5/6/86 


12 


5/6/86 


13 


5/6/86 


13 


5/6/86 


11 


7/86 


19 




19 


8/86 


8 


8/86 


8 


8/86 


9 


8/86 
8/86 


10 
10 


8/86 


11 


8/86 


11 - 


9/86 


12 


9/86 


14 


9/86 


14 


10/86 


14 


10/86 


14 


10/86 


15 


11/86 


8 


11/66 


8 


11/86 


9 


12/86 


10 


12/86 


11 


12/86 


11 


1/87 


20 


1-12/8/ 




2/87 


11 


2/87 


12 


4/87 


15 



BASIC CPC 464 5/87 14 

J^zyki programowania 6/87 13 

Drukarka? 6/87 14 
Inslalacja polskich liter w CP/M PLUS 

dla CPC 6128 8/87 13 

Firma 10/87 14 

I'czymy mcwic CPC 464,664, 61 28 11 .'87 13 

Kalaog 12/87 12 



KLAN MERITUM 



TajemniceMERlTUM 
Rozszcrzcn'c mozliwosci klawiat 
MERITUrv I — or.hrona prog-amc* 
Mini organfc 
Jak masz na Imie 
Migaiacy kursor 
Super wtyk. 



NR SIR. 

7/86 20 

7/86 21 

12/86 20 

12/86 2U 

12/86 20 

12/86 21 

7/87 15 



DLA KAZDEGO 

Kiedy2= 10 8/86 27 

Wieczny kaiendarz 8/86 7 

BiOrytrly 12/86 21 

Rozwiazywaii e ukladu rownaii liniowych 7/87 20 

TYLKO DLA 
PRZEDSZKOLAKOW 



KufcuS Uterka 


1/86 


31 


Uczydetkc 


2/86 


29 


Roz'nuvvka 


3 — 4/86 


31 


Spadoch-roriarze 


5-6/86 


22- 


Skarr, Kuhusia 


7/86 


30 


Taicmn'czyzsmek 


S/36 


:v2 


Notesik 


9/86 


20 


Alibaba 


10/86 


30 


Kubus telegrafisla 


tl/86 


31 


Chohka 


12/86 


31 


Bierki 


1/87 


30 


Kawalarz 


2/37 


30 


Ciepto i zimnu c/yl- prozBiiiy od 






zajaczk. 


3/87 


30 


Laurka 


4/87 


30 


Kubus ratuje krOiewne 


5/87 


20 


Wosemke 


6/87 


30 


Waga 


7/87 


30 


Wilk. koza. kapusla i przewoznik 


8/87 


30 


Tesl 


9/87 


31 


Kubus tanczy break dance 


10/87 


30 


Kubus na Dzikim Zachodzie 


11/87 


30 


Oswajamy zolwia 


12/87 


30 


SAM PROGRAMUJEj 




Podrc-ze w czasie 


2/87 


29 


Mikrusek 


3/87 


31 


Wisielec 


4/8? 


31 


Sciana 


5/87 


31 


Wilhelm Toll 


6/87 


31 


Pogaduszka 


7/87 


31 


OBOK KOMPUTERA 




WioseikadlaC 64 


1/86 


14 


Commodore + 2 * DATASSETTE 


3/86 


15 


Pgtla 


3—4/86 


15 


Drazek slercwy 


9/66 


?1 


Digzek slcrowy 


12/86 


25 


Elektronika C-432 monitorem 


S 8? 


23 


Dvva stowa o EPROV-ach 


8/87 


23 



OPISY GIER 

* = mapr gry 



TIR NA NOG . 
HOBBIT* 
JUMPING JACK * 
TAPPER 

THE WAV OF EXPLODING FIST 
JET SET WILLY* 
ONE MAN 8 HIS DROIC 



1/86 15 

2/86 15 

2/86 18 

2/86 18 
2/86 

3/4/86 15 

3/4/86 18. 



B 



.30 RA.TTEK 1/88 



SPIS TRESCI BAJTKA 1986/1987 



NR. STR. 

SKOOL DAZE 3/4/86 IB 

WRIGGLER 3/4/86 18 

FAIR LIGHT. 5/6/86 15 

FIGHTER PILOT 5/6/86 18 

COSMIC WARTOAD 5—6/86 18 

CAESAR THE CAT 5-6'86 18 

THREE WEEKS IN PARADISE * 7/86 15 
GREAT AMERICAN CROSS-COUNTRY 

ROAD RACE 7/86 18 

RESCUE ON FRACTALUS 7/86 18 

ROLAND ON THE ROPES 7/86 18 

ROLAND'S RAT RACE » 8/86 16 

BALLBLAZER 8/86 18 

MATCH POINT 8/86 18 

PANAMA JOE » 9/86 15 

Lalajacy kompuler 9/85 1 5 

TOUR DE FRANCE 9/86 18 

PSYTRON 9/86 18 

IMPOSSIBLE MISSION 9/86 18 

MOVIE* 10/86 15 

KENNEDY APPROACH 10/86 18 

NONTERRAQUEOUS 10/86 19 

CHUCKIF EGG 10/86 19 

ENIGMA FORCE » 11/86 16 

GLOBTROTTER 11/86 19 

ZORRO 11/86 19 

DYNAMITE DAN* 12/86 16 

THE LAST V8 12/86 19 

CHIMERA 12/86 19 

SORCERY* 1/87 16 

FRANKIE GOES TO HOLLYWOOD 1/87 18 

PING PONG 1/87 19 

BATTLE OF GREAT BRITAIN 1/87 19 

EDEN BLUES* 2/87 16 

THE LAST STARFIGHTER 2/87 18 

BACK TO SKOOL 2/87 19 

FANTASTIC YOYAGE * 3/87 16 

BEACHHEAD 3/87 10 

TIGERS IN THE SNOW 3/87 19 

BOULDER DASH 3'87 19 

NODES OF YESOD * 4/87 16 

JACK THE NIPPER 4/87 18 

WINTER GAMES 4/87 19 

BOBBY BEARING* 6/87 16 

SILENT SERVICE 5/87 18 

GHOSTBUSTERS 5/87 18 

BOMB JACK 5/87 19 

WIZARD'S LAIR * 6 87 16 

YABBA DABBA DOOO! 6/B7 18 

TRAPDOOR 0/87 19 

DAN DARE * 7/87 16 

TAUCETI 7/87 18 

CRITICAL MASS 7/87 19 

PANZADROME* 8/87 16 

THE GOONIES 8/87 18 

PAPER BOY 8/67 19 

BROADSIDES 

GHOSTS'N GOBLINS* 9/87 16 

GREAT ESCAPE 9/87 19 

ALIENS* 10/87 16 

BATMAN 10/87 18 

GLADIATOR 10/8/ 19 

ANTIRIAD * 11/87 16 

COBRA STALLONE 11/87 18 

PYJAMARAMA 11/87 19 

NIGHTSHADE « 12/87 18 

CHEQUERED FLAG 12/87 19 

JAK TO ROBIA INNI 

Bailek na Sybem 1/86 22 

Goraczka Krzemowej Doliny (1— 2) 1—2/86 22 

LeKqa 2/86 23 

Nad piekr.ym modrym Dunaiem 7/86 24 

Ich pierwszy komputer 8/86 22 

Bajiek na uniwersytecie 8/86 22 

Szkotaniezbaiki 9 86 28 

Szkola nr 1 1 7 10/86 24 

Mikrodaior czyll komputer po szwedzku 1 1 /86 25 

KacjcgolBW? 11/86 25 

Rozterki Gerda Paulmana 1/87 24 

Migawki 2 SICOBU'86 1/87 24 

BOSS (JACK TfiAMIEL) 1/87 25 

Fakir przy keyboardzie 2-8 28 



CEBIT87 
Sir Clive powraca 
Nie widziatem piratdw 
Denis Scborer— TILT 
Tu mowi twoj kierowca 
Mat jest lepsze 
Lekcjebezstopm 
Jfistem scoptykicm 



TARGI 



Bily w .Victoru ' 
BALTEXPO— 86 
MigawkizSICOBU— { 
SOFTARG — 87 
INFOSYSTEM-87 
CEBIT— 87 
BALTSOFT— 87 
INFOKRAK— 87 



NR. STR. 

5/87 20 

5/87 21 

8/87 22 

9/87 21 

10/87. 23 

12/87 23 

12/87 23 



3/4/86 27 

11/86 25 

1/87 24 

2/87 22 

5/87 3 

5/87 20 

11/87 22 

12/87 21 



SAMI O SOBIE 

Jak wymyslilem BAJTKA 

PierwszybytABAKUS 
Halo kornputor 
Alar> w Kiakowie 

Charakter olwarty — Ogolnopolska 
Federacja Klubow Komputerowych 
Miudydi Mfslrzuw Tecliniki 

Najlrudniejszy pieiwszy krok — Klub w PKiN 

Klub kornputerowy MANiAK 

AMSiudio 

EMMET 

Klub MICROS 

ADAKUS 

HCC 

HORACY w Kulnie 
informikw Wars7awie 
Radiokomputer 
HOBBYTE 
Forum Alan 
MERA— ZAP 

Komputery podbiiaia Przemysi 

Bez komculera 

Ursynowrazjeszcze 

W bratystawskim T-klubie 

Zloty Arrslrad 

BaitekzZamoscia 

Sharp 

MR ATARI 

Kompuler o pomoze 
Klub kcmp.CK ATARI 
Sharp na start 
Fancomdub Amiga 
Bajtus w Raciazu 
Drugi BAjTEKw Bytcmiu 
ABAK S 

LOK w Nowym Saczu 

Intormik » Oikuszu 

CoS dia amtetnych czyli kacik lizyki 

komputerowei 
Mnemonik — ELWRO 
Feniks— Recz 
Syntax Error — Koszalin 
Zloty Amstrad — Zloty Stok 
MERIZAP— Ostrow Wlkp 
BIT — Warszawa 
MR ATARI — Kozienice 
Cbomik — Warszawa 
Harcbail — Gdansk 
Bail — lazy 
Zaglowka i kompuler 
Rozstrzygmeoe konkursu O Zlota 
DyskietkeBajika" . 



1/86 28 

1 '86 29 

I 86 29 

2/66 27 



3/4/86 28 

3/4/86 29 

5/6/86 30 

7/66 24 

7/86 25 

8/86 26 

9/86 28 

9/86 28 

10/86 26 

10/86 26 

11/86 28 

11/86 28 

II . '86 28 

12/36 23 

1/87 29 

1/8/ 29 

2/87 27 

3/87 27 

3/8/ It 

4 07 27 

A 87 27 

4 87 27 

5/87 27 

7/87 29 

7/87 29 

7 67 29 

8/87 29 

8/87 29 

8/87 29 

9/87 27 

9/87 27 

10/87 28 

10/87 29 

10/87 29 

10/87 29 

10/87 29 

11/87 28 

11/87 28 

11/87 29 

11/87 29 

11/87 29 

11/87 29 

12/87 29 

11/87 28 



WARTO PRZECZYTAC 

recenzje 



pisma: 
BYTE 

YOUR COMPUTER 
TILT 

MICTROSTRAD 
SINCLAIR USER 



3/4/86 26 

3/4/86 26 

3/4/86 26 

9/86 22 

9/86 22 



NR 



STR 



CHIP 


9/86 


22 


Your Commodore 


1 1 f'Rft 
1 1 1 oo 


£0 


L' t" 1 1 '"i i L- 1 r\/~J c \a~ Ci 
K-SldZKi pCHSfttc. 






MikrokomputGf etamenty, budowa 






dziatanie 


5 6 86 


27 


r ILAJI d'i -UV' u' 'ft " ICtyiVU Dr\Ol^j 


5/6/86 


27 


OUYvfl UL£y LVJVJ W 


5/6 36 


27 


Mikrokompulefy 


i to*} 




\Jl y lf%v^vvdi iic ii 'ootyi i uy U uwyi#i i 


8/86 


23 


ll/ni-. , c nHti- -in An nrif Li 1/ArnfM ilo 

wpiowaaztnie uo gidiiKi Ronipuic- 






rowe) 


O' OD 


CO 


kli l/>nLnmni itnr PmnrQinrmiuniC \n 
(VIIKluKUIIipuicI riuyrdiiiuwdnic w 








8/86 


23 


Di7qi»iaHoiI/ rin 7V Qnr>fM'iim 
r l£CWUUHIK UU d-r> OffLUII Ulll 


3/87 


25 




3/87 


25 


LUVJV I'd O" Wail opculIUlll 


7/87 


2T 


Imln iLnitt i-\(l->li ,»_| ATADI QrtO VI 

(nstrukcja ODStuQ' p> \ akf wu al 


?'W7 
SlOl 


9 f 


Mrkroprocesor w pytamach i 






odpowiedziach 


R/R7 


i 


Opronramowanie podstawowe ZX 






Spectrum 


9/87 


25 


Warsztal napraw sprzeju elektro- 






niC2ncgo 


11/87 


9 


1^1 1 W7» Hn RaCini c 


12/87 


21 


Lciq? l/i 7dn rs n i p~7 no' 
ftolljiKl iajjlCJIHLil K 






DrarAnnl O** AiX* i/rkitY 1^ C^/t 

osyOnoi udbic on yuur •-•-i>4 


10/86 


21 


uUI 1 IUvUI C nai uai §y 


10/86 


2! 


C fa '• ram h!v 1 jpn'i i i? 

\j d*+ rVbaciiiuiy lanyuaytf 


I!) 8b 


21 


Thti i - ' /".nl ri*ij~ifln r a P'liy^lc- Prink 
1 1 1c V^vl IllllfJUUI c DM nliic'c DLyUn 


2/87 


20 


/iiiu-Mpf: i"p (isrrifs 1or 'hp ConifnortofP 64 

V ri- I M IJ* 1 IvO IUI LIIL 1 it 1 IVUV \f v~ 


2/87 


21 


TP/M Ph;45 nopralinfi Sv^tprn 

xjV i IVr r ILiO OS'i ly w yoici 1 1 


6/87 


14 


Thp Wftrkinn nnrpmrtrlofP fi4 


6/67 


14 


DH7MP 




MRS'vna (in nisflru-t i ros if 1 - 7 r7^ 


1/86 


18 


IC rrt n i ( fOi'i > A K 

ivuinpuiciy <JD 


1:86 


26 


Szkoda czasu 


2/86 


6 


vv 11/ clcr\( fildUl ictfUiiUWy 


2 86 


7 


Ingiish 


2/86 


12 


Jak naprawic komputer 


2 86 


19 


■ \J 1 Id IcpbZyl/l 1 


3/4/86 


9 


r*.: 1 1 1 ije) 1 1 1 a f*, | di " O 1 


3/4/86 


19 


1 - ! LI 1 1 Lild OD 


5/6/86 


15 


tVllKIUpitJofefaOr W(.<iUldJ, Uilb t jUUU 


7/86 


A 


DlZllcfTlt" 


7/86 


29 


Kody kotrputcrowc kody zrokowe 


0/06 


1-1 


MikmrnWDli iris 


12/86 


4 


uvvdyd biicb 1 


12/86 


?4 


btruktura krzemu 


1/87 


4 


DdJltK Wild rdlld MGRSa 


1/87 


23 


MiRrokomputery znad Sekwany 


1 87 


30 


Potski znak alfabsiu 


2/87 


22 


idiciiii.im i.™ m a\j 


2/87 


22 


Muzyczny komputer 


3/87 


18 


ivictipid ti^ 1 -*- 1 'WcL "Ic wyoldrliiy 


4/87 


18 


BETE20O 


4/87 


21 


Na|lepszcw1986 


4/87 


21 


CD ROM 


4/87 


25 


Kup par) cegle! 


4/87 


29 


Sklep Ba|ika 


A 67 


29 


Kizeinowe i szaie 


7 67 


22 


Hisioria rozwoju architeklury komputerow 


7/87 


25 


Mniejsze, laiisze. lepsze 


8/87 


21 


Encyklopedia wielomedialna 


8/87 


24 


Nowa rodzma IBM 


10/87 


21 


Knsta 


11/87 


21 


igia po papierze 


12/87 


/ 


Kompuler w blurze konslrukcyinym 


12/87 


20 



UWAGA CZYTEUKY .BAJTKA"! 

Marie mozliwosc zamowienia rocz 
nika '87 naszego pisma. Dwanascie 
numerow w twardej oprawie — kosrf 
w zaleznosci od liczby chetnych 
Zgloszenia przysyfajcie na adres re- 
dakeji „Bajtka" wraz z przedplat^ 
1200 z!. 

P.S. Jezeli brakuje ci pojedynczych 
numerow, naplsz do nas. Przyslemy 
Ci je za zaliczeniem pocztowym. 



R A TT'CTT 1 I&& 2 T 



NIE TYLKO KOMPUTERY 







Najnowszy produkt fir- 
my Rockdale-aparatura. 
ktdra pamieta pozycje 
slu dowolmc zaprogra- 
mowanych satelitow. 



Zdqzylismy s'15 juz przyzwy- 
czalc do sympatycznej buzi 
pani Batista — prezenterki ser- 
wisu informacyjnego ameryka- 
riskiej sieci telewizyjnej CNN, 
ktora na naszych ekranach te- 
lewizyjnych pojawia si$ za 
sprawg Panoramy Dnia. To, iz 
nasza najmtodsza muza wycza- 
rowata miliooom PoJak^w, *iie 
odbierajgcym jeszcze progra- 
mu moskiewskiej telewizji, 
skrot dziennika Wriemia", nie 
budzi zadnych emocji. Czemu 
jednak do forrnuty — cos ze 
Wschodu f cos z Zachodu do- 
brano, sposrdd catei gamy tele- 
wlzyjnycn potentatow zza At- 
lantyku, wtasnie CNN? 

Ludzie zwiazani z nasza TV odpowiadajs zazwyczaj 
powotujau si; na korzyslne warunki wymlany materla- 
low. Kulisy jednak sa zupetme innej. technlcznej natu- 
ry. Rzut oka do wnetrza wydawanego W Wielkiej Bry- 
lanli magazynu ..Satellite TV Europe" wyjasnia iprawie 
wszystko. CNN jest pierwsza siecia StanOw Zjedno- 
czonych, ktora zdecydow&la sie na stale, regularne 
przekazy salelitarne do Europy. Powieszony gdzies 
na wysokoscl trzydziestukilku kilomefrow nad Ziemia 
pojazd przekazrrikowo-nedawczy Intelsat VA-F1 1 , emi- 
tujacy programy w systemie PAL. umozliwll CNN siala 
obecnosc w tych europejskich domach, More ozdo- 
bione zostaly talerzaml anten. 

Specjalna redakcja CNN Europe przygotdwuje fry- 
kasy amerykartskiej kuehni lelewizyjnai podane na 
owych talerzach tak. aby wszystko bylo bardziej stra- 
wne dla mieszkancdw Starego Kontynentu. W po- 
wszednie dnl tygodnia w programle satelitarnym CNN 
przeznaczonym dla Europy domlnuja aktualrzowane 
co godzine serwisy informacyjne, notowanla gieldo- 
we. wiadomoaci ze swiata amerykahskiego biznesu. 
W sobote i nledziele Qkazuja sie dyskusje polltyczne, 
sprawozdanla z pokazow mody. quizy, konkursy. a 
wszystko to OkrSszone sporg porcja typowo ameryka- 
nskiego sportu. W sumie 9pory kawalek Nowego 
Swiata przekazany via orbfta dla Swiata Starego. 24- 
godzinnym prograrriotn 'irrformacytnym CNN rzaflzl 
Ted Turner. Jego haslo wywWawcze to: wldziec swiat 
oczaml Amerykanow. Po raz plerwszy rrtotna bylo sie 
przekonac c6 to znaczy pod konlec wtzesnla 1985 
rokir. Dzis, mlmo faMu, it przedsiewziecie CNN obli- 
czoho bylo rra odbloreow wcale nk> masowych — ' 
sporkl hotelowc goszczace AmefykSnow, lokalne sy- 
stemy kablowe Zachodniej Europy, centra konferen- 
cyjne ltd.. David Garland — przodstawfciel koncemu 
na Europe rezydujacy w Londynle, odbiera ooraz wle- 
ce) IndywJrJualnycn zamowleti. 

w ruoryce ..done" grudnlowej edjcji ..Satellite TV 
Europe" «na]dujetny 30 kanatew sdtcltta'nych dosf^p; 
nycti mieszkartcom Zachodniej Europy. Nlc-kt6re z 

(J gory: Rakieta Ariane na wyrzutnl w Gu/anie Francb- 

SkleJ. PogruDiona ezt»*5 siczytom lest pojemplklem 

kryjacym satelrte komunlkacyjnego. 

Z lews/: Centrum satcltGrmi-przykatniknwo siect 

CNN. 



mch dopiero raczkuja emitujac nle wiecej nit 2-3 go- 
dziny dzlennie na przyklad reklam, muzyki rozrywko- 
wej i oczywiscle filmdw. Dotyczy to ehocby norwes- 
kiego programu InfoFilm Video, nie znaczy to jednak. 
iz jezyki pozaangiel&kfe sa dyskryminowane. Mlto^ni- 
kom lazyka wloskiego powinno wystarczyc okoio 14 
god/in dziennle „jedynki" rzymsklej RAI, dzieki wspo- 
Inemu zachodnioeuropejsklemu satelicie Eiftelsat- 
1F1. odbieranej doskonale zarowno w Neapolu, Pot- 
nocnej Afryce, czy Sztokholmie. 

Przebiegajac wzroklem po parametrach poszcze- 
ffdlnych sztucznych towarzyszy naszej planety usta- 
wionych nad naszymi glowaml rownfei ku uciesze 
wielbiciell szklanego ekranu, tatwo dostrzezemy, iz 
najbardziej oblQZone roznego rodzaju kanalaml tele- 
wlzyjnyml sa satelity serii Eutelsat i Intelsat. W Polsce 
upowszechnito sic przekonanie. iz wystarczy zamon- 

lowac talerz z urzadzeniem odbiorczym, a caly swiat 
nalezy do 6zczesiiwego posiadacza w ten sposdb 
ustawlonegd systemu. Wszystko jest w porzadku jesli 
zdecydujemy sie na Iqcznosc z jednym tylko orbituja- 
cym pojazdem. Intelsat VAF11 na przyklad przekazujo 
na Zicmie az to kanalow. Eulelsat — 1F1 rowniez 10 
innych. Wowczas operacja zmiany programow jest 
dziecinnie prosta. Ale cbz, kiedy kusza Inne satelity Z 
bardziej objccujaca zawartoscia. 

Wtedy zostaje juz tylko operacja antena. a to. zwa- 
zywszy, Iz talerze ustawlone sa na dachach. czy w 
ogrodkach nie jest juz. szczegdlnie w zimie, wielka 

przyjemnoscia.. A co bedzic. gdy wyniesione zostana 
w przestrzeri nast^pne satelity o nieznanych na razio 
pozyc|ach? froducenci najnowszych sntelitarny'ch 
urzqdzen odbrorczych pomysleli i o tyrn. N& przyklad 
lirma Rockdale oteruje talerz z wlasnym mechaniz- 
mem obrotowym ustalajacym )ago pozycje, koderem 
sygnalu I zdalnym sterowanlem. Na poczatku wystar- 
czy jwprowadzic do pamieci systeniu domowego wiel- 
knsci minlwlezy pozycje wszystkich satelitow. kto- 
rych programy pragniemy ogladac. A potem jui tylko 
wygodnie rozsiasc si^ w fotelu z podr^cznym pilotem 
w race. Jui teraz pracuje sie nad instalacjami samo- 
poszukujqcymi. Programowanie wetapne bytoby wte- 
dy anachronizmem. 

Rockdale podaje, li |ej aparatara jest w stanie zapa- 
mletac i zlokallzowab poiozenia 100 satelitow Jesll 
zaloZymy, iz kozdy bQdzle mOgt hlpotetycznie emitowac 
tylko dwa kanaly, hipotetycznle bo urzadzenie, fak 
twierdzi tirma (est perspektywiczne, to znaczy dosto- 
sowane do lawlnowego rozwoju telewizji satelitarnej, 
mozemy doznac pewnego rodzaju szoku. Ale czy si; 
to komu podoba, czy nie, Swiat wkracza coraz gwatto- 
wniej w epoke cywilizacji obrazowej. A to. 2adzieje 
si; to bez na6, moie jodnych denerwowdc, innych tyl- 
ko smuclc. a Jeszcze innych uspotfiijac. 

tym, iz nie tylko nasz kraj nle nadaza za rozwojem 
technologti Swladczy przyklad niektorych lokalnych 
rad (councils) w Wlelkiej Brytanll. W pewnych zakat 
kach tego kraju uwazaj$cego sie za rozwini^ty gospo- 
darczo i w peini demokratycznywymagane sa... spec- 
jalne pozwolenia wladz terenowybh na instalacje tale- 
rzy o" srednicy wlekszej niz 60 cm. W Blackpool na 
przyklad do podania o pozwolenie na montaz anteny 
dolaczone musza bye zdjecia nudynku i ogrodka, a 
takze dokladne plany... 

Lawine zatrzymala na krotko katastrola amerykans- 
kiego promu Challenger i wstrzymanie lotow waha- 
dlowcow orbitalnych. Do niedawnabowiem, zachodni 
wlasciciele satelitow telokomunikacyjnych polcgali 
prawie wyl^cznie na ustugach transportowyen astro- 
nautyki USA. Obecnle niektore konsorcja zamawiaja 
operacje. wystrzelenla r ustawlenia precyzyjnie r.a 
okreslonej orbicie wlasnego pojazdu, rOwnleZ w Chl- 
nach. 

15 wrzeinla 1987 r. z potlgonu w Gujanie Francus- 
kiei wystartowala ponad 50-metrowej wysokoscl za- 
chodnloeuropefSka rakieta Ariane. Kledy pojazd tego 
ty pu zbucTowany w nrzowaza jace[ czespi przez Fran- 
cuzow, ekspfodowal tuz po opuszczeniu wyfzutni w 
maju roku ubieglego. prysiy nadzlek? Zachodnich Eu- 
ropejezykow na czosclowa. choOby niezaleznosc kos- 
miczna. Na to, It Wlasne tpulnlkl lokowarte owla nml 
Ziemia przez wlasTie rakiety. Ponad rok trwaty bada- 
nla r utepszanie Ariane. WrzeSniowy sukces otwiera 
droge do n owych startdw. Jut teraz mOwl sie n znsta- 

Seniu kitelaMOw I EutesaKOw nowyml modelaml. a 
kze o rozszerzenltroferty programow e(. TaR aby rzut 
talarzem w nlebo rrabral nowyen barw. 

Wojcivch Luczuh 



